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ПРАВИЛА 


Характерно за това приключение ще бъде това. че съдбата ти няма да зависи от 
зарове, случайно избрани числа или избрани в началото качества. Всичко ще 
зависи от решенията, които ще вземеш в различните ситуации. Някои от 
проблемите, които ще трябва да разрешиш, ще са в илюстрации - разглеждай ги 
внимателно, защото в тях ще има значими неща! 

Битките ще се водят по различни начини - в някои случаи изходът на битката ще 
зависи от това къде и как ще удариш противника, в други - от това с какво 
оръжие ще нападнеш, а при големите сражения, в зависимост от това, с каква 
войска разполагаш и колко многобройна е тя, ще избираш между три 
предложени тактики и от избора ти ще зависи изходът на битката (Виж 
приложението). 


ВЪОРЪЖЕНИЕ И ПРЕДМЕТИ 
В началото на приключението няма да имаш нищо освен дрехите на гърба си и 
малко пари. А по-нататък ще се сдобиеш с най- различни неща. Но това ще 
разбереш по време на играта. 


ПРОЛОГ 


Англия 1144 г! Най-сетне кракът ти стъпва на родна земя. Ти току що се връшаш 
от кръстоносен поход. Във Франция си продал доспехите и коня си - не очакваш 
да са ти нужни сега. 

Походът ти е донесъл единствено опиг и няколко рани. Но в Англия 
положението се е променило. Мракът на анархията и беззаконието е обхванал 
всичко. Управлението е в ръцете на Стефан Дьо Блуа, внук на Вилхем! 
Завоевателя, женен за Матилда, дъщеря на булонския граф Юсташ. Борбите 
между Стефан и Матилда за престола позволяват на местните барони и магнати 
да безчинстват необезпокоявани. 

Със свито сърце ти се насочваш към малкото графство на твоя баща - Джон Де 
Бур, граф на Есекстър. Ги си вторият му син. Твоят по-голям брат Роджър остана 
заедно с баща ти да управлява графството, а ти отиде на поход към светите земи 
за да се прославиш. На свечеряване стигаш твоята цел - замъкът Де Бур. 
Премини на 1. 


1 


Вдигаш поглед към хълма, на който величествено се изправяше замъкът и 
сърцето ти спира. Виждаш само руини, жалки останки от крепостта на рода Де 
Бур. Започваш да се разхождаш среа руините, припомняйки си детството, и мъка 
изпълва сърцето ти Унесен в спомени, не забелязваш сянката, която се е 
прокраднала до теб и затова гласът и те стряска. 

Премини на 2. 


2 


- Какво търсиш тук. страннико? - гласът е силен и строг. 

- Казвам се Джордж Де Бур, сина на граф Джон Де Бур и господар на тази земя! 
А кой си ти, че смееш да ми държиш сметка къде ходя и какво правя в 
собствените ми земи? 

Сянката пред теб пада на колене и на светлината на луната ти виждаш лицето на 
Родни Мечката - верен слуга на твоя баща. 

- Господарю Джордж, слава богу, че се върнахте. Старият Родни не Ви позна - 
пораснал сте, а и доста сте позаякнал. Простете ми! 

- Стани Родни, приятелю! Не си се провинил, за да трябва да ти прощавам. 
Кажи ми по-добре какво е станало тук - къде е замъкът, баща ми, брат ми и 
всичките слуги? 

- О, господарю, дълъг и тъжен ще е моят разказ, но по-добре ще бъде да го 
чуете от мен. 

Премини на 3. 
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- Допреди две години всичко бе наред, графството процъфтяваше и 
селяните бяха доволни - знаете, баща ви и брат ви са добри и щедри 
господари. 

Но преди година и нещо херцог Джефри Мандевил прояви интерес към 
нашето графство. Херцогът е лош и алчен човек, а също и изключително 
подъл. Заема страната ту на краля, ту на кралицата и получава 
непрекъснато от единия или от другия нови и нови земи за своето 
сътрудничество. Кралят негласно даде разрешението си на херцога и той 
нападна замъка Де Бур. Цели шест месеца продължи обсадата му. Най- 
накрая баща ви, като видя. че херцогът няма да се откаже, подпали замъка, 
за да не остави нищо в ръцете на Мандевил. Херцогът побесня. Уби баща 
ви и малкото останали защитници на замъка, а брат ви затвори в своята 
крепост - замъкът „Понт фатал" в графство Кент. Единствен аз успях да се 
спася и оттогава живея тук, в развалините на замъка и чакам вашето 
завръщане. 

Сега единствен вие, млади господарю, можете да се изправите срещу 
херцога, да върнете земите си и да отървете селяните от омразното му иго. 
За съжаление, аз не бих могъл да ви помогна в битките. Едва сега 
забелязваш, че Родни е без една ръка - той кима тъжно и казва: 

- Изгубих ръката си в боя, но мога да ви бъда полезен, ако искате да си 
набавите доспехи и оръжие, а също и за някои други неща. Премини на 4. 
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- Добре, да не губим повече време - казваш ти. Да тръгваме. 

Потегляте към града - ти си унесен в мисли, а Родни върви тихо зад тед. 
Вече сте изминали почти половината път, когато група войници ви спира. 
Не си забелязал кога са се появили. 

-Кои сте вие и накъде сте тръгнали? - пита единият от тях, явно 
началникът им. 

Какво ще му отговориш ? Ще кажеш, че си граф Де Бур и си собственик 
на тези земи - 13. ще прикриеш истинската си самоличност - 10, или 
ще ги нападнеш и ще се опиташ да избягаш - 18. 
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Натискаш един от камъните на стената и той внезапно потъва. Пред теб се 
отваря проход. Ти влизаш в него и затваряш след себе си. Оглеждаш се и 
виждаш, че се намираш в един доста тесен тунел. Накъде ще тръгнеш? 
Наляво по тунела - 38, или надясно по него - 61. 
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Прекалено си уморен, за да обикаляш и се насочваш направо към хана. 
Родни отива през това време да ти потърси оръжие и кон. 

Влизаш в хана, сядаш на една от масите и се оглеждаш. На една от 
съседните маси седят група войници. Освен тях няма никой. Ханджията 
идва при теб и с мазна усмивка те пита какво ще желаеш. Ти си поръчваш 
кана с вино и ядене. Ханджията ти се струва странно познат, но ти си 
прекалено уморен, за да мислиш за това. След малко той ти носи 
поръчаните от теб неща и ти се нахвърляш върху яденето. Зает с това, не 
виждаш как ханджията отива до стражите и прошепва нещо на ухото на 
единия от тях. Разбираш за това едва когато стражите те обграждат и те 
арестуват. Ханджията те е познал и те е издал на войниците. Те те 
отвеждат в тъмницата и те затварят в една от килиите на приземния етаж. 
Премини на 15. 
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Изваждаш меча си готов да се отбраняваш. 

- Ти извади меча си, без да съм те предизвикал с нищо, страннико! - 
прогърмява гласът на рицаря. - Защитавай се! 

След тези думи той пришпорва коня си и се насочва към теб. Замахваш с 
меча си, но рицарят ловко избягва удара ти и те пронизва смъртоносно с 
копието си. 

Тъжен край за теб и твоето приключение. 
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Започваш да разчистваш варта около камъните, но работата върви много 
бавно. Почти успяваш да освободиш единия от тях, когато вратата на 
килията се отваря и вътре влизат стражите. Преди да успееш да реагираш, 
те те връзват и те отвеждат пред стените на крепостта, където биваш 
обесен заедно с още десет престъпника. 

Какъв позорен край за един благороден рицар! 
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- Мисля, че грешката на това момче би могла да бъде поправена срещу 
двадесет жълтици - казваш ти и изваждаш кесията си. Стражите кимват 
доволно и ти им отброяваш жълтиците. Те се качват на конете си и потъват 
в гората. 


- Постъпихте разумно, сър - изведнъж проговаря момчето. - Щяхте да 
сгрешите, ако им бяхте предложили повече или по-малко от това - в 
първия случай със сигурност щяха да ви арестуват заради многото пари, 
които предлагате - щеше да е подозрително, а във втория просто щяха да 
ви убият и да ви вземат всичките пари. 

Я гледай ти - умът му сече на това момче! 

- Как се казваш, приятелю? - питаш ти. 

- Аз съм Итън, син на Темор от Астър, сър. 

- Добре, Итън. син на Темор, от днес ти ставаш мой оръженосец! - 
заявяваш ти. 

- Благодаря Ви, сър - промьлвява момчето. 

- Хайде, момко, нямаме време за губене - казваш ти и се качваш на коня си. 
Премини на 26. 
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- Аз съм беден рицар - кръстоносец, наскоро завърнал се от Светите земи - 
казваш ти. - а това е моят слуга, служил ми вярно много години. Бихме се 
храбро срещу неверниците, но не спечелихме нищо, освен белези. 
Стражите те поразпитват за похода и след това те оставят да продължиш. 

- Господарю, по пътя ли ще продължим? - пита Родни. 

Да, добър въпрос. Стражите явно спират и проверяват всеки. Ако 
продължиш по пътя, следващият път може и да не ти се размине. Но пък 
ако тръгнеш през гората, можеш да срещнеш разбойници. Накъде ще 
продължиш? По пътя - 12, или през гората - 20. 
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Опитваш се да я повдигнеш, но не успяваш - пейката остава неподвижна. 

Докато траят безрезултатните ти опити, си загубил много време. Вратата на 
килията се отваря и вътре влизат стражите. Те те връзват и те отвеждат пред 
стените на крепостта, където биваш обесен заедно с още 10 престъпника Какъв 
позорен край за един благороден рицар. 
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Все пак решаваш, че е по-добре да продължиш по пътя - струва ти се по- 
безопасно. И си прав - останалата част от пътя минава без произшествия. 
Слънцето клони към залез, когато заставате пред портите на града. Още от пръв 
поглед виждаш, че град е доста условно казано - всъщност е една крепост, около 


която са разположени стотина колиби, оградени с допълнителна външна стена. 
Вътре в самата крепост са се разположили търговци с каруците си, а има и малък 
хан, в който, ако имаш пари. можеш да преспиш. Можеш да отидеш направо 
там - 6, аможеи първо да се поразходиш из „града" - 21. 
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- Аз съм граф Де Бур, собственик на тези земи! Как смеете да ме спирате! - 
казваш ти с гневен глас. 

Доста неразумна постъпка. Все пак в момента собственик на тези земи е херцог 
Джефри Мандевил, а това са неговите войници. които много добре знаят кой е 
граф Де Бур. Войниците се хвърлят към теб и преди да успееш да реагираш, те 
повалят на земята и те връзват. Забелязваш, че в суматохата Родни е успял да 
избяга. „Страхлив предател!" - казваш си ти. Стражата те повежда към града и 
рано на следващия ден пристигате. Още от пръв поглед разбираш, че това място 
трудно би могло да се нарече град - всъщност това е една крепост, около която 
има стотина колиби, а вътре са се разположили търговци със своите каруци. 
Войниците те отвеждат право в тъмницата и те хвърлят в една от килиите на 
подземието. Премини на 15. 
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Предпочиташ да не избързваш - рицарят едва ли ще те убие просто така, без да си 
му направил нищо. И си прав - той спира на десетина крачки от теб и свежда 
копието си: 

- Кой си ти и защото нарушаваш покоя на рицарите на Лоенгрия? 

Ще му отговориш ли? Да - 44, не - 25. 
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Вратата на килията се хлопва зад теб и ти оставаш сам. За щастие войниците са те 
подценили - развързаха те, преди да 
те хвърлят в килията. А и не си в 
подземията на херцога което щеше 
да е много по-лошо. Оглеждаш 
килията. 

Виждаш няколко неща на които би 
обърнал внимание. Избери едно от 
тях и премини на указания епизод. 


(Цифрите встрани от 
илюстрацията означават номер на 


епизод.) 
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Търсиш ковача, но ти казват, че го няма - ще се върне утре сутринта. Ще 
потърсиш ли доспехи на друго място - 91. или ще се прибереш, за да си 
починеш - 89. 
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Започваш да разчистваш варта около камъните. Подпираш се на един от 
тях, той внезапно потъва навътре и пред теб се отваря тайна врата! 
Минаваш през нея, затваряй я и се озоваваш в тьмен тунел, който 
продължава в две посоки - наляво и надясно. Накъде ще тръгнеш ? 

Наляво - 38, надясно - 61. 
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Без да кажеш нито дума, се нахвърляш върху най-близкия до теб войник. 
Каква неразумна постъпка! Ти си с голи ръце, а те са въоръжени. Биеш се 
храбро, но безрезултатно. Съсичат те и така загиваш ти, последният от 


рода Де Бур. 
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Тази глинена паница в ъгъла би могла да ти помогне. Би могъл да се 
опиташ да копаеш с нея - 23, можеш и да се насилиш да изядеш 
мухлясалото парче хляб в нея - отдавна не си хапвал нищо и усещаш 
слабост - 28, или да превърнеш паницата в оръжие или нещо подобно - 
33. 
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Опасяваш се да не те спрат отново по пътя и затова поемате през гората. 
Вървите успоредно на пътя - страх те е да не се изгубиш. Унесен в мисли, 
излизаш от гората и се озоваваш лице в лице с група войници. Преди да 
успееш да направиш каквото и да е, те те връзват и те отвеждат в града. 
Забелязваш, че Родни е успял да избяга и това те успокоява малко - той със 
сигурност ще се опита да ти помогне. Войниците те отвеждат в градската 
тъмница и те хвърлят в една от приземните килии. Премини на 15. 
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Изпращаш Родни да ти наеме стая в Хана и тръгваш между сергиите на 
търговците. След известно време забелязваш, че някакъв човек като че ли 
те следи. Спираш пред една от сергиите, за да провериш дали наистина е 
така. Обръщаш се, но него го няма. Продължаваш обиколката си и 
изведнъж виждаш група стражи срещу теб. С тях е и този, който те 
следеше! Войниците се затичват към теб, ти се опитваш да избягаш, но 
вече е късно - залавят те, отвеждат те в тъмницата и те хвърлят в една от 
килиите на приземната част на крепостта. Премини на 15. 
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Дърпаш войника настрана и му прошепваш: 

- Търся си добър слуга, а този тук е точно такъв, какъвто ми трябва. Ако 
сега му помогна, той ще ми е благодарен цял живот и ще ми служи само 
срещу храна! 

- Много хитро, сър - гледа те с възхищение войникът. - Срещу десет 
жълтици е твой! 

Отброяваш му десет жълтици, стражите се качват на конете си и потъват в 
гората. 

- Как се казваш, момче? - питаш ти. 

- Аз съм Итън, син на Темор от Астър, сър. 

- Добре, Итън, син на Темор, от днес ти ставаш мой оръженосец! - 
заявяваш ти. 

- Благодаря Ви, сър - промълвява момчето и пада на колене. 

- Стани, момко, нямаме време за губене - казваш ти и го вдигаш. 

Премини на 26. 
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Решаваш да копаеш с паничката - начинание почти безнадеждно, но все 
пак решаваш да опиташ. В кой ъгъл на килията ще копаеш ? 
В левия - 8, или в десния - 17. 
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Сега или никога - казваш си ти, блъскаш единия от стражите и хукваш да 
бягаш. Не си направил и пет крачки, когато единият от войниците те 
застига и с един удар отсича главата ти. Така загиваш ти, последната 
надежда на рода Де Бур. 
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- Не виждам защо трябва да отговарям на всеки срещнат негодник! - 
казваш ти надменно. 

- Ти ме обиди и трябва да си платиш за това! - извиква рицарят и 
пришпорва коня си. 

Ти изваждаш меча си и замахваш, но той ловко отбягва атаката ти и те 
пронизва смъртоносно с копието си. Умираш и с тебе умира последната 
надежда на рода Де Бур. 


26 


Навлизате в гората. Докато се разправяш със стражите, денят преваля. 
Стъмва се, а ти още си в гората. Скоро мракът става непрогледен, но Итън 
явно добре познава пътя защото върви уверено напред, хванал юздите на 
коня ти. Внезапно пред вас изскачат няколко души с мечове в ръце. 

Ще извадиш ли веднага меча си? Да - 31, не - 43. 


27 


Отиваш до халката, забита в стената, и я оглеждаш. Нищо особено - за нея 
оковават затворниците към стената. Хващаш я, дръпваш я леко и усещаш, 
че тя поддава! Дърпаш по-силно и се озоваваш на земята с халката в ръце. 
Какъв късмет! Тя би могла да ти помогне да избягаш. 

Можеш да се опиташ да отвориш вратата с нея - 54, а можеш да я 
използваш и като оръжие, когато стражите дойдат - 60. 


28 


Хлябът е отвратителен на вид, а и доста твърд. След кратко колебание 
гладът ти все пак побеждава. Едва ли ще можеш да отхапеш от него и 
затова решаваш да го натрошиш с ръце. За твоя изненада обаче той се 
разчупва съвсем лесно и вътре намираш парче плат, навито на руло. 
Премини на 34. 


29 


- Пуснете го, той е мой слуга. Изпратих го да извести в Есекстър за моето 
идване - казваш ти и след това се обръщаш към момчето: - Утър, щом 
стигнем в Есекстър, ще си получиш заслуженото! 


- Простете, сър. момчето не каза нищо за това и ние решихме, че е 
бракониер - казва войникът, респектиран от твоите думи. След това 
войниците пускат момчето, извиняват ти се и потъват в гората. 

- Е, момче, как се казваш всъщност? - питаш ти. 

- Аз съм Итън, син на Темор от Семкасъл - отговаря то. 

- Добре, Итън, сине на Темор, от днес ти наистина ставаш мой слуга и 
оръженосец! - заявяваш ти. 

- О, благодаря Ви, сър! - извиква момчето и пада на колене. 

- Стани, приятелю, нямаме време за губене! - казваш ти и вдигаш Итън. 
Премини на 26. 


30 


Защо реши да обърнеш внимание на тази грубо скована пейка? 
Смяташ, че може да ти послужи като оръжие - 11, или мислиш, че има 
нещо зад нея - 32. 


31 


Изваждаш мигновено меча си, в същия момент изсвистява стрела и се 
забива в гърдите ти. Падаш, пронизан смъртоносно и така свършва твоето 
приключение. 


32 


Предположението ти се оказа правилно! Не успяваш да помръднеш 
пейката, но под нея виждаш някакъв предмет. Навеждаш се и го вземаш. 
Оказва се парче плат, навито на руло. Раавиваш го и преминаваш на 34. 


33 


За да я използваш като оръжие, трябва да й придадеш подходяща форма. 
Решаваш да я заостриш, търкайки ръба й в стената Още при първия по- 
силен натиск тя се натрошава на парчета в ръцете ти - паницата е глинена. 
В същия момент вратата на килията се отваря и вътре влизат стражите. Те 
те връзват и те отвеждат пред стените на крепостта, където биваш обесен 
публично заедно с още десет престъпника. Какъв позорен край за теб, 
последната надежда на рода Де Бур 


34 


Какъв късмет! На него има начертана с кръв карта на килията, в която си 
затворен. Изпълва те благодарност към човека, направил карта с кръвта си. 
Но сега не е време да се разнежваш. 

Насочваш се към ъгъла, означен със стрелка. Премини на 40. 


35 


Дърпаш халката, но противно на очакванията ти, вместо да отвори някаква 
тайна врата, ти се озоваваш на земята с халката в ръце. В съшия момент в 
килията влизат стражите и преди да успееш да окажеш съпротива, те 
връзват и извеждат от килиягга Отвеждат те пред стените на крепостта, 
където те обесват публично заедно с оше 10 престъпника. Какъв позорен 
край за последния наследник на рода Де Бур! 


36 


- Жал ми е за момчето - нека му бъде простено това прегрешение - казваш 
ти и добавяш: - Разбира се, срещу известна сума. 

- Каква например, сър? - пита нагло воиникът. Ти имаш 50 жълтици. 

Колко ще му предложиш? 

Десет - 55, двадесет - 9, тридесет - 49. 


37 


Доста си самоуверен, щом смяташ, че ще можеш да се справиш с вързани 
ръце с двама души, въоръжени с мечове. Нападаш по-близкия до теб, но не 
успяваш дори да го събориш на земята. В това време другият изважда меча 
си ити отсича главата. Гъжен край за теб, благородни рицарю. 


38 


Тръгваш наляво и скоро виждаш светлина. Тя се процежда от тясна ниша в 
стената. Промъкваш се през нея и се озоваваш пред крепостта. Наоколо 
няма жива душа. Внезапно виждаш някакъв човек, който се е навел пред 
прозореца на една от килиите и за твоя изненада разпознаваш Родни. 
Отиваш до него и го хващаш за рамото. Той подскача стреснат и изважда 
нож. 

- Нима ще ме убиеш, Родни ? - казваш усмихнат ти. 

- О, сър Джордж, слава богу, че сте жив. Бързо, да се махаме оттук! 
Премини на 57. 


39 


Решаваш да се поразходиш малко и затова тръгваш да обикаляш сергиите 
на търговците. След известно време забелязваш някакъв човек, който като 
че ли те следи. Спираш пред идна от сергиите, за да провериш дали 
наистина е така, но когато се обръщаш, не го виждаш наоколо. Е, явно ти 
се е сторило казваш си ти и след пет минути вече си забравил за това 
Продължаваш разходката си и внезапно се озоваваш лице в лице с група 
войници. Сред тях забелязваш и човека, за когото мислеше, че те следи. 
Той те посочва и войниците се хвърлят към теб. Опитваш се да избягаш, но 
вече е късно - войниците те обграждат и те арестуват. На следващия ден, 
преди началото на турнира, ти си екзекутиран публично. Тъжен край за 
един благороден рицар. 


40 


За съжаление непознатият не е написал къде точно се крие иахода така че 
ти ще трябва сам да разбереш. В същия момент чуваш гласове по 
коридора. Трябва да действаш бързо. Има три възможности, една от които 
ще отвори някаква тайна врата, както предполагаш ти. 

Едната е халката, забита в стената - 35, другата възможност е някоя от 
плочите на пода да отвори изхода - 45, а може ключът към изхода да е 
и някой от камъните на стената - 67. 


41 


Стъпваш на пейката и поглеждаш през прозореца. Той гледа към колибите, 
разположени около крепостта. 

Внезапно пред теб изниква едно лице и ти стреснат отскачаш назад. 

- Господарю, дойдох да Ви помогна! - чуваш за своя изненада гласа на 
Родни. Той хвърля някакъв предмет през прозореца и казва: - Бъдете готов, 
ще Ви спася. 

След това изчезва. Вдигаш предмета, който е хвърлил, и виждаш, че това е 
малък нож. Ти го скриваш в ръкава си и в същия момент вратата на 
килията се отваря и вътре влиза стражата. Те ти връзват ръцете и те 
извеждат от килията. Премини на 42. 


42 


Докато вървите из коридорите на крепостта, ти незабелязано прерязваш 
въжетата, с които си вързан. След малко излизате през големия портал и ти 
виждаш на стотина метра отвъд външната ограда десетина бесилки. 

- След малко ще увиснеш на една от тях, негоднико! - подхвърля един от 
войниците, виждайки накъде гледаш. 

Ръцете ти са свободни, а имаш и нож, така че можеш да се опиташ да 
избягаш веднага - 48. Но от друга страна. Родни каза, че ще ти помогне 
и ако му имаш доверие, можеш да изчакаш тои да се намеси - 56. 


43 


Не бързаш да извадиш меча си - тези хора все още не са те нападнали. 

- Свои сме, Тим! - казва за твоя изненада Итън. 

- Итън, бог да те богослови, мислехме, че вече е свършено с теб! - казва 
единият от разбойниците. - Кой е този с теб? 

- Това е сър Джордж, благороден рицар. Той ме отърва от стражите и ме 
направи свой оръженосец! 

- Добре дошъл, сър Джордж. Явно си наистина благороден рицар, което 
рядко се среща сега, така че ела с нас и сподели вечерята ни. 

Разбойниците те отвеждат в лагера си, където те гощават богато. Ти им 
разказваш своята история и те ти казват, че са дошли в гората поради 
същата причина - ограбени са от херцога и неговите барони. На сутринта 
поемаш към Есекстър и на раздяла Тим, главатарят им, ти казва: 

- Сбогом, сър Джордж, и ако имаш нужда от нас, знаеш къде да ни 
намериш - след което се скрива в храстите. По обед стигаш пред портите 
на Есекстър. Премини на 47. 


44 


- Аз съм граф Де Бур и преди няколко дни се завърнах от поход из Светите 
земи - разказваш с няколко думи какво се е случило и добавяш: - Сега 
отивам в Есекстър, за да си купя доспехи. 

- С теб са постъпили несправедливо, сър Де Бур. Ще се опитам да ти 
помогна. Последвай ме! 

Тои насочва коня си към гората и ти тръгваш след него. Дали защото е 
тъмно или очите ти са изморени, но ти се струва, че виждаш дърветата 
през него. Премини на 59. 


45 


Нямаш време за губене. Започваш да натискаш една по една плочите на 
пода, но за съжаление нито една от тях не е ключът към правилният изход. 
Разбираш, че си направил грешка, а вече е късно да я поправиш. Вратата на 
килията се отваря, стражите влизат вътре и те връзват, преди да успееш да 
се окопитиш. Отвеждат те пред стените на крепостта, където те обесват 
публично заедно с още десет престъпника. Позорен и тъжен край за един 
храбър рицар. 


46 


Решаваш, че нямаш никакъв шанс срещу тях и се втурваш да бягаш. 
Страхлива и недостойна постъпка за един рицар. А и погрешна - 
разбойниците познават добре гората и бързо те настигат. Мечовете им те 
пронизват и ти падаш мъртъв на земята Край на твоето приключение. 


47 


Есекстър, за разлика от Семкасъл, е доста голям град Около три хиляди 
къщи са разположени около стените му, а в самия град живеят над 2000 
души. Жителите му представляват разнородна сбирщина от престъпници, 
селяни и търговци. Всички благородници живеят зад крепостните стени, в 
просторни каменни къщи. В самия град се намира и единственият хан, а 
също и сергиите на различните занаятчии. Какво ще предприемеш сега? 
Ще потърсиш ковача Кремп - 121. ще намериш място, където да 
пренощуваш - 113, или първо ще пообиколиш града - 39. 


48 


Решаваш, че нямаш време за губене. Неочаквано нападаш най-близкия до 
теб войник и го пробождаш. Противно на очакванията ти, останалите 
стражи реагират веднага - нахвърлят се с извадени мечове срещу теб. Биеш 
се храбро, но те са повече, а и по-добре въоръжени. Ти падаш, прободен 
смъртоносно на няколко места. Умираш, но поне избегна позорната за 
един благородник смърт чрез обесване. 


49 


- Грехът на това момче е голям, но мисля, че тридесет жълтици ще стигнат, 
за да го изкупят - казваш ти. 

- Дръжте го! - за твоя изненада изкрещява воиникът. Другите се хвърлят 
към теб и те връзват, преди да успееш да извадиш меча си. - Ти всяваш 
размирици с твоите деиствия и затова ще бъдеш обесен като престъпник! 
Войниците мятат въже през клона на най-близкото дърво и те обесват. 
Позорен край за един рицар-благородник. 


50 


Веднага разбираш, че ако кажеш истината, ще си навлечеш неприятности и 
затова отговаряш: 

- Моят господар, храбрият сър Родни от Монмаут, ме изпрати със задачата 
да му намеря добри доспехи, тъй като неговите са вече стари и похабени. 

- Да, ти идваш отдалеч и затова не знаеш, че сър Джефри Мандевил, 
херцог на Есекс и собственик на всички тези земи, забрани да се 
произвеждат и продават доспехи и оръжия, освен с негово лично 
разрешение. 

Благодариш им за информацията и разговора скоро утихва. Лягаш да спиш 
и когато на сутринта се събуждаш, виждаш, че търговците са се 
приготвили вече за път. 

Ще тръгнеш ли с тях - 73, или ще продължиш сам - 90. 


51 


- Това момче е мой слуга и аз му заповядах да ловува тук - заявяваш ти. 

- И с какво право заповядваш тук, в земите на барон Фокс? - пита 
подигравателно войникът. 

Гневът помрачава мозъка ти и извикваш: 

- Собственик на тези земи съм аз, Джордж Де Бур! - веднага разбираш, че 
си направил грешка, изричайки тези думи. Войниците се нахвърлят върху 
теб с извадени мечове. Биеш се храбро, но те са много и скоро падаш 
смъртоносно пронизан на няколко места. 

Умираш и с теб умира последната надежда на рода Де Бур. 


52 


Пронизваш най-близкия до теб разбойник, но останалите се окопитват 
бързо и те нападат. Биеш се храбро, но един от тях се промъква зад гърба 


ти и те пронизва смъртоносно. Умираш и това е краят на твоето 
приключение. 


53 


Без да се замисляш, хукваш да бягаш между колибите. В първия момент 
пазачите не забелязват твоето бягство, но след това зарязват биещите се и 
се втурват да те гонят. Ти обаче имаш вече преднина, а и те са затруднени 
от оръжието си. Луташ се тичешком между колибите, когато иззад една от 
тях изскача Родни. 

Премини на 57. 


04 


Вратата се затваря с резе отвън и ти се надяваш да го и избуташ с помощта 
на халката. Натискаш с рамо вратата, тя леко се помества и се отваря малък 
процеп. Пъхаш халката в процепа, точно под резето, и започваш да я 
вдигаш нагоре. За твоя радост резето започва да се отмества. Влагаш 
всичките си сили, резето се вдига и вратата се отваря! Изскачаш в 
коридора и се озоваваш лице в лице със стражата. Нападаш ги отчаяно, но 
те са въоръжени, а ти си с голи ръце. Съсичат те моментално и това е краят 
на твоето приключение. 


05 


- Мисля, че десет жълтици са напълно достатъчни, за да изкупят грешката 
на това момче - казваш ти. 

Войникът кимва с глава и ти му отброяваш десет жълтици След това той 
отива до другарите си им казва нещо. Те се изсмиват доволно и преди да 
усетиш какво става, се хвърлят кьм теб и те връзват. 

- Ти си размирник и затова ще бъдеш обесен! - казва началникът им и 
хилейки се самодоволно, взема кесията ти. За съжаление, този път нямаш 
никакъв шанс. Отвеждат те в Есекстър и те обесват. 

Тъжен край на твоето приключение. 


56 


Преценяваш че ще е по-разумно, ако изчакаш Родни да се намеси - имаш 
му доверие, аи един опит да нападнеш стражата би бил неуспешен - те са 
повече и по-добре въоръжени. Улиците са пусти, всички са вече на хълма, 
около бесилките. Почти сте стигнали до външната порта, когато 


минавайки между две колиби, пътят ви е препречен от една волска каруца 
Началникът на стражата изругава и тръгва към каруцата. Каруцарят вдига 
глава и ти виждаш, че това е Родни! Внезапно от каруцата изскачат пет - 
шест души с лъкове в ръце. Стрелите им пронизват стражите и ти си 
свободен. Стрелците веднага се разбягват в различни посоки. 

Премини на 57. 


57 


Родни те дръпва за ръката и ти прави знак да го последваш Втурваш се 
след него и излизате от града. Спирате чак на един кръстопът, отдалечен от 
крепостта. Слугата ти изсвирва веднъж и от храстите излиза някакъв човек, 
които води оседлан кон. Родни му дава една кесия и човекът се скрива 
отново в храстите. Слугата ти изважда от пазвата си меч, който явно е 
доста стар и ти го подава. 

- Сър Джордж, успях да Ви намеря само меч и кон - нищо друго Отидете в 
Есекстър - след три дни там има голям турнир - и потърсете ковача Кремп. 
Кажете, че аз ви изпращам и той ще Ви осигури всичко необходимо. До 
Есекстър можете да стигнете по два пътя - единият минава през прохода на 
Дявола, той е по-кратък, за два дни ще стигнете в Есекстър. Но за него се 
носят слухове, че там живеят духове и затова почти никой не минава от 
там. Другият път е през равнината, по него се стига за три дни, но е доста 
оживен. 

- Ти няма ли да дойдеш с мен. Родни? 

- Не господарю, аз ще Ви чакам тук. Ще можете да ме намерите в 
развалините на замъка. Ще събера хора. които да ви подкрепят като се 
върнете. 

Родни ти дава петдесет жълтици и се разделяте. По кои път ще поемеш? 
През прохода - 75, или през равнината - 70. 


58 


- Да предположим, че ви почерпя с няколко кани вино. бихте ли пуснали 
това момче? - питаш със самоуверен глас ти. 

Войниците започват да те гледат подозрително. 

- За какво ти е да помагаш на този негодник и крадец? Той не заслужава 
друго, освен обесване - казва единият от тях. 

Какво ще му отговориш ? 

Че имаш нужда от слуга и този човек ти се струва подходящ - 22, или 
че просто искаш да му помогнеш от съжаление - 36. 


59 


След кратко лутане из гората излизате на една малка полянка. Рицарят ти 
казва да го изчакаш и изчезва в храстите на другия край. След малко 
излиза с меч и рог в ръка. 

- Благородни сър, вземи този меч. Името му е Кейдуърт и принадлежи на 
сър Борс - един от най-благородните и храбри рицари на Кръглата маса. Но 
не бързай да го използваш - той ще ти помогне само веднъж и ще ти донесе 
победа. След това ще изчезне. А с този рог можеш да ме извикаш, когато 
имаш нужда от помощ. Него също можеш да използваш един-единствен 
път. Сбогом и успех, сър Де Бур - след тези думи рицарят отново изчезва. 

- Как се казваш, благородни сър! - извикваш с всички сили ти. 

- Лоенгрин! - долита глас от мрака. 

Разбираш, че си видял един от легендарните рицари на Меланор. Запиши 
придобивките си в дневника и премини на 65. 


60 


Заемаш се веднага да наостриш халката в стената. Едва започнал вратата 
на килията се отваря и вътре влизат стражите. Скриваш халката в ръкава 
си, без стражите да забележат и подаваш ръцете си напред, за да ги вържат 
- така ще имаш повече свобода на действие. Извеждат те през портите на 
крепостта и виждаш, че пред външните стени са изправени няколко 
бесилки. Около тях се е събрало цялото заселение на града. 

Що се опиташ ли да избягаш веднага - 24, или ще изчакаш да 
навлезете между колибите - 62. 


61 


Насочваш се надясно. След малко виждаш пред себе си светлина и 
ускоряваш ход. Светлината се процежда през тясна ниша в стената. 
Провираш се през нея и се озоваваш лице в лице с група войници. Избрал 
си погрешната посока и си излязъл в двора на крепостта! Войниците те 
забелязват и се хвърлят към теб с извадени мачове. Нямаш никакъв шанс - 
войниците те съсичат и това е краят на твоето приключение. 


62 


Преценяваш, че ще е по-добре да изчакаш по-удобен момент за бягство. 
Стражите те повеждат между колибите към външната порта. Внезапно зад 
една от колибите виждате двама души, който се бият. Изненадан, 
разпознаваш Родни в единия от биещите се. Трима от стражите тръгват 


към тях и край теб остават само двама. Сега е моментът да избягаш! Как 
ще постъпиш? Направо ще хукнеш да бягаш - 53, или първо ще се 
справиш с тези, които те пазят - 37. 


63 


- Уважаеми господа, къде тук мога да намеря добри доспехи, достойни за един 
рицар - благородник? 

За твоя изненада настъпва гробна тишина. Какво толкова каза, че тези хора 
замлъкнаха така изведнъж? 

- За какво са ти? - пита единият от тях. 

Какво ще отговориш? 

Че на теб са ти необходими - 88, или ще ги излъжеш - 50. 


64 


Решаваш да се опиташ да ги излъжеш - едва ли ще постигнеш нещо, ако ги 
нападнеш, а пък ако им бе предложил пари можеха да станат подозрителни. 
Какво ще им кажеш? Че момчето е твой слуга и си го изпратил напред да 
извести за идването ти - 29, или че си му заповядал да ти намери нещо за 
ядене - 51. 


65 


Връщаш се обратно в твоя лагер и изморен от преживяното, заспиваш веднага. 
На сутринта отново потегляш на път. По обед излизаш от прохода и се озоваваш 
в малка падина, след която започва гора. В началото на гората забелязваш група 
войници, които водят някакво момче. От време на време един от войниците го 
удря, а другите при всеки удар изпадат в бурен смях. 

Искаш ли да помогнеш на момчето? Да - 109, не - 77. 


66 


Обръщаш коня си и го пришпорваш обратно към гората. Преди да навлезеш в 
нея, стрелите на войниците те пронизват и така загиваш ти, последната надежда 
на рода Де Бур. 


67 


Към коя стена ще се насочиш? Лявата - 79, или дясната - 5. 


68 


Усещаш умора и решаваш да спреш и да пренощуваш тук. Заспиваш почти 
веднага и повече не се събуждаш. През нощта група разбойници те убиват и така 
загиваш ти - последната издънка на рода Де Бур. 


69 


Вече съвсем си се отчаял, когато внезапно се сещаш кой би мотъл да ти помогне - 
единствено търговецът Дамон. Не е трудно да го намериш. Казваш му какъв е 
проблема ти и той обещава да ти помогне. 

- Кажи ми къде си отседнал - пита те той и когато му казваш добавя: - Утре рано 
сутрин ще имаш това, което искаш. 

Успокоен, ти тръгваш из града. По някое време се озоваваш пред вратата на 
малка кръчма, пълна с хора. Ще влезеш ли вътре? Да- 72, не - 107. 


70 


Пътят по равнината ти се струва по-безопасен - суеверен си. Поемаш напред. 
Пътят е доста оживен - към Есекстър отиват търговци със стоката си, странници, 
които отиват да търсят прехрана там. Първият ден минава без неприятности и 
привемер ти спираш да нощуваш при една група търговци - нощем не е 
безопасно да си сам. Те запалват огън и подемат разговор. 

Ще се включиш ли в разговора - 81, или ще легнеш да поспиш - 87. 


71 


Прекалено си горд. за да хукнеш да бягаш, а и едва ли ще стигнеш далеч. 
Но ще се биеш ли с воиниците? Да - 78, не - 83. 


72 


Жаден си, а тук със сигурност ще има нещо за пиене. Отваряш вратата и се 
озоваваш в голямо помещение, пълно с Хора. 

- Господ да ме убие, ако това не е Джордж Де Бур! - прогърмяване нечий глас. 
Обръщаш се към мястото, откъдето е дошъл и виждаш един от рицарите, с които 
си бил на поход - Седрик Мур. Знаеш, че той винаги те е мразел, така че се 
изненадваш от радостния му глас, Седрик казва нещо на човека до себе си и онзи 
излиза навън. 

- Ела, седни при мен, приятелю! - кани те той и се провиква: - Кана с вино! 


Ставаш все по-подозрителен, но разбираш всичко прекалено късно - вратата на 
кръчмата се отваря и вътре нахлуват група войници. На лицето на Седрик се 
изписва злобна усмивка и той казва: 

- Е, ще взема някоя и друга жълтица за главата ти, Де Бур. 

Разбираш, че те е предал, изваждаш меча си и с един удар му отсичаш главата. 
Но вече е късно за друго - стражите те нападат и съсичаг. Така загиваш ти, 


благородният рицар Джордж Де Бур. 


73 


Решаваш да продължиш пътя си с търговците - по-безопасно ще е, ако срещнеш 
по пътя войници, изпратени да те търсят. По обед равнината свършва и навлизате 
в гъста гора. Вече сте навлезли дълбоко в нея, когато внезапно на пътя ви 
изскачат шест души, въоръжени с мечове. 

- Парите или живота! - изкрещява единият от тях. 

Търговците веднага коленичат на земята и започват да молят за милост. 

Щи постъпиш ли като тях - 105, или ще извадиш меча си и ще се биеш - 97. 


74 


Когато на сутринта се събуждаш, вече е късно за каквото и да било. Турнирът е 
започнал без теб - забравил си, че загуби три дни в път. Нямаш достатъчно пари, 
за да събереш армия и отчаян напускаш града. Край руините на Де Бур попадаш 
на засада и загиваш в боя. С теб умира и последната надежда на рода Де Бур. 


75 


Не вярваш в духове, а не си и суеверен, така че поемаш към прохода. 

Скоро навлизаш в него. От двете му страни се издигат стръмни скали, а пътят е 
заобиколен от гъста гора. Нищо чудно, че се говори, че е обитаван от духове - 
мястото изглежда доста страшно. Мръква се, а ти още не си го преминал. 
Решаваш да нощуваш тук - наоколо изглежда няма жива душа, така че не те 
застрашава нищо. Лягаш и заспиваш почти веднага. Събуждаш се от тропот на 
копита. Скачаш веднага на крака и виждаш рицар, облечен в стари доспехи и с 
копие в ръка да препуска към теб. Ще извадиш ли меча си? Да- 7, не- 14 


76 


- Господарю, - обръща се Итън към тед - Разбрахте ли за предстоящия турнир? 
Чул ли си за турнира? Да - 82, не - 86. 


77 


Предпочитиш да не рискуваш заради този непознат момък и затова подминаваш 
групата и навлизаш в гората. Подминаваш лагер на група търговци, но не 
спираш. Скоро се стъьмва, а ти още си в гората. Ще спреш ли да пренощуваш -- 
68, или ще продължиш да яздиш и през нощта - 85. 


78 


Изваждаш меча си и пришпорваш коня си срещу тях. Смела, но безсмислена 
постъпка - войниците са много, а ти си сам. Биеш се храбро и успяваш да убиеш 
доста от своите противници. преди и ти да паднеш убит. Загиваш храбро и с това 
угасва последната надежда на рода Де Бур. 


79 


Напразно натискаш камъните на стената. Разбираш, че си направил грешка, но 
вече е късно. Вратата на килията се отваря, вътре влизат стражите и те връзват, 
преди да успееш да реагираш. След това те отвеждат пред стените на крепостта 
където биваш обесен заедно с още десет престъпника. Позорен край за тед. 
последната издънка на рода Де Бур. 


80 


Не ти се влиза в мрачната и задушна кръчма и затова продължаваш обиколката 
си. Навън започва вече да се стьмва. Време е да предприемеш нещо. 
Имаш ли оръженосец? Да - 76, не - 16. 


81 


По-добре ще е да се включиш в разговора - може да получиш полезна 
информация. Известно време те си говорят за свои неща - цените на техните 
стоки, новите данъци, наложени им от херцога и други подобни неща. По едно 
време разговорът заглъхва и ти решаваш, че сега е моментът да се намесиш. Сега 
вече ще трябва да ги попиташ за това. което те интересува (Ще се 
поинтересуваш къде можеш да намериш побри доспехи - 63, ще ги разпиташ 
за херцога - 95, или ще попиташ защо толкова много хора са тръгнали към 
Ксекстър - 100. 


82 


- Да Итън. чух за него и смятам да участвувам - отговаряш спокойно ти. - Имам 
нужда обаче от доспехи, така че ще потърсиш ковача Кремп и ще му кажеш, че те 
праща Родни Мечката от замъкът Де Бур. След това ела в хана - аз ще бъда там. 

- Слушам, сър, отивам веднага - и Итън потъва в тълпата. 

Ти отиваш в хана и си наемаш стая срещу две жълтици 

Изморен си и направо си лягаш. 

По кой път дойде? През прохода 92, или през равнината - 74. 


83 


Да се биеш с войниците ще е смело, но безсмислено. Те виждат, че ти не бягаш, 
не се съпротивляваш и спират до теб. Благородната ти осанка ги респектира и 
затова един от тях вероятно техен началник, те заговаря с почтителен тон: 

- Вярно ли е това, което казва този човек, сър? 

- Не съвсем, войнико - отговаряш високомерно и му казваш какво е станало. 

- Добре, нека отидем в гората да проверим дали са верни думите ти - казва 
войникът и се насочва към гората. Скоро стигате на мястото на снощната битка и 
там още лежат телата на убитите от теб разбойници. 

- Простете, благородни сър, виждам, че не сте излъгали - казва смирено 
началникъг. 

- Няма нищо, войнико, ти просто изпълняваш задълженията си - отвръщаш ти. 
Войниците започват да претърсват гората, а ти продължаваш към Есекстър. 
Премини на 47. 


84 


Ще трябва сам да се качиш на коня си, а това не е лесно за един рицар в пълно 
бойно снаражение. Всички участници са заели мостата си и всеки момент 
турнирът ще започне. С каква ризница си? Лека --93, средна - 123, тежка - 1. 


85 


Опасно е нощем да спираш в гората, затова продължаваш напред. Мракът става 
все по-гъст, ти се взираш напред, за да не изгубиш пътя и внезапно силен удар те 
сваля от коня. Изправяш се веднага и изваждаш меча си. 

Различаваш около себе си силуетите на шест души с мечове в ръце. 

- Прости се с живота, нещастнико - казва единият от тях, най-едрияг, който явно 
им еи главатар. 

Трябва да действаш веднага. Какво ще правиш? Ще нападнеш най-близкия до 
теб - 52, ще атакуваш главатаря им - 15, или ще се опиташ да избягаш - 46. 


86 


- Какъв турнир, Итън ? - питаш изненадано ти. 

- Турнирът, който се провежда угре, благородни сър! Организира го барон Фокс, 
наместник на херцога по тези земи. Победителят получава седем хиляди жълтици 
и прекрасен кон от конюшните на барона. Фокс също ще участвува, а той е най- 
силният рицар в Южна Англия и сигурно ще победи. 

Седем хиляди жълтици! С тези пари можеш да въоръжиш цяла армия, а ти имаш 
нужда точно от това. Решаваш да, не губиш повече време и тръгваш да търсиш 
ковача Кремп. Скоро стигаш до ковачницата му, но него го няма. Ще останеш 
ли да го изчакаш тук - 96, или ще пообиколиш града и ще се върнеш - 103. 


87 


Чувстваш се прекалено изморен и затова лягаш да спиш. Заспиваш мигновено, а 
когато на сугринта се събуждаш, търговците вече са се приготвили за път. 
Ще тръгнеш ли с тях - 73, или ще яздиш сам - 90. 


88 


- Имам нужда от добри доспехи, за да поправя една несправедливост. извършена 
спрямо мен! - заявяваш ти. 

Търговците само кимват и подхващат разговор в друга насока Явно, че нищо 
повече няма да измъкнеш от тях, затова лягаш да спиш. На сутринта се събуждаш 
и виждаш, че си заобиколен от войници. Търговците са те предали! Посягаш към 
меча си, но него го няма. Воиниците те арестуват и отвеждат в Есекстър, където 
те обесват публично преди началото на турнира Така позорно умираш ти. 
последният от рода Де Бур. 


89 


Изморен си, затова се връщаш в хана, хапваш набързо и се прибираш в стаята си. 
Заспиваш почти веднага. 
По кой път мина? През равнината - 98, или през прохода - 101. 


90 


Решаваш да тръгнеш сам - търговците с техните каруци се движат доста бавно. 
Препускаш напред и към обед се озоваваш пред гъста гора. В началото - 
забелязваш група воиници които влачат някакво момче. То се съпротивлява, но 
безуспешно. Искаш ли да му помогнеш? Да - 109, не - 77. 


91 


Нямаш време за губене - не можеш да чакаш ковача. Турнирът е утре, а ти още 
нямаш доспехи. Обикаляш целия град, но навсякъде щом чуят за доспехи и 
оръжие, ти хлопват вратата. Вече се стъмва - като че ли нямаш никакъв шанс. 
Познаваш ли Дамон? Да - 69, не - 104. 


92 


На сутринта Итън те събужда и казва: 

- Ставайте, сър Джордж, нямаме време! Турнирът е угре! Вчера ковачът го 
нямаше - бил до селото. Днес трябва да се върне. 

Да, момчето е право. Ставаш и двамата заедно отивате при ковача. Той обаче все 
още не се е прибрал. Тук ли ще го изчакаш - 96, или ще се поразходиш и след 
това ще се върнеш - 103. 


93 


За щастие ризницата ти е лека, така че успяваш да се качиш на коня си и навреме 
да заемеш мястото си сред участъците, като преди това вземаш последното 
останало копие. Присъединяваш се към по-близката да теб група рицари, която е 
предвождана от възрастен рицар със грифон на щита. Този герб ти се струва 
познат, но преди да успееш да си помниш откъде, херолдите изсвирват отново и 
турнирът започва. Премини на 106. 


94 


Без да кажеш нито дума, изваждаш меча си и се хвърляш към войниците. Преди 
да успеят да се окопитят, ти пронизваш двама от тях. Останалите обаче те 
нападат от няколко страни. Биеш се храбро, но един от тях незабелязано минава 
зад гърба ти и те пронизва смъртоносно. Умираш и това е краят на твоето 
приключение. 


95 


- Чух, че говорите за някой си сър Джефри Мандевил. Кой е той, не съм го чувал 
преди? 

- Страннико, ти сигурно дълго не си бил в Англия, защото иначе щеше да знаеш, 
че сър Джефри Мандевил, херцог на Есекс и собственик на тези земи, е най- 
могъщият човек след краля. Той е собственик и на Есекстър и неговите 


околности, но тяхното управление е поверил на барон Фокс, дясната му ръка. 
След три дни в Есекстър ще се проведе турнир, организиран от барона, затова и 
ние отиваме натам. 

Благодариш за информацията и скоро разговорът утихва. Лягаш да спиш, а 
когато на сугринта се събуждаш, търговците са вече готови за път. 

Ще тръгнеш ли с тях - 73, или ще продължиш сам - 90. 


96 


Решаваш да останеш да чакаш тук - иначе може пак да го изпуснеш. След по- 
малко от час ковачът пристига. 

- Вие ли сте ковача Кремп? - питаш ти и след като той кимва увърдително с 
глава, казваш: - Изпраща ме Родни Мечката от Де Бур. 

- Влизайте! - казва кратко Кремп и отваря вратата. 

Озовавате се в неголямо помещение, в което има всички ковашки 
принадлежности - чукове, клещи, наковалня и още куп неща. 

- Трябват ми добри доспехи - казваш направо ти. 

- Първо трябва да знам името ти - отговаря Кремп. 

Щему кажеш ли истинското си име - 118, или ще го излъжеш - 99. 


97 


Недостойно е за един рицар да моли за милост затова ти изваждаш меча си и 
нападаш разбойниците. Кого ще атакуваш първо? 

Най-близкият до теб - 52, или главатаряг им, който е на три крачки от теб - 
102. 


98 


На сутринта се събуждаш рано и отново отиваш при ковича. Той още не се е 
върнал, затова ти тръгваш да се разхождаш. Почти си стигнал до градската врата, 
когато чуваш тръби. Звуккът идва от поляната пред крепостните стени - там току 
що херолдите са дали сигнал за начало на тунира. 

Минавайки през равнината, ти си загубил три дни и съвсем си забравил за това. 
Вече е късно да търсиш доспехи, турнирът започва без теб. Отчаян, поемаш 
обратно към Де Бур. Край руините на крепостта попадаш на засада, устроена ти 
от херцога и загиваш в боя. Край на твоето приключение. 


99 


- Казвам се Утър и съм рицар-кръстоносец - преценяваш, че е по-добре да 
запазиш истинската си самоличност в тайна. 

- Не съм чувал Родни да има такъв приятел - казва студено ковачът-. - 
Съжалявам, нямам доспехи, а и не произвеждам. 

Трябваше да му кажеш истината. Сега вече е прекалено кьсно. Въпреки всичките 
ти молби, ковачът отказва да ти да даде доспехи. Напускаш ковачницата и 
тръгваш из града с надеждата да намериш друг, който би могъл да ти помогне. 
Познаваш ли Дамон от Уелс? Да- 69, не- 104. 


100 


- Защо толкова хора са тръгнали към Есекстър, уважаеми търговци? - питаш ти. 

- Нима не знаеш, страннико - след три дни в Есекст има турнир организиран от 
барон Фокс, дясната ръка на херцог Мандевил и негов наместник по тези земи - 
отговаря ти единият от тях 

- Наградата за победителя е прекрасен кон от личната конюшня на барона, а също 
и седем хиляди жълтици. Но баронът лично ще участва, а досега никой не го е 
побеждавал - добавя друг. 

Благодариш им за информацията и скоро разговорът утихва и всички лягат да 
спят. Твърдо решаваш да участваш в турнира - необходими са ти пари, за да 
събереш своя армия. Заспиваш с тази мисъл, а когато се събуждаш на другата 
сутрин виждаш, че търговците са вече готови за път. 

Ще тръгнеш ли с тях - 73, или ще продължиш сам - 90. 


101 


На сутринта се събуждаш още преди изгрев слънце и веднага отиваш в 
ковачницата. Ковачът все още го няма и ти се колебаеш дали да го изчакаш. Той 
може да не дойде цял ден, а ти нямаш време за губене. От друга страна - къде на 
друго място ще търсиш доспехи? 

Ще изчакаш ли - 96, или ще търсиш доспехи от друго място - 91. 


102 


Хвърляш се напред, ловко избягваш удара на единия от разбойниците и 
пронизваш главатаря им, преди той да успее се защити. Останали без 
предводител, бандитите изпадат в паника. Използваш това и съсичаш още двама - 
останалите успяват да избягат. Търговците се втурват да ти благодарят и те молят 
да ги придружиш до Есекстър, като в знак на благодарност ти дават 200 жълтици. 


- Ако имаш нужда от помощ - казва най-старият от тях - потърси ме в Есекстър. 
Питай за Дамон от Уелс, търговец на кожи. 

Благодариш му и продължавате напред. Останалата част от пътя преминавате без 
премеждия и след два дена по обед стигате пред портите на Есекстър. Тук се 
разделяте и ти трябва да решиш какво ще правиш. Можеш да потърсиш ковача 
препоръчан ти от Родни - 121, а можеш първо и да намереш място, където да 
преспиш - 113. 


103 


Не ти се чака и затова тръгваш да обикаляш сергиите на търговците. 

След известно време забелязваш, че някакъв човек като че ли те следи. Спираш 
пред една от сергиите, за да провериш дали наистина е така. Обръщаш се, но него 
го няма. Е, явно така ти се е сторило. Продължаваш обиколката си и изведнъж 
виждаш група стражи срещу теб. С тях е и този, който те следеше! Войниците се 
затичват към теб. ти се опитваш да им избягаш, но вече е късно - залавят те и на 
следващия ден те екзекутират. Тъжен край за един благороден рицар. 


104 


Така и не успяваш да намериш доспехи, за да участваш в турнира. Отчаян, 
поемаш обратно към Де Бур. Почти си стигнал, когато попадаш на засада, 
устроена от херцога. Загиваш в боя и това е краят на твоето приключение. 


105 


Падаш на колене до търговците и смирено свеждаш глава. Но това не ти помага. 
Разбойниците са решили още отначало да избият всички. Първият, когото 
посичат, си ти. Главатарят им замахва с меча си и с един удар ти отсича главата. 
Безславен край на твоето приключение. 


Без усилие поваляш противниците 
си в първите два тура. След като 
тръбите дават сигнал за края на 
третия, ти се оттегляш в единия 
край на поляната и виждаш, че от 
твоята група сте останали само ти, 
рицарят с грифона и още един, 
който обаче е ранен при последния 
сблъсък. “Противниците ви са 
шестима, начело с барон Фокс. 
Слугите ви дават нови копия и 
тръбите обявяват началото на 
последния тур. Срещу теб тръгва 
самият барон. Прицели се и премини на указания епизод. 


107 


Предпочиташ да се прибереш и да отпочинеш - угре ше е тежък 
ден. Хапваш набързо и лягаш да спиш. Още е тъмно, когато на 
вратата ти се почуква. 

Отваряш и вътре влиза Дамон, придружен от двама слуги с 
големи торби в ръце. 

- Драги приятелю, можах да намеря само това - казва той и слага 
пред теб: 

Лека ризница - с нея ше си по-подвижен, но и по- 
уязвим; 

Кръгъл щит с шип по средата. Всеки по-силен удар 
би могъл да го пробие, но все пак е по-добре от 
ниШшо. 

Тежък меч. 

Правоъгълен шлем без забрало. 

Благодариш му и преминаваш на 108 


108 


Турнирът ще започне след един час, така че ти обличаш доспехите и се насочваш 
към голямата поляна пред града, където вече са по-голяма част от участниците. 
Събрали са с рицари от цяла Южна Англия. Забелязваш между тях и сами барон 
Фокс - разпознаваш го по герба му - черна лисица на зелен фон. Той е доста едър 
мъж, облечен в тежки доспехи. Усмихва се самодоволно, оглеждайки 


участниците. Явно отсега се вижда победител. В същия момент тръбите 
приканват рицарите да заемат местата си. 
Имаш ли оръженосец? Да - 130, не - 84. 


109 


Спираш край групата и казваш: 

- Какво е направило това момче, та се държите така с него? 

- Ловува незаконно в горите на барон Фокс и ще изгние в тъмницата за тази своя 
наглост! - отговаря ти най-старшияг от тях. 

Твърдо си решил да помогнеш на момчето, но как ще го направиш? 

Ще нападнеш стражите - 94, ще ги подкупиш - 58, или ще опиташ да ги 
излъжеш - 64. 


110 


Решаваш да не рискуваш да го атакуваш и затова вдигаш меча си, за да 
посрещнеш атаката му. С кой меч се биеш ? 
С меча даден ти от Дамон - 124, или с този от Родни - 137. 


11 


Въпреки неимоверните усилия, които полагаш, не успяваш да се качиш на коня 
си - бронята ти е прекалено тежка, за да можеш да го направиш сам. Турнирът 
започва и вече е кьсно да се включиш в него. Всичко отива напразно. Не 
разполагаш с никакви пари, за да събереш армия. Отчаян, тръгваш обратно към 
Де Бур, но по пътя попадаш на засада, устроена от херцог Мандевил. Загиваш в 
боя и така свършва твоето приключение. 


112 


Баронът ти нанася няколко удара, но ти съумяваш да ги отбиеш. 
- Признай се за победен! - предлага ти той. 
Ще приемеш ли? Да - 217, не - 192. 


113 


Решаваш, че имаш достатъчно време и тръгваш да пообиколиш из града. Пълно е 
с хора, търговци хвалят стоките си, безделници се мотат безцелно. Отминаваш 


пазара и влизаш зад стените на крепостта. Вътре живеяг по-заможните граждани 
- бижутери, кръчмари, шивачи. Спираш пред малка кръчма близо до портите на 
крепостта. 

Ще влезеш ли вътре - 72, или ще я подминеш - 80. 


114 


Решаваш да помогнеш на това момче. Но как ще го направиш? 
Направо ще предложиш подкуп на стражите - 135, или ще се опиташ да ги 
излъжеш - 138. 


115 


Решаваш че е най-добре да нападнеш главатаря им и пристъпваш веднага към 
действие. Хвърляш се напред, отбиваш удара на единия бандит и убиваш 
главатаря им с един удар. Използваш объркването на бандитите и съсичаш още 
двама! Останалите побягват и ти продължаваш пътя си необезпокояван. На 
разсъмване излизаш от гората и попадаш на голяма група войници. Между тях 
забелязваш мъж. облечен в скъпи кожи 

- Ето го това е той! Препусна пред нас, за да предупреди съучастниците си! - 
извиква той и те посочва. Войниците препускат веднага към тед. 

Ще се опиташ ли да избягаш? Да - 66, не - 71. 


116 


Обръщаш коня си и го пришпорваш напред. Рицарят вече е успял да се изправи и 
е извадил меча си, готов да посрещне атаката ти. Насочваш копието си и вече 
мислиш, че си победил. когато секунда преди да го удариш, противникът ти се 
навежда и избягва опасността. След това мигновено се изправя, забива меча си в 
гърба ти и ти падаш мъртъв на земята. Това е краят на твоето приключение и на 
надеждите на рода Де Бур. 


117 


Мечът на барона преминава през щита ти като през хартия и се забива в гърдите 
ти. Умираш, а с теб умира и последната надежда на рода Де Бур. 


118 


- Аз съм Джордж Де Бур, законният владетел на тези земи! - казваш гордо. 

- Добре дошъл, сър Джордж - казва почтително ковачът! - Вие бяхте прекалено 
малък, за да си спомняте, но аз подковавах конете на вашия баща. След това той 
ми даде пари да отворя тази ковачница. Длъжник съм му. Елате! 

Ковачът ви отвежда в една малка стайчка и донася три ризници: 


Лека - с нея си лесно подвижен, но и много уязвим. 
Направена е от метални халки, закачени една за друга, 


Средна - не е много тежка и в същото време много здрава. 
Направена е от метални плочки, свързани една с друга; 


Тежка - с нея си трудно подвижен, но пък е почти 
непробиваема. Тя е всъщност цяла броня, която трудно се 
слага и маха. 


119 


След като си направил своя избор, Кремп ти носи три шлема и три шита. 


Шлемове: 

Цял, без забрало, остават открити гърлото и устата. 
Лек, покрива само горната част на главата и лицето. 
Тежък, със забрало, покрива цялата глава до раменете. 


Щитове: 

Кръгъл, малък и лек, с остър шип по средата. 
Правоъгълен, тежък и средно голям. 

Продълговат, голям и тежък, покрива две трети от тялото. 


Направи своя избор и го отбележи в дневника си. 


- За съжаление, не мога да Ви предложа друго, сър Джордж - не 
разполагам с мечове или други оръжия. 

- Е, ще се наложи да се сражаваш с меча, даден ти от Родни. 

Опитваш се да платиш на ковача, но той упорито отказва. 
Благодариш му и тръгваш към хана - време е да отпочинеш. Хапваш 
набързо и след това се прибираш в стаята си. Прекарал си тежък ден 
и затова заспиваш почти веднага. 

Имаш ли оръженосец? Да - 125, не - 132. 


120 


Вдигаш щита си, но мечът на барона преминава през него като през хартия и се 
забива в гърдите ти. Умираш, а с теб умира и последната надежда на рода Де Бур. 


121 


Имаш ли оръженосец? Да - 16, не - 139. 


122 


Мечът му пробива ризницата ти и се забива в дясното ти рамо. Остра болка 
пронизва цялата ти ръка и ти изпускаш меча си. 
С какъв щит си? Малък - 220, среден или голям - 185. 


123 


С големи усилия успяваш да се качиш на коня си и заемаш мястото си в 
последния момент. Сещаш се, че нямаш копие, но в същия миг тръбите изсвирват 
и турнирът започва. Изваждаш меча и пришпорваш коня си. Срещу теб препуска 
не много едър рицар с насочено към теб копие. Как ще отблъснеш атаката му? 

С щита си - 140, ще се опиташ да го съсечеш - 134, или ще отбиеш копието 
му с меча си - 128. 


124 


Мечът, който си взел от Дамон, е тежък и ти не съумяваш да го вдигнеш 
достатъчно бързо. Ударът на твоя противник разсича главата ти и ти падаш 
мъртъв на земята. Тъжен край за теб, Джордж Де Бур. 


125 


На сутринта Итън те събужда: 

- Бързо, господарю, нямаме време! Турнирът започва след един час! 

Обличаш с негова помощ доспехите и се насочваш към поляната, където ще се 
проведе турнира. Пристигаш точно навреме - херолдите дават сигнал рицарите да 
заемат местата си. Вземаш предложеното ти от един слуга копие и се 
присъединяваш към по-близката до теб група начело с възрастен рицар с грифон 
на щита. Този герб ти се струва познат, но преди да се сетиш откъде, херолдите 
надуват втори път роговете и турнирът започва. 

Премини на 106. 


126 


Предпочиташ да не се намесваш - може да предизвикаш подозрение. Отминаваш 
и скоро стигаш до ковачницата на Кремп. Него обаче го няма. 

Ще потърсиш ли доспехи от друго място - 91, или ще останеш да го изчакаш 
3 96. 


127 


Насочваш копието си към рамото му - считаш, че така ще можеш да го събориш 
от коня. Сблъсък... и ти си свален от КОНЯ сИ. 
С каква ризница си? Тежка - 145, лека или средна - 155. 


128 


За твой късмет противникът ти е млад и все още неопитен рицар. Успяваш да 
отклониш копието му и да отсечеш върха му. Обръщаш коня си и виждаш, че 
противникът ти те атакува отново - този път с меч. Сега с ловък удар го поваляш 
от коня и в същия момент тръбите обявяват края на първия тур. Присъединяваш 
се към своята група и виждаш, че са останали по-малко от половината рицари. 
Докато оръженосците прибират господарите си, повалени при схватките, слугите 
ви дават нови копия. 

Поглеждаш към отсрещната група и виждаш, че срещу теб е застанал едър рицар, 
целият в черно, облечен в тежки доспехи и с доста дълго копие. Херолдите 
обявяват началото на втория тур и той пришпорва коня си към тед. 

Къде ще се опиташ да го удариш? В щита - 136, или ще се целиш в ръката му - 
143. 


129 


Вдигаш щита си и отбиваш удара на барона. 
Можеш да го нападнеш веднага - 239, а можеш и да изчакаш по-удобен 
момент - 159. 


130 


Итън ти помага да се качиш на коня и те предупреждава: 

- Сър Джордж, не убивайте барона, дори и да ви се отдаде случай. Ако го 
направите, няма да се измъкнете жив отгук! 

Итън ти подава щита и меча и ти преминаваш на 106. 


131 


Хвърляш се напред, стиснал здраво меча си. Ударът ти обаче не достига целта си 
- твоят противник те съсича, преди да стигнеш до него. Мечът му вече се 
спускаше надолу, когато ти тръгна в атака (не видя ли илюстрацията?). 

Умираш и с теб си отива последната надежда на рода Де Бур. 


132 


Когато се събуждаш, слънцето вече клони към обед. Успал си се! Гурнирът вече е 
свършил, а с него свършват и твоите надежди да възвърнеш земите си. Разчиташе 
на тези пари. за да събереш армия, но претърпя неуспех. Поемаш отчаян обратно 


към Де Бур. Там попадаш на засада, устроена от херцога и загиваш в боя. Така 
тъжно завършва твоето приключение. 


133 


Баронът е с броня и ударът ти не успява да я пробие. Продължавате ожесточено 
да си разменяте удари. Внезапно, като отбиваш един от ударите на барона, мечът 
ти се счупва на две! С какъв щит си? Малък - 117, голям или среден - 112. 


134 


Замахваш, готов да го посечеш. Каква грешка! Та той е с копие, което е доста по- 
дълго от меча ти. Преди още да го доближиш достатъчно, падаш пронизан 
смъртоносно от копието му. Загиваш и това е краят на твоето приключение. 


135 


- Какво ще кажете, ако ви дам двадесет жълтици, а в замяна получа това момче? - 
казваш ти. 

- За какво ти е този негодник? - пита подозрително началникът. 

Трябва бързо да дадеш подходящ отговор! Можеш да кажеш, че ти трябва 
слуга, а това момче ти се струва подходящо - 144, или можеш грубо да 
отвърнеш, че работите на един благородник не го интересуват - 148. 


136 


Ударът ти постига целта си - противникът е съборен от коня си, но става на крака 
и изважда меча си. Ще слезеш ли от коня - 151, или ще го нападнеш яздейки - 
116. 


137 


Ударът на твоя противник е много силен, затова успяваш само да го отклониш и 
той попада в рамото ти. 
С каква ризница си? Лека - 122, средна - 157, с броня - 170. 


138 


- Това момче е моят слуга. Изпратих го да ми купи наметало и вече бях тръгнал 
да го търся! Готов съм да платя за греха му - заявяваш ти. 

- Простете, сър, момчето не каза нищо за това и ние решихме че е бракониер - 
казва войникът, респектиран от твоите думи. След това войниците пускат 
момчето, извиняват ти се и продължават по пътя си. 

- Е, момче, как се казваш всъщност? - питаш ти. 

- Аз съм Итън, син на Темор от Семкасъл - отговаря то. 

- Добре, Итън, сине на Темор. от днес ти наистина ставаш мой слуга и 
оръженосец! - заявяваш ти. 

- О, благодаря Ви, благородни сър! - извиква момчето. 

- Хайде, приятелю, нямаме време за губене! - казваш ти. 

Продължаваш и скоро стигаш до ковачницата на Кремп. Него обаче го няма. 

Ще потърсиш ли доспехи от друго място - 91, или ще останеш да го изчакаш 
-96. 


139 


Тръгваш, из града, търсейки ковача. На една от улиците виждаш група стражи, 
които водят със себе си някакво момче. 

- Какво е направил този хлапак ? - питаш ти. 

- Заловихме го да краде от един търговец! - отговаря ти началникът на стражата. - 
Сега го водим в тъмницата, за да изкупи греха си. 

Ще помогнеш ли на момчето? Да - 114, не - 126. 


140 


Копието му преминава през щита ти като през хартия и те пронизва. Падаш на 
земята смъртоносно ранен и това е краят на твоят поход за справедливост. 


141 


Баронът замахва и ти посрещаш атаката му с меча си. С кой меч се биеш? 
С меча от Родни - 154, или с този от Дамон - 172. 


142 


Правиш крачка встрани и замахваш с меча си. Противникът ти разбира какво ще 
направиш, но вече е късно да спре. Ударът ти пробива бронята и се забива в 
гърдите му. Той пада на земята тежко ранен и явно неспособен да продължи 


битката. Оглеждаш се и виждаш, че на поляната сте останали само ти, барон 
Фокс и рицарят с грифона. Той е тежко ранен, но все още съумява да отбива 
атаките на барона. Ще се намесиш ли - 250, или ще изчакаш, за да си 
отдъхнеш - 205. 


143 


Насочваш копието към рамото му, но преди ударъг ти да достигне целта си, 
рицарят те пронизва и ти падаш мъртъв на земята. Край на твоето приключение. 


144 


Дърпаш войникът настрана и му прошепваш: 

- Търся си добър слуга, а този тук е точно такъв, какъвто ми трябва. Ако сега му 
помогна, той ще ми е благодарен цял живот и ще ми служи само срещу храна! 

- Много хитро, сър - гледа те с възхищение войникът - Срещу десет жълтици е 
твой! 

Отброяваш му десет жълтици, стражите пускат момчето и продължават пътя си. 

- Как се казваш, момче? - питаш ти. 

- Аз съм Итън, син на Темор от Астър, сър. 

- Добре, Итън, син на Темор, от днес ти ставаш мой оръженосец! - заявяваш ти. 

- Благодаря Ви, сър - промълвява момчето. 

- Хайде, момко, нямаме време за губене - казваш ти. 

Отминаваш и скоро стигаш до ковачницата на Кремп. Него обаче го няма. 

Ще потърсиш ли доспехи от друго място - 91, или ще останеш да го 
изчакаш - 96. 


145 


Тежестта на бронята те притиска към земята. Опитваш се да станеш, но остра 
болка пронизва тялото ти. При падането си си счупил гръбнака. Рухна последната 
надежда на рода Де Бур. 

Оживяваш, но оставаш парализиран за цял живот. 

Край на твоето приключение. 


146 


Копието пронизва гърлото ти и ти умираш мигновено. С теб умира и последната 
надежда на рода Де Бур. 


147 


Баронът пада в безсъзнание и ти си победител! 

Тълпата те приветства. Обикаляш гордо поляната и след това сядаш на трона, 
предназначен за победителя. 

След малко при теб идва барона, съвзел се от твоя удар, и казва: 

- Ти се би достойно и храбро, рицарю, и заслужи тази победа! - баронът дава знак 
на слугите си и те довеждат прекрасен черен кон. - От днес този кон е твой! 
Името му е Фастър - по-бърз е от вятъра. - Баронът отново дава знак и се появява 
един слуга, който носи поднос. Върху него им малко сандъче. Баронът го отваря 
и ти виждаш, че то е пълно с жълтици. - А това - казва той - са седем хиляди 
жълтици - наградата за най-силния рицар, в цяла Южна Англия. А сега би ли ми 
казал името си, благородни сър? 

Ще кажеш измислено име - 237, или ще отговориш по друг начин - 166. 


148 


- Един благородник не дава обяснения на един обикновен войник! - казваш 
високомерно ти. 

- А един войник се подчинява единствено на господаря си - заявява стражът и 
дава знак на подчинените си да продължат. 

Е, не успя да помогнеш на момчето. 

Продължаваш напред и скоро стигаш ковачницата на Кремп. Ковачът го няма и 
ти се колебаеш дали да останеш да го изчакаш тук - 96, или да потърсиш 
доспехи от друго място - 91. 


149 


Насочваш копието си право към главата му. Силен сблъсък и се озоваваш на 
земята. Изправяш се на крака и изваждаш веднага меча си. Баронът обаче остава 
да лежи неподвижно на земята. Приближаваш се и виждаш, че върхът на копието 
ти е минал през отворите за очите и се е забил в главата му. Останалите 
забелязват това и спират да се бият. Оръженосецът на Фокс се приближава до 
него и извиква: 

- Мъртъв е! Арестувайте този човек! 

Убил си барона! Рицарите му се хвърлят към теб с извадени мечове. Биеш се 
храбро, но те са повече. Падаш, смъртоносно пронизан на няколко места и 
издъхваш. 

Загина както подобава на един рицар, но не успя да постигнеш целта си. 


150 


Върхът на копието преминава през отворите за очите те ослепява! Сега ти вече си 
безпомощен слепец и не си в състояние да продължиш борбата за земите си. 
Край на твоето приключение. 


151 


Слизаш от коня и изваждаш меча си. Противникът 
ти тръгва към теб - крачи бързо и размахва своя меч. 
Приближава и направо се хвърля към тед... с високо 
вдигнат меч, готов да те разсече. Как ще отвърнеш 
на атаката му? 

Просто ще я отбиеш - 110, ще се хвърлиш напред 
и ще го промушиш - 131, или ще направиш 
крачка встрани и ще го съсечеш - 142. 


152 


С какъв щит си? Малък - 120, среден - 129, тежък - 195. 


153 


Ударът ти достига своята цел; в същия момент копието на барона намира главата 
ти. С какъв шлем си? 

Покриващ само лицето - 146, цял, без забрало - 155, тежък шлем със забрало 
- 150. 


154 


Отбиваш атаката, но от силния удар на барона мечът ти се счупва на две. 
Ако имаш малък щит и тои е все още здрав, отиди на 188, ако се биеш със 
среден или голям щит, премини на 209. 


155 


Изправяш се на крака и се приготвяш да 
посрещнеш атаката на барона. 

Виждаш, че той слиза от коня си - ще се биете с 
мечове. Приближава се внимателно към теб с 
изваден меч. Забелязваш, чо няма щит - явно е 
доста самоуверен. Известно време се дебнете и 
изведнъж той се навежда и се хвърля към теб, це- 
лейки да те промуши с меча си. Как ще отбиеш 
атаката му? 

Ще замахнеш отдолу нагоре с меча си - 160, 
ще отбиеш удара му с щита си - 152, или ще 
замахнеш отгоре надолу - 167. 


156 


Дали защото си уморен или от прекомерна гордост, ти отказваш и се качваш в 
стаята си. Заспиваш мигновено и когато се събуждаш, навън вече се стьмва. 
Обличаш се, препасваш меча си и тръгваш към покоите на Фокс. 

Премини на 180. 


157 


Ударът не успява да пробие ризницата ти, но от силата му залиташ назад. За 
щастие противникът ти също е изгубил равновесие и лежи на земята. Нанасяш му 
силен удар по главата с плоската част на меча си и той изпада в несвяст. 
Оглеждаш полето. Освен теб, на него са останали само барон Фокс и рицаря с 
грифон на щита. Баронът му нанася многобройни удари и ти виждаш, че рицарят 
е останал вече без сили. Баронът замахва с меча си, за да нанесе последния удар. 
Ще се намесиш ли сега - 250, или ще изчакаш, за да си отдъхнеш - 205. 


158 


Нападението е най-добрата защита - казваш си ти и замахваш. 
Къде ще се прицелиш? В краката - 314, или в тялото - 13. 


159 


Твоята неувереност се оказва фатална. Следващият удар на барона разсича щита 
ти и те пронизва. Падаш на земят неспособен да продължиш битката и това е 


краят на турнира. Баронът е победител, а това слага край на всичките ти надежди. 
Нямаш пари, за да събереш армия. Потегляш отчян обратно към Де Бур. Край 
руините на замъка попадаш на засада и загиваш в боя. 

Край на твоето приключение. 


160 


Замахваш отдолу нагоре с меча си, но вместо да отбиеш удара му, ти го насочваш 
към главата си. Мечът му пронизва твоя шлем и се забива в главата ти. Умираш 
мигновено и това е краят на твоето приключение. 


161 


Постъпи глупаво - все едно да си сложиш сам главата на дръвника. За твое 
щастие, вратьг ти е защитен от шлема и това спасява главата ти. С усилие 
съумяваш да се задържиш на крака. Сега е моментът за атака. Можеш да 
подкосиш противника си, като му нанесеш удар в крака - 219, а можеш ида 
го пронижеш в гърдите - 198. 


162 


- Съжалявам, приятелю, името ми не е Де Бур. Даже не съм чувал за такъв 
човек. Припознал си се. А сега би ли ме оставил да се наспя? 

- Извинете, сър, сигурно съм се припознал - казва смутено селянина и се оттегля. 
Този път никой не обезпокоява съня ти и ти се събуждаш, когато навън вече се 
стъмва. Обличаш се, препасваш меча си и тръгваш към покоите на Фокс. 
Премини на 180. 


163 


Доверяваш му се - все пак си му спасил живота, така че той едва ли ти мисли 
злото. Напускате залата и излизате навън. Рицарят върви уверено по малките 
улички и скоро стигате до голяма къща в близост до вратите на крепостта. 
Премини на 320. 


164 


Рицарят замахва с меча си за следващ удар и ти се приготвяш да го отбиеш с 
щита си - 263, с меча си - 179, или ще отстъпиш крачка встрани - 183. 


165 


Ще отбиеш ударът му - 141, или ще се опиташ да го раниш - 158. 


166 


Избери един от трите отговора и премини на указаният епизод. 

- Дадох обет пред вратите на Йерусалим, че ако го превземем, пет години ще 
бъда безименен - 171 

- Моето име би ми донесло много неприятности, ако го изрека, затова не 
мога да ви го кажа - 191. 

- Съжалявам, че ще трябва да ви откажа, благородни сър Фокс, но мояг 
господар ми заповяда да не изричам имего си заради провинение към 
неговото семейство - 177. 


167 


Замахваш с меча си отгоре надолу и мечът на твоя противник се забива в земята. 
Сега е моментът да му нанесеш удар. Къде ще го удариш? В главата - 178, или в 
гърдите - 202. 


168 


Не страдаш от излишна гордост и затова се присъединяваш към тях. Все пак 
обаче си уморен и скоро се качваш в стаята си, за да отпочинеш. Точно се 
унасяш, когато на вратата тихо се потропва. Скачаш на крака, вземаш меча си и 
рязко отваряш. Пред тед стои един от хората, на чиято маса седна - едър мъж със 
сериозно лице. 

- Бих искал да поговоря с вас, сър Де Бур - казва той. 

Ще приемеш ли предложението - 182, или ще твърдиш, че не си Де Бур - 162. 


169 


Навеждаш сеи все едно сам си слагаш главата на дръвника. Шлемът ти е малък и 
вратът ти е незащитен. Мечът на твоя противник отсича главата ти и ти умираш. 
Край на твоето приключение. 


170 


Бронята тежи към 80 килограма - тежестта й те повлича назад и ти падаш по гръд. 
Вторият удар на рицаря разсича главата ти и ти загиваш Това е краят на твоя 
благороден поход за справедливост. 


171 


- О, това е много интересно! Явно вие държите на думата си - баронът изглежда е 
доста впечатлен. - Довечера заповядайте в моиге покои. Ще има малко 
празненство. Надявам се, ще ни разкажете интересни истории за вашето 
странстване. А сега да отпочинем! - след тези думи Фокс се оттегля. 

Ти се прибираш обратно в хана, където ханджията те посреща възторжено. В 
хана са се събрали селяни и търговци, които те приветстват и те канят да седнеш 
при тях. Ще приемеш ли? Да - 168, не - 156. 


172 


Отбиваш с лекота удара и барона остава открит. Сега е момента да му нанесеш 
удар. Замахваш с меча и го удряш в гърдите - 202, главата - 178, или 
краката - 314. 


173 


- Добре, ще получиш това, което си търсиш - и при тези думи ти изваждаш меча 
си. - Защитавай се! 

Рицарят явно не е очаквал да реагираш така и на лицето му се изписва страх. Все 
пак изважда меча си и боят започва. Каква тактика ще избереш? 

Нападателна - 225, или отбранителна - 252. 


174 


Пирът е в разгара си. Рицарите са вече опиянени и се хвалят с подвизите си. 
- Пийни още вино, сър! - предлага ти баронъг. 
Ще поръчаш ли още една кана - 223, или ще се въздържиш - 207. 


175 


- Предай се, ако не искаш да се простиш с живота си - казваш ти, стъпил с единия 
крак върху гърба на барона. Той се опитва да се измъкне, но ти си го притиснал 
здраво. 

- Добре, предавам се! - ти го пускаш и той се изправя с мъка. Получаваш 
обещаната награда и се прибираш в хана, за да отпочинеш. Премини на 201. 


176 


Ти напускаш покоите на барона и тръгваш към хана. По пътя попадаш на 
устроена от барона засада и биваш убит. Край на твоето приключение. 


177 


- Сериозен ще да е бил греха ти, рицарю. Няма да те разпитвам повече - виждам, 
че не обичаш да говориш за това. Ела с мен и пирувай довечера в моя замък! - с 
тези думи баронът се оттегля. 

Ти се прибираш обратно в хана, където ханджията те посреща възторжено. В 
хана са се събрали селяни и търговци, които те приветстват и те канят да седнеш 
при тях. Ще приемеш ли? Да - 168, не - 156. 


178 


С коя част на меча нанасяш удара? С острата - 218, или с плоската - 147. 


179 


Вдигаш меча си, за да посрещнеш удара му, но си ранен и ударът избива меча от 
ръцете ти. Противникът ти нанася още един удар и те убива. Край на твоето 
приключение. 


180 


В залата за пирове на барона всички вече те очакват. Гук са рицарите на барона с 
техните дами, по-заможните граждани, а също и някои гости на барона. Слугите 
те завеждат до отреденото за теб място - от дясната страна на барона. Сядаш и 
Фокс дава знак, че празненството започва. Музикантите засвирват игрива 
мелодия и всички гости се оживяват. Мъжете обсъждат турнира, а жените 


оглеждат новите си рокли и накити. След обилната вечеря слугите донасят кани с 
вино на всеки присъстващ. Изпиваш първата кана и баронът подема разговор: 

- Доволен ли си от вечерята, благородни рицарю? 

Да, не може да се отрече, че баронът те е нагостил кралски. Хвалиш храната и 
виното и баронът е поласкан от твоите похвали. С измислено име ли се 
представи - 187, или отказа да кажеш името си - 212. 


181 


Почти си стигнал до хана, когато иззад един ъгьл изскачат няколко души с 
мечове в ръце и се нахвърлят върху теб. Преди да успееш да извадиш меча си, 
вече си пронизан на няколко места. Загиваш и това е краят на твоето 
приключение. 


182 


- Влез - казваш ти и затваряш след него вратата. - От къде знаеш името ми? 

- Аз съм Уилям. Изпраща ме ковачът Кремп. Гой каза, че единствено Вие сте в 
състояние да освободите околията от властга на херцога. Аз и още около 
петдесетина души сме готови да тръгнем с Вас и да се бием за свободата си. 

- Радвам се, че мога да разчитам на вашата подкрепа. Бъдете след пет дни край 
руините на замъка Де Бур, пред прохода, пред стените на Семкасъл. Избери 
мястото, на което ще кажеш да те чакат и го отбележи в дневника си. 

Премини на 193. 


183 


Противникът ти не е очаквал това твое действие, губи равновесие и пада тежко на 
земята. Животът му е в ръцете ти. Можеш да го убиеш с един удар - 206, а 
можеш и да му пощадиш живота - 211. 


184 


- Предай се, нещастнико, и моли за милост, ако ти е скъпа главата - изреваваш ти. 
Противникът изпълнява желанието ти и ти прибираш меча си. Той напуска 
засрамен залата. Баронът те гледа неодобрително - унижил си един от неговите 
рицари. След това ти казваш, че ще се оттеглиш и преминаваш на 245. 


185 


Не успяваш да вдигнеш навреме щита си и вторияг удар на твоя противник 
постига целта си. Загиваш и с теб умира последната надежда на рода Де Бур. 


186 


Овладяваш обзелия те гняв и отминаваш. Рицарят обаче те застига и те удря по 
лицето. 

- Страхливецо, ще платиш за грубите си думи с кръв! - той изважда меча си и те 
напада. 

Преди да успееш да се защитиш, той те ранява в дясната ръка. Веднага изтегляш 
меча си и се подготвяш за следващата му атака. Гостите се събират около вас и 
наблюдават безучастно. Намираш се в доста неизгодно положение - рицарят е с 
доспехите си, а ти си облечен в най-обикновени дрехи и освен това си ранен. 
Премини на 164. 


187 


Внезапно усещаш остра болка в корема си. Опитваш се да кажеш нещо, но не 
успяваш. 

- Няма Утър в Монмауг, Джордж Де Бур - казва злорадо баронът. - И аз много 
добре знам това. Така че не беше трудно да разбера кой си в действителност. 
След по-малко от минута ти ще умреш - имаше отрова във виното ти. А брат ти 
ще остане до края на живота си в тъмницата и Де Бур ще бъде мой во веки! 
Умираш, подло отровен, и това е краят на твоето приключение. 


188 


За твое щастие, щитът ти има шип отпред. Баронът замахва отново за удар и в 
същия момент ти забиваш шипа право в гърдите му. Той пада и изпуска меча си. 
Ти го вдигаш мигновено и отново си с оръжие в ръце. Ще нападнеш ли отново 
барона? Да - 213, не - 194. 


189 


Баронът се хвърля към теб и ти ще отбиеш атаката му щит - 152, или с меч - 
165. 


190 


С един удар на меча го сваляш в несвяст и слугите му го изнасят. Баронът не 
изглежда недоволен - този бой е разнообразил вечерта, а ти не си унизил рицаря. 
Връщате се по местата си. Ти оставаш още малко и след това си тръгваш. 
Премини на 235. 


191 


- Заинтригува ме, непознати рицарю. Тук си под моя закрила и би могъл да имаш 
неприятности, единствено ако си враг на херцога или на мен. Е, добре както 
реши ш- след тези думи баронът се оттегля. 

Ти се прибираш в хана и заспиваш мигновено. Докато спиш в стаята ти влизат 
няколко войника, пленяват те и те завеждат при барона. 

- Разкрих твоята загадка, рицарю! Единственото име което може да ти причини 
неприятности по тези земи е Де Бур. За мен ще е чест лично да те убия, Джордж 
Де Бур! След тези думи баронът замахва с меча си и отсича главата ти. Край на 
твоето приключение. 


192 


Въпреки че нямаш никакви шансове, ти гордо отказваш да се признаеш за 
победен. За твоя изненада, вместо да продължи атаката си, баронът дава сигнал 
на херолдите да обявят края на турнира. 

- Ти се би храбро и бе равностоен противник. Затова и ще получиш половината от 
наградата: 3500 жълтици! - тълпата приветства решението на барона - А сега би 
ли ми казал името си, благородни сър? 

Ще кажеш измислено име - 237, или ще откажеш да отговориш, давайки 
основателна причина за това - 166. 


193 


Селянинът кимва доволно с глава и напуска стаята. Заспиваш отново и когато се 
събуждаш, навън вече се стъмва. Обличаш се набързо, препасваш меча си и 
тръгваш към покоите на Фокс. Премини на 180. 


194 


Противникът ти лежи беззащитен на земята, а и не е кой да е - това е барон Фокс, 
един от твоите врагове. Но ти не можеш да убиеш невъоръжен човек, затова 
забиваш меча в земята. Притичалите слуги вдигат барона на крака и той дава знак 


с ръка на херолдите. Те надуваг роговете и слагат край на турнира. Ти си 
победител! Тълпата те приветства. Обикаляш гордо поляната и след това сядаш 
на трона, предназначен за победителя. След малко при теб идва баронът, 
подкрепян от слугите си, и казва: 

- Ти се би достойно и храбро, рицарю, и заслужи тази победа! - баронът дава знак 
на слугите си и те довеждат прекрасен черен кон. - От днес този кон е твой! 
Името му е Фастър - по-бърз е от вятъра. - Баронът отново дава знак и се появява 
един слуга, който носи поднос. Върху него има малко сандъче. Баронът го отваря 
и ти виждаш, че то е пълно с жьлтици. - А това - казва той - са седем хиляди 
жълтици, наградата за най-силния рицар в цяла Южна Англия. А сега би ли ми 
казал името си, благородни сър? 

Ще кажеш измислено име - 237, или ще откажеш да отговаряш, давайки 
основателна причина за това - 166. 


195 


Щитът ти е много тежък. Не успяваш да го вдигнеш навреме и ударът на барона 
постига целта си - мечът му се забива в гърдите ти и ти падаш бездиханен на 
земята. Тъжен край на твоето приключение. 


196 


Замахваш и го удряш с плоската част на меча. Баронът ти е враг, но ако го бе 
убил, нямаше да се измъкнеш жив оттук. Освен това би било и неблагородно - 
Фокс лежеше безпомощен пред тед. Добре направи, че постъпи така. 

Премини на 147. 


197 


Приемаш предложението на барона и по този начин предаваш брат си. Ти 
постъпи недостойно, изневери на целта си и не заслужаваш да продължиш 
приключението си. Край. 


198 


Ударът ти е фатален. Рицарят пада мъртъв на земята. 

- Той уби нашия другар! Да отмъстим за него! - провиква се един от рицарите и 
останалите се нахвърлят върху теб. Биеш се храбро, но това не ти помага. 
Загиваш и това слага край на последната надежда на рода Де Бур. 


199 


Противникът ти замахва втори път и ти вдигаш щита си, за да се предпазиш от 
удара му. Но напразно - мечът минава през щита ти като през хартия и разцепва 
главата ти. Падаш бездиханен и това е краят на твоето приключение 


200 


До теб се приближава възрастен рицар. С изненада разпознаваш рицаря с 
грифона. 

- Аз съм Брайън Лортен, граф на Докстър - казва той. - Най-добре е да напуснем 
веднага залата. Ще дойдете при мен тази нощ. Ще ви обясня защо. 

Ще го последваш ли - 163, или му нямаш доверие - 204. 


201 


Прибираш се в стаята си и заспиваш почти веднага. Докато спиш, в стаята ти 
влизат двама души, наети от барона и те убиват. Ти унизи публично барона, а той 
не прощава такива постъпки. Твоята смърт слага край на надеждите на рода Де 


Бур. 


202 


Ударът ти попада в целта си и баронът е повален на земята. Баронът е твой враг, а 
сега ти се отдава възможност да го отстраниш от пъля си. 
Ще го убиеш ли - 208, или ще му пощадиш живота - 230. 


203 


- Безименни рицарю, ти се биеш храбро и умело. Имам нужда от бойци като теб. 
Какво ще кажеш да се присъединиш към мен. Ще бъдеш моята дясна ръка, ще ти 
дам и земя, аи добри пари ще печелиш? Е? 

Ще приемеш ли - 197, или ще откажеш - 233. 


204 


- Не, благодаря, сър Брайън, ще се оправя и сам. Нямам нужда от Вашата помощ - 
казваш високомерно ти. 

- Както желаете, сър. Но Ви предупреждавам - пазете се! - след тези думи рицарят 
с грифона се оттегля. 


Думите му обаче те обезпокояват. Решаваш да си тръгнеш веднага и напускаш 
залата. След кратко лугане из коридорите на замька се озоваваш на улицата. 
Можеш да стигнеш до хана по два начина, които са показани на картата. 

По левия път ли ще минеш - 216, или по десния - 222. 


205 


Барон Фокс съсича рицаря и тръгва към теб. Приготвяш се да посрещнеш атаката 
му с щит - 152, или с меч - 165. 


206 


Главата ти е размътена от виното и без да помислиш за последствията, с един 
удар отсичаш главата на рицаря. 

- Той уби нашия другар! Да отмъстим за него! - провиква се един от рицарите и 
останалите се нахвърлят върху теб. Биеш се храбро, но това не ти помага. 
Загиваш и това слага край на последната надежда на рода Де Бур. 


207 


- Не благодаря - отговаряш учтиво ти. 

- Как, нима не ти харесва моето вино? - извиква обиден баронът. 

- Виното е прекрасно, но просто не съм жаден - казваш ти смутено. 

- Ти ме обиждаш, рицарю, но аз ще ти простя - след като изрича тези думи, 
баронът става от мястото си и отива при своите рицари. 

Помогна ли на рицаря с грифона? Да- 200, не- 176. 


208 


Замахваш и с един удар му отсичаш главата. Настъпва пълна тишина. 

Изведнъж един от рицарите на барона изкрещява. 

- Той уби нашия господар! Арестувайте го! Войниците се хвърлят към теб. Биеш 
се храбро, но си изтощен от битката, а и те са много. 

Загиваш и това е краят на твоето приключение. 


209 


Ударите се посипват като градушка върху теб. С усилие съумяваш да ги отбиеш. 
Баронът спира за малко и ти предлага да се признаеш за победен. 
Ще приемеш ли предложението му? Да - 217, не - 192. 


210 


"Удряш с всички сили рицаря и шипът на щита се забив гърдите му. Рицарят пада 
тежко ранен и явно неспособен продължи битката. Ти вземаш меча си от земята и 
се изправяш на крака. Виждаш, че освен теб на полето са останали само барон 
Фокс и рицарят с грифон на щита. Рицарят е получил многобройни рани и се 
отбранява с последни сили. Баронът вдига меча си, за да нанесе последния удар. 
Ще го нападнеш ли сега - 250, или ще изчакаш, за да си отдъхнеш малко - 
205. 


211 


Ще го накараш да се предаде - 184, или ще го зашеметиш - 190. 


212 


Поради каква причина отказа да кажеш името си? 
Каза, че си дал обет пред стените на Йерусалим - 203, или заради 
прегрешение към твоя господар - 174. 


213 


Противникът ти лежи на земята беззащитен, а ти си с оръжие в ръце. 
Хвърляш се напред и започваш да му нанасяш безразборни удари. Недостойно е 
за един рицар да нападне незащитен човек, но ти го правиш и това е грешка. 


Войниците на барона те нападат, за да спасят господаря си. Ти се биеш храбро, но 
падаш под многобройните удари. 
Загиваш и така свършва твоето приключение. 


214 


- Итън, стой на пост докато спя и не отваряй на никого - казваш ти и заспиваш. 
През нощта обаче в стаята внезапно нахлуват рицарите на барона. Итън не успява 
да те предупреди - мечът на един от тях го пронизва мигновено. Останалите те 
съсичат и ти умираш, без да се събудиш. Край на твоето приключение. 


215 


Все едно сам слагаш главата си на дръвника. Вратът ти е защитен и ударът на 
барона не пробива шлема ти. Но ударът и силен, а и шлемът ти - доста тежък. 
Срутваш се на земята и изпускаш меча си. 

Помогна ли на рицаря с грифона? Да - 280, не - 228. 


216 


Решаваш, че ще е по-безопасно да минеш по левия път. Точно когато се намираш 
пред двора на склада, виждаш, че от другата страна на улицата, точно в тясната 
уличка, по която искаше да минеш, ако беше избрал другия път, се навъртат 
някакви хора с мечове в ръце. Та това е засада, подготвена за тед! 

Добре че избра този път. Стигаш благополучно до хана и се прибираш в стаята 
си. Имаш ли оръженосец? Да - 247, не- 234. 


217 


Ако продължиш битката, ше загинеш - казваш си ти и се предаваш. Баронът е 
победител в турнира, а ти ще трябва намериш пари от другаде. Отчаян, поемаш 
обратно към Де Бур. Край руините на замъка попадаш на засада, устроена от 
херцога, и загиваш в боя. Край на твоето приключение. 


218 


Ударът пробива шлема на барона и разсича главата му. Барон Фокс рухва мъртъв 
на земята и ти разбираш, че си направил грешка. 

- Той уби нашия господар! Арестувайте го! - изкрещява един от рицарите и 
войниците на барона се хвърлят към теб. Биеш се храбро, но си изморен от 


битката, а и противниците ти са много. Загиваш и това е краяг на твоето 
приключение. 


219 


Противникът ти пада тежко на земята. Ти замахваш с меча си. 
Ще го убиеш ли - 198, или ще му пощадиш живота 211. 


220 


Какво ще направиш с щита ? Ще отбиеш следващия удар - 199, или ще 
удариш противника си с него - 210. 


221 


Повеждаш хората си към града и правиш грешка. В Семкасъл има над 
четиристотин войници, а ти разполагаш с около стотина. Битката е страшна. 
Всичките ти хора падат убити, загиваш и ти и това е краят на твоето 
приключение 


222 


Тръгваш по десния път - там няма да ти се налага да минаваш през дворове. Но не 
си обърнал внимание на тесен проход, през който се минава, както и на една 
врата на замъка, която води към него. Там рицарите на барона са ти устроили 
засада и ти попадаш право в нея. Преди да разбереш как става, те те съсичат и ти 
загиваш. Край на твоето приключение. 


223 


- Да, виното е чудесно. Бих желал още една кана - казваш ти. 

Баронът махва с ръка и слугите донасят нова кана. Виното ти се услажда и ти го 
изпиваш бързо. Развеселен, ставаш и танцуваш. Отиваш към средата на залата, 
но един от рицарите на барона се блъска в теб и почти те събаря на земята. 

- Гледай къде ходиш! - виното е притъпило предпазливостта ти и ти произнасяш 
тези думи доста грубо и предизвикателно. 

- Ти се блъсна в мен, пиян глупак - отвръща ти рицарят с явното намерение да те 
предизвика на двубой. 

Попадаш в доста неприятна ситуация. Ако приемеш предизвикателството му, ще 
се наложи да се биеш с него на живот и смърт, а едва ли баронът ще е 


благосклонен към теб, ако удиеш един от неговите рицари. От друга страна, ако 
откажеш, ще изгубиш уважението на барона, а и рицарят може да те нападне 
въпреки това. Приемаш предизвикателството -173, или ще се направиш, че 
не си чул думите му - 186. 


224 


Лично ли ще отидеш да наемеш войници - 262, или ще изпратиш някои от 
синовете на сър Брайън с тази задача - 248? 


225 


Веднага щом противникът ти изважда меча си, ти започваш постоянни атаки. 
Противникът ти с мъка отбива ударите. Ти продължаваш да го притискаш и с 
един по-силен удар отбиваш меча от ръката му. Рицарят пада пред теб и те моли 
за милост. Ти му пощадяваш живота и той става и се оттегля бързо. Баронът 
обаче те гледа с явна неприязън - първо печели турнира, а сега унижи и един от 
неговите рицари. Гостите обаче се връщат на местата си и случката бързо е 
забравена. Ги оставаш още малко и след това решаваш да си тръгнеш. 

Премини на 235. 


226 


Рано на следващия ден пристига Уилям с неговите хора. Те са по-добре 
въоръжени. Запиши 50 леки пешаци с мечове. 

Питаш Родни колко са войниците в крепостта и отговорът му те отчайва. 

- Сър Джордж - казва Родни, - в крепостта има двеста и петдесет тежко 
въоръжени пешаци, двадесет стрелци, десет рицари, сто леко въоръжени пешаци 
и петдесет конника. 

Това прави общо четиристотин и тридесет войника срещу твоите сто! 

Говори ли с Тим? Да - 278, не - 251. 


227 


В Милтън е пълно с най-различни хора - престъпници, професионални войници, 
бедни рицари. От тази разнородна сбирщина ти искаш да избереш най-доброто и 
поради това ще изгубиш много време. Започваш да обикаляш шатра след шатра, 
разговаряш с различни наемници, но не намираш хората, които ти трябват. 
Изгуби един ден, а сега се обърни към управителя - 295. 


228 


Лежиш на земята напълно безпомощен и противникът ти с един удар отсича 
главата ти. Край на твоето приключение. 


229 


Не виждаш защо трябва да се довериш на този рицар и продължаваш към хана. В 
една тясна улица попадаш на засада устроена от барона. Неговите рицари те 
причакват там и те нападат. Биеш се храбро, но безрезултатно. Загиваш и това е| 
краят на твоето приключение. 


230 


Ще го накараш да се предаде - 175, или ще го зашеметиш - 196. 


231 


- Нима Вие сте Джон от Есекс, Божи служител?) - спомняш си чувството на 
благодарност, което изпита към този човек. 

- Откъде ме познаваш, не си спомням да съм те срещал?! 

Джон е доста изненадан. 

- Твоята карта ми помогна да избягам от тъмницата! Аз съм ти задължен за цял 
живот! 

- Господ да те благослови, рицарю, ти ми достави огромна радост! Нарисувах 
тази карта, но не вярвах, че ще помогне на някого. Сега виждам, че е имало 
смисъл. Херцогът е и мой враг, така че аз самияг ще те придружа. Разполагам с 
петима рицари и двадесет тежки пешаци с пики. 

Запиши в дневника си присъединилите се войници и не забравяй, че Джон също е 
рицар! Премини на 265. 


232 


Считаш, че едва ли ще имаш някакъв успех, ако атакуваш Семкасъл с толкова 
малко хора. И си прав, защото в града има над 400 войника, които са доста добре 
обучени. Край Де Бур вече те чакат Уилям, Гим и Родни с отрядите си. Отбележи 
си, че към войската ти се прибавят още 10 стрелци и 30 леки пешаци с мечове. 
Трябва или да набереш още хора - 224, или да атакуваш с хитрост - 285. 


233 


- Съжалявам, сър Фокс, не бих желал да служа на никого - казваш ти. 

- Добре, както желаеш - отвръща баронът, но явно отговорът ти не му е харесал. 
След това става и отива при своите рицари. 

Помогна ли на рицаря с грифона? Да - 200, не - 176. 


234 


Лягаш да спиш, доволен че си избегнал засадата. През нощта, докато спиш, в 
стаята влизат рицарите на барона и те убиват. Загиваш и това е краят на твоето 
приключение. 


230 


Напускаш покоите на барона и след кратко лутане по коридорите се озоваваш на 
улицата. Оглеждаш се и като не виждаш никого, тръгваш успокоен към хана. 
Помогна ли на рицаря с грифона? Да - 259, не - 181. 


236 


Откъде знаеш името му? 
Отзатвора - 231, от търговците - 246, или от Родни - 256. 


237 


- Аз съм Утър от Монмаут - казваш ти с уверен глас. 

- Странно, наскоро бях там, но никъде не чух твоето име - казва замислено 
баронът. - Е, няма значение. Ела довечера и моята крепост, ще устроя угощение 
специално за теб. Благодариш му и преминаваш на 277. 


238 


Разбираш, че е било грешка срещата ти да бъде пред стените на града. В 
Семкасъл има над 400 войника. Когато ти отиваш на срещата, намираш само 
поле пълно с трупове. Войската от Семкасъл е нападнала твоите хора и ги е 
избила. Ги тръгваш обратно към Де Бур, но противникът те застига и след 
кървава битка избива хората ти. 

В 0оя загиваш и ти и това е краят на твоето приключение 


239 


Решаваш да атакуваш пръв - така можеш да 
спечелиш психологическо предимство. 

Избери целта на атаката си и премини на указания 
епизод. 


240 


С какъв шлем си? Цял -161, със забрало - 215, или малък - 169. 


241 


Купуваш всичко необходимо, събираш наемниците и към обяд потегляш към 
Семкасъл. Сега можеш да отидеш на мястото на срещата с Уилям, ако още 
не си се срещнал с него - 258, ако си се срещнал само с Тим, премини на 264, 
а ако не познаваш нито единия, нито другия - 297. Ако познаваш и двамата 
и си се уговорил с тях, премини на 303. 


242 


- Добре, Джон от Есекс, покажи какво можеш да ни предложиш за начало! - 
казваш ти. 

- Всякаква войска - пешаци, стрелци, а също и стълби, тарани и други обсадни 
съоръжения. Разбира се, ще ти струва пари. 

Джон ти показва с каква войска разполага. Избери и запиши в дневника: 

Лек пешак с брадва - 5 жълтици. Лек пешак с пика - 4 жълтици. 

Лек пешак с меч - 3 жълтици. Тежък пешак с меч - 12 жълтици. 
Лек пешак с боздуган - 7 жълтици. Тежък пешак с копие - 12 жълтици. 


Тежък пешак с боздуган - 12 Тежък пешак с пика - 17 жълтици. 
жълтици. Стрелец с лък - 15 жълтици. 
Преми ни на 269. 


243 


Уилям и неговите хора вече те чакат пред прохода. Те са по-добре въоръжени. 
Запиши 50 леки пешаци с мечове. 

Питаш Родни колко войници има в крепостта и отговорът му те отчайва. 

- Сър Джордж - казва Родни, - в крепостта има двеста и петдесет тежко 
въоръжени пешаци, двадесет стрелци, десет рицари, сто леко въоръжени пешаци 
и петдесет конника. 

Това прави общо четиристотин и тридесет войника срещу твоите сто! 

Говори ли с Тим? Да - 278, не- 251. 


244 


Разполагаш с пари, така че се насочваш към Милтън - селището на наемниците. 
Призори вече сте там. Милтън прилича на голям военен лагер - ограден с дървена 
ограда, зад която има само палатки. 

- Сър Джордж, оставете ме аз да се оправям тук - познавам някои хора - казва 
Тейлър, най-големият брат. 

Ти се съгласяваш и Тейлър ти обяснява какво е положението тук. 

- Това е сборният пункт на наемниците от цяла Южна Англия. Благородниците 
не ги закачат, защото често имат нужда от услугите им. Тук има дори и рицари. 
Човекът, който управлява това селище, е мой добър приятел. Можем чрез него да 
наемем войници, можем и сами да потърсим наемници. 

Ще се обърнеш ли към управителя - 295, или ще търсиш сам - 227. 


245 


Напускаш залата за празненства и търсиш изхода към улицата. Внезапно от един 
от коридорите изскачат няколко войника с мечове в ръце и се нахвърлят върху 
теб. Помогна ли на рицаря с грифона? Да - 253, не- 261. 


246 


Не е хубаво да лъжеш. Явно е, че не си чувал за него и не го познаваш, така че 
премини на 242 и играй честно. 


247 


Събуждаш Итън и му казваш да отиде да потърси сър Брайън - 257, или да 
стои на пост, докато спиш - 214. 


248 


- Сър Тейлър - обръщаш се ти към най-възрастният от братята - имаме нужда от 
още хора. Ще трябва да отидеш до Милтън и да наемеш войници. Аз ще остана 
тук, за да подготвя атаката. 

Тейлър яхва коня си и тръгва кьм Милтън. Ти започваш да подреждаш 
наличните си войници и внезапно чуваш бойни рогове. След по-малко от минута 
при теб идва един от селяните и ти съобщава, че към вас идва огромна войска. 

- След двадесет минути ще са тук, господарю! Предвожда ги барон Фокс. 

Нямаш време за бягство. Грябва незабавно да предприемеш нещо. 

През прохода ли мина - 291, или през равнината - 279. 


249 


След два часа влизаш през портите на града. Стражите не ви спират и ти 
решаваш, че всичко е наред, но грешиш. Беше безсмислено да идваш тук - нямаш 
никаква причина за това. Но вече е късно. Вече си в капана. Едва си стигнал до 
средата на града и от всички страни изскачат войници. Битката е страшна. Биете 
се храбро, но войниците ви превъзхождат многократно по численост. 

Загиваш и това е краят на твоето приключение. 


250 


Ако не се намесиш веднага, рицарят сигурно ще бъде убит. Ги се хвърляш напред 
и нападаш барона. Заварваш го неподготвен и го поваляш на земята. 

Но още не си победител. Баронът скача мигновено на крака и те атакува. Успява 
да те рани, преди да съумееш да се защитиш. Все пак се задържаш на крака и 
започвате да се дебнете. Ще го атакуваш ли пръв - 239, или ще изчакаш той 
да те нападне - 1809. 


251 


Лошо, съотношението на силите определено не е в твоя полза. 

Докато се чудиш какво да предприемеш, внезапно се чуват бойни рогове. 
Нападнати сте! Някой ви е предал! Започва отчаяна битка. Противникът ви 
превъзхожда многократно. Самият барон е начело на армията. Много 


противници падат от твоята ръка, но накрая падаш тежко ранен и умираш. С тебе 
си отива и последната надежда на рода Де Бур. 


252 


Въпреки че виждаш страха в очите на 
противника си, ти решаваш да заемеш 
отбранителна позиция. Рицарят се окопитва и 
боят започва. Разменяте си няколко предпаз- 
ливи удара - всеки търси слабите места на своя 
противник Рицарят изведнъж предприема 
изненадваща атака. 

Можеш да се наведеш, за да избегнеш 
атаката му - 240, можеш да отстъпиш една 
крачка назад - 300, а можеш и да се опиташ 
да отбиеш атаката му с щита си - 263. 


203 


Почти си изгубил надежда, че ше се измъкнеш жив, когато се появява някакъв 
рицар и с негова помощ отблъсквате войниците. 

С изненада разпознаваш рицаря с грифона - този, на когото помогна в турнира. 
Той те дръпва за ръката и на бегом те извежда извън замъка. Лутате се из улиците 
и скоро стигате до голяма къща близо до портите на града. Премини на 320. 


254 


Къде определи среща на Уилям? Пред прохода - 243, край руините на Де 
Бур - 226, или пред стените на Семкасъл - 238. 


205 


Изненадващата ти атака постига своята цел. Мечът ти пробива шлема на барона и 
се забива в главата му. Добър удар но не помисли за последствията. 

- Той уби нашия господар! Да отмъстим за него! - изкрещява един от рицарите на 
барона. 

От всички страни към теб се втурват войници и те нападат. Биеш се храбро, но 
това не ти помага срещу многобройния противник. Загиваш и това е краят на 
твоето приключение. 


256 


Не е хубаво да лъжеш. Явно е, че не си чувал за него и не го познаваш, така че 
премини на 242 и не играй нечестно. 


257 


- Итън, непременно трябва да намериш сър Брайън Лортен, иначе сме изгубени! 
Итън не чака втора покана и изхвърча през вратата. 

След половин час, който ти се струва половин век, вратата на стаята се отваря и 
вътре влиза сър Брайън. Той само кимва с глава и излиза. Гръгваш след него и 
виждаш, че пред хана има още трима рицари. Сър Брайън те превежда по 
уличките и скоро стигате голяма къща близо до стените на крепостта. 

Премини на 320. 


258 


Къде ще те чака той? Край руините на Де Бур - 403, прохода - 324, или пред 
стените на Семкасъл - 283. 


259 


Едва си направил няколко крачки, когато изведнъж пред теб изниква някакъв 
силует. С изненада разпознаваш рицаря с грифона. 

- Бързо, благородни рицарю, последвайте ме! - казва той. 

Ще тръгнеш ли с него? Да - 293, не - 229. 


260 


- Имаш подкрепата ми. Уилям с неговите хора мина преди два часа отгук. Но те 
съветвам да наемеш и още хора. Аз и моята дружина ще те чакаме на мястото на 
срещата ти с Уилям. 

Разполагаш само с тридесет души стрелци, петдесет тежки пешаци с мечове, 
петдесет леки пешаци с брадви и петдесет леки пешаци с мечове. 

Накъде ще тръгнеш сега? Да наемеш още хора - 244, или ще продължиш 
към Семкасъл - 289. 


261 


Биеш се храбро, но е доста трудно да се противопоставиш на многочисления 
противник. Падаш пронизан смъртоносно на няколко места и това е краят на 
твоето приключение. 


262 


Предпочиташ да наемеш хора лично - така ще се чувстваш по-сигурен. Вземаш 
със себе си двама от синовете на сър Брайън и тръгваш към Милтън - селището 
на наемниците. Излизате от горите, озовавате се на голямо поле и гледката, която 
се открива пред очите ти, смразява кръвта ти. Точно срещу вас се движи огромна 
армия. Предвожда я барон Фокс - разпознаваш го веднага. Положението ти е 
много тежко - не си очаквал баронът да тръгне след теб толкова бързо. Пращаш 
Итън да извика селяните и се подготвяш за бой. 

Мина ли през прохода на отиване към Есекстър? Да- 281, не- 272. 


263 


Вдигаш ръката си да се защитиш, но си забравил, че носиш само меч! Каква 
разсеяност! Тази грешка ти струва живота. Ударът на рицаря разсича ръката и 
главата ти. Падаш мъртъв на земята и това е краят на твоето приключение. 


264 


Тим е обещал подкрепата си, но при условие, че събереш още хора. Това е 
сторено, а сега трябва да известмиш Тим. Проблемът обаче е, че неговата група се 
намира в гората край Есекстър, на един ден път оттук. 

С войската си ли ще отидеш дотам - 318, или ще изпратиш някого - 358. 


265 


Джон ти показва с какво разполага. Както виждаш, войниците се делят на леки и 
тежки. Леките са облечени в прости ленени дрехи и са по-слабо защитени. 
Тежките са облечени в ризници и са по-добри войници - само един 
професионален наемник носи ризница. Направи своя избор и не забравяй, че ти 
трябват и обсадни приспособления. 


Лек пешак с брадва - 5 жълтици. Тежък пешак с копие - 10 жълтици. 
Лек пешак с меч - 5 жълтици. Тежък пешак с боздуган - 10 
Лек пешак с боздуган - 7 жълтици. жълтици. 

Лек пешак с пика - 5 жълтици. Тежък пешак о пика - 10 жълтици. 
Тежък пешак с меч - 1) жълтици. Стрелец с лък - 14 жълтици. 


Запиши в дневника войниците, които си наел, и премини на 266. 


266 


След като набираш войската си, Джон те отвежда до мястото, където са 
обсадните приспособления. 

- Стълби - те ще са ти необходими, за да се изкачат стените на крепостта. Цената 
им е 20) жълтици всяка. 

- Тарани - с тяхна помощ можеш да разбиеш портите на крепостта. Цената им е 
30 жълтици. 

- Каменомети - имат голяма разрушителна сила и могат да ти бъдат полезни и 
при открит бой. Струват 150 жълтици всеки. 

Запиши избраното в дневника си. 

Първо тук ли дойде - 241, или вече беше в Де Бур и се сражава с барона -- 
3097 


267 


- Кажи им да оставят оръжията си на земята и да отстъпят сто метра назад! - 
изръмжаваш ти на барона. 

Баронъг повтаря думите ти и войниците му се подчиняват. Точно когато 
отстъпват назад, една стрела се забива в гърлото ти. 

Подцени войниците на барона - някои от стрелците му се е прицелил, без да го 
забележиш и ти умираш. 

Това е и краят на твоето приключение. 


268 


Внезапно няколко от рицарите на барона падат от конете си. Виждаш, че от 
гърлата им стърчат стрели. Тим и неговите хора са дошли навреме! 

Сега противниците ви са само седем. Войската на барона не вижда какво е 
станало. 

Ще извикаш ли на Тим да стреля втори път - 284, или ще искаш да се 
справиш сам с останалите рицари - 296? 


269 


След като вече си подбрал необходимите ти войници, Джон те завежда на 
мястото, където се намират обсадните съоръжения: 

- Стълби - те ще са ти необходими, за да се изкачат стените на крепостта. Цената 
им е 40 жълтици всяка; 

- Тарани - с тяхна помощ можеш да разбиеш портите на крепостта. Цената им е 
50 жълтици; 

- Каменомети - имат голяма разрушителна сила и могат да ти бъдат полезни и 
при открит бой. Струват 180 жълтици всеки. 

Запиши избраното в дневника си и премини на 241. 


270 


Решаваш, че нямаш време за губене и потегляте. Призори на следващия ден 
виждате на хоризонта стените на града. Ще отидеш ли в него - 249, или ще го 
заобиколиш и ще отидеш в Де Бур -315? 


271 


Когато имаше възможност да го убиеш по време на турнира, не го направи, но 
смяташ този път да поправиш грешката си. С един удар отсичаш главата на 
барона и в същия момент армията му ви атакува. Не трябваше да го убиваш - той 
щеше да ти бъде от полза жив, но за съжаление разбираш това твърде късно. 
Загиваш в боя и това е краят на твоето приключение. 


272 


Виждаш, че противникът ви е забелязал. Двадесетина рицари пришпорват конете 
си и се насочват към вас. С тях еи баронът. Вие сте трима, а те - двадесет. Всеки 
от вас ще трябва да се бие със седем рицари - нямате почти никакъв шанс. 
Пришпорвате и вие конете си. Сблъсъкът е ужасен - от вдигналия се прах не 


виждаш почти нищо, но поне не си засегнат. Прахът се разнася и ти виждаш 
четирима от рицарите на барона да лежат на земята, а ти и двамата сина на сър 
Брайън сте незасегнати. Противниците ви се подготвят за нов сблъсък и... 

Говори ли с Тим? Да - 268, не - 301. 


273 


Постъпваш разумно. Ударът ти заварва барона неподготвен - той не е очаквал 
атаката да е насочена към краката му и затова не успява да реагира. Пада 
подкосен и изпуска меча си. Можеш с един удар да го убиеш - 208, а можеш и 
да му пощадиш живота - 196. 


274 


Каква глупава постъпка! Нима повярва, че почти двеста души ще влязат 
незабелязано в града? Още от самото начало на операцията стражите стават 
подозрителни и започват да арестуват всеки, който влезе. Никои не съумява да се 
измъкне, така че ти не разбираш за станалото и също влизаш в града. Когато 
стражите се втурват към теб, изваждаш веднага меча си но това не ти помага. 
Убиват те и това слага край на надеждите на рода Де Бур и на твоето 
приключение. 


275 


При теб идват синовете на сър Брайън и Джон с неговите рицари. След кратко 
разискване Джон казва: 

- Не можем да нападнем просто така. Не знаем нито колко души има в крепостта, 
нито как са въоръжени. Според мен първо трябва да разузнаем какво е 
положението, а след това вече да решим какво да правим. 

- Да, но ако нападнем веднага, ще изненадаме противника, а това е важно! - 
отвръща най-възрастният от синовете на сър Брайън. 

Трябва бързо да вземеш решение. Ще нападнеш ли веднага - 345, първо ще 
разузнаеш - 287, или ще обсадиш града - 355? 


276 


Поемаш със своята малка армия към Де Бур и там попадате на засада, устроена от 
войската от Семкасъл. Всички твои войници загиват, ти - също. С теб умира и 
последната надежда на рода Де Бур. 


277 


Прибираш се в хана и заспиваш мигновено, изтощен от битката. Когато се 
събуждаш, навън вече се стъмва. Обличаш се набързо и тръгваш към покоите на 
барона. Премини на 180. 


278 


Внезапно на поляната се появяват още петдесетина души с лъкове и мечове. Това 
е Тим с неговата дружина. Запиши двадесет души стрелци и четиридесет тежки 
пешаци с мечове. Ще потеглиш ли към Семкасъл? Да - 313, ще потърси още 
хора - 224. 


279 


Не ти остава нищо друго, освен да се биеш и да умреш достойно. Битката е 
страшна, армията на барона е огромна и ти си победен. Загиваш в боя и това е 
краят на твоето приключение. 


280 


Противникът ти замахва, за да нанесе фаталния удар и изведнъж пред него се 
изпречва един от гостите. С изненада разпознаваш рицаря с грифона. 

- Нима ще убиеш беззащитен човек, сър Гилбърт? 

Твоят противник хвърля злобен поглед към рицаря, прибира меча си и с бързи 
крачки напуска залата. Рицарят с грифона ти помага да станеш и те завежда до 
масата. 

- Аз съм Брайън Лортен, граф на Докстър - казва той. - Най-добре е да напуснем 
веднага залата. Ще дойдете при мен тази нощ. Ще ви обясня защо. 

Доверяваш му се и напускате залата. Сър Брайън те завежда в голяма къща близо 
до вратите на крепостта. Премини на 320. 


281 


Внезапно се сещаш за рицаря от прохода и неговите подаръци - меча и рога. 
Кое от двете ще използваш? Меча - 327, или рога - 286? 


282 


- Да, ще получиш помощта ми, но първо трябва да осигуриш още войници. Ще 
бъде безсмислено да тръгнем срещу крепостта само с моята дружина. Намери 
още хора и тогава ще се присъединим към тед. 

Благодадриш му и потегляш към мястото, където се събират наемниците. 
Премини на 244. 


283 


Привечер сте вече пред стените на Семкасъл, но вместо очакваща те там войска, 
ти намираш поле, пълно с трупове. Беше крайно неразумно да определиш среща 
тук. Войниците от крепостта са нападнали отряда и са го избили. Освен това 
сигурно са предупредени за твоя поход и са се подготвили да посрещнат атаката 
ти. Тъй като е тъмно, а и ти не си се доближил много до крепостта, твоята армия 
все още не е забелязана. Заповядваш на войниците си да се прикрият в гората и 
извикваш рицарите при себе си, за да решите какво ще правите. 

С колко рицари разполагаш? Шест - 298, или дванадесет - 275. 


284 


- Довърши ги, Тим - извикваш ти и този път стрелите покосяват всичките ви 
противници. Войската на барона обаче бързо разбира какво става и ви напада. 
Биете се храбро, но сте разбити. В боя загиваш и ти и с теб умира последната 
надежда на рода Де Бур. 


280 


Умна постъпка, но какво ще 
предприемеш? Можеш да изпратиш ня- 
колко свои хора в Семкасъл и през 
нощта те да отворят вратите - 307; 
можеш да проникнеш заедно с войската 
си от различни входове - 274, а можеш и 
да извършиш лъжлива атака от едната 
страна на крепостта и да агакуваш с 
войската си от другата - 332. Ето и 
схематична карта на крепостта: 


286 


Надуваш с всичка сила рога, но от него не излиза нито звук. Не си очаквал това, 
нали? И все пак, дали ти го е Лоенгрин, легендарен рицар! Но сега трябва бързо 
да решиш как да постъпиш. 

Ще заповядаш на войниците си да атакуват - 383, или ще изчакаш - 368? 


287 


- Мисля, че предложението на Джон е разумно. Трябва да разберем с какви сили 
разполага врагъг. 

Добре, но кой ще направи това? Можеш да изпратиш Родни - 325, Итън (ако 
го познаваш) - 319, или самият ти ди отидеш - 342. 


288 


Ударът ти попада право в целта и баронът пада на земята! Мечът изпада от 
ръката му и сега той е напълно беззащитен. Можеш да го убиеш с един удар - 
той е твои враг - 208, а можеш и да пощадиш живота му - 196. 


289 


Решаваш, че вече имаш достатъчно хора и поемаш към Семкасъл, за да намериш 
Родни. Призори на следващия ден вече виждаш стените на града. Ще се 
насочиш ли към него - 221, или ще го заобиколиш и ще отидеш към Де Бур - 
232? 


290 


Излизате от града и сега ти трябва да решиш какво ще правиш. Вече имаш шест 
рицари, но те не са достатъчни. Трябва да намериш още, а и да събереш войници. 
Споделяш проблема си със синовете на сър Брайън и най-възрастният от тях ти 
казва: 

- Аз мога да доведа войници от нашия замък, но те няма да са достатъчни, аи ще 
дойдат чак след десет дена. Знам обаче едно място на половин ден път отгук, 
където се събират много наемници - там винаги могат да се намерят добри воини, 
аи не струват много пари. 

Можеш да отидеш до това място - 244; ако познаваш Тим и искаш да го 
потърсиш, премини на 305, а ако решиш направо да тръгнеш към Семкасъл 
- 270. 


291 


Внезапно се сещаш, че имаш нещо, което би могло да ти помогне. Рицарят от 
прохода ти е дал меч и рог - можеш да използваш едно от двете. Кое ще бъде? 
Меча - 302, или рога - 333? 


292 


Добре че имаш подкрепата на още 50 човека, водени от Уилям. Но все пак това 
не е достатъчно. Срещата ти с тях е угре, така че имаш време да отидеш до 
селището на наемниците - 244, а ако решиш, че разполагаш с достатъчно 
войници, премини на 254. 


293 


Вярваш на този рицар - ти му спаси живота и той едва ли ти мисли злото. 
Тръгваш след него и скоро стигате до голяма къща, разположена близо до 
вратите на замъка. Премини на 320. 


294 


Прекалено рисковано е да се оттеглиш просто така, при положение, че след теб 
ще тръгнат хиляда въоръжени до зъби войници. Решаваш да ги обезоръжиш, но 
това ще е доста трудно. Казваш на Тим и другарите му да държат на прицел 
колкото могат повече хора. Баронът казва на своите войници какво искаш да 
направиш. Ще заповядаш да пуснат оръжияги си на земяга - 267, или ше 
искаш да ги предават един по един на селяните - 308? 


295 


Решението ти е правилно - този човек познава всички тук и ще подбере най- 
доброто. Отивате в неговата шатра и Тейлър те представя: 

- Това е сър Джордж Де Бур, граф на Де Бур. Търси добри войници за едно 
справедливо дело. 

- Джон от Есекс. Бях монах до едно време, но имах неприятности и се укрих тук. 
Чувал съм за твоя род, сър Джордж, и знам за случилото се. Ще получиш най- 
доброто, с което разполагаме. 

Чувал ли си за Джон от Есекс? Да - 236, не- 242. 


296 


- Не ги убивай. Тим, ще се справим сами - с тези думи пришпорваш коня си и 
нападаш рицарите. Те все още не могат да разберат какво е станало с другарите 
им и благодарение на тяхното объркване атаката ви е успешна. Всичките ви 
противници лежат на земята. Баронът е само ранен и ти отиваш при него. 

Ще го убиеш ли? Да - 271, не-31П. 


297 


Войската, която си събрал, е вече достатъчно голяма и ти поемаш към Семкасъл. 
Веднага ли ще нападнеш града? Да - 345, не - 366. 


298 


Всъщност рицарите, с които разполагаш, са синовете на сър Брайън. Обмисляте 
внимателно положението и разбирате, че има само два варианта за действие - 
единият е да нападнете веднага, въпреки че е още тъмно - 338, другияг е да 
обсадите града ида държите обсадата, докато се предаде - 355. 


299 


- Кажи им да останат тук, ако искат да те видят отново жив - казваш ти и баронът 
изпълнява това веднага. Ти започваш да се оттегляш към гората, като нито за миг 
не пускаш барона. Внезапно чуваш тихо изсвистяване и една стрела се забива в 
гърлото ти. Не си преценил, че не можеш да държиш под око толкова много хора 
и един от стрелците на барона е разбрал това. Умираш мигновено и това е краят 
на твоето приключение. 


300 


Противникът ти не е очаквал това твое действие, губи равновесие и пада тежко на 
земята. Животът му е в ръцети ти. Можеш да го убиеш с един удар - 206, а 
можеш и да пощадиш живота му - 211. 


301 


Този път и двамата ти другари падат пронизани, а ти самияг си ранен. 
Противниците ти атакуват отново и ти си пронизан смъртоносно на няколко 


места. Загиваш в бой, както подобава на един храбър рицар, но това е краят на 
надеждите на рода Де Бур и на твоето приключение. 


302 


Рицарят ти е казал, че този меч ще ти донесе победа, ако се биеш с него. Ти го 
изваждаш и тръгваш напред. Селяните си втурват след теб и битката започва. 
Мечът сякаш сам сече противниците ти. Силата му явно се отразява и на другите, 
защото те се бият като лъвове. Боя продължава през целия ден и когато слънцето 
вече клони към залез, армията на барона е победена. Самият барон пада посечен 
от твоя меч. Премини на 304. 


303 


Къде ще те чакат двамата? Край руините на Де Бур - 317, на прохода - 322, 
или пред стените на Семкасъл - 283. 


304 


Щом и последният противник пада. мечът сякаш се изпарява. Ти побеждаваш, но 
след битката оцеляват само синовете на сър Брайън, Тим, Родни и Итън. 
Останалите загиват в боя. Изгощен си да смърт и имаш нужда от почивка. 
Оставяш Родни на пост и заспиваш. На сугринта виждаш рицар на кон да 
препуска към лагера ти. Разпознаваш сър Тейлър. Той скача от коня и ти му 
казваш какво е станало. Гой е явно натъжен, но преглъща мъката си и казва: 

- Водя ти войска, сър Джордж. След два часа ще е тук. 

Колко пари спечели на турнира? Седем хиляди жълтици - 360, три хиляди 
и петстотин - 340. 


305 


Преценяваш, че Тим и неговата дружина биха могли да ти свършат работа. 
Казваш своето решение на рицарите и потегляте към гората. Навлизате в нея и 
Итън изсвирва веднъж. На пътя изскача тъмен силует и казва: 

- Привет, Итън! Привет и на вас, благородни рицари. 

- Сър Джордж, помощ ли търсиш? - Тим е прям човек и затова ти му отговаряш 
направо: 

- Да, Тим, имам нужда от теб и твоята дружина - искам да нападна Семкасъл. 
Познаваш ли Уилям? Да - 260, не - 282. 


306 


Изпращаш Итън напред, за да доведе Тим и Уилям, а ти с войската си оставаш да 
лагеруваш тук. Денят още не е свършил, когато те пристигат в лагера. 

С тях еи Родни, който също е събрал отряд. Запиши в дневника си. че 
разполагаш с още 30 стрелци, 30 леки пешаци с мечове, 30 леки пешаци с брадви, 
20 тежки пешаци с мечове и 10 тежки пешаци с боздугани. Освен това, докато те 
е нямало. Родни е съставил карта на крепостта с разположението на защитниците 
й. Както виждаш, имаш няколко възможности за атака. Местата, означени с 
кръст, са слабите места на крепостта, през които, както ти обяснява Родни, може 
да се проникне лесно, но оттам могат да влязат прекалено малко хора. Избери 
мястото на атаката си и премини на указаният епизод. 


В крепостта има: 20 стрелци, 100 леки пешаци, 250 тежки пешаци, 50 
копиеносци, 10 рицари. 


307 


Изпращаш Родни и още двама души в града още през деня. Коя врата на 
крепостта ще им кажеш да отворят? Главната 344, или задната - 386? 


308 


Заповядваш на селяните да минат между войниците и да им съберат 
оръжията. През това време Тим и неговите стрелци държат на прицел 
войската. Обезоръжаването на армията на барона ти отнема доста време и 
когато приключва вече е тъмно. Време е да се оттеглиш, но накъде? 

Към Милтън, селището на наемниците - 459, или към Де Бур - 276. 


309 


Насочваш се право към Семкасъл. След преживяната битка си доста 
изморен, но желанието за мъст те крепи. Родни е препуснал напред към Де 
Бур, за да разбере какви са последствията от поражението на барона. 
Привечер ти и твоята армия се намирате на около седем километра от 
Семкасъл. С колко рицари разполагаш? Шест - 298, или дванадесет - 
275? 


310 


Забелязал си, че вратата се охранява от десет тежко въоръжени пехотинци и 
затова решаваш първо да ги отстраниш от пътя си, а след това да влезе и 
останалата част от войската ти. Какви войници ще вземеш със себе си: 
пехотинци - 346, или стрелци - 371? 


311 


Постъпи правилно. Сега с помощта на барона ще можеш да се измъкнеш оттук. 
Войската на Фокс тръгва в атака, ти вдигаш барона, така че войниците му да 
могат да го видят и опираш меча си о гърлото му. 

- Ако се приближите още, вашият господар ще умре - изкрещяваш ти. 

Войниците се колебаят. Настръхваш целия при мисълта, че тези близо хиляда 
души са едва на двадесет метра от вас и всеки момент могат да ви нападнат. 

- Послушайте го! - за твоя радост баронът не се прави на герой. 

Този път войниците се подчиняват. Какво ще правиш сега?! Можеш да се 
опиташ да ги накараш да предадат оръжията си - 294, можеш и да накараш 
барона да им заповяда да останат тук и да се оттеглиш - 299. 


312 


Решаваш да изпратиш десет стрелци за фалшивата атака. Те ще могат да 
държат противника на разстояние от себе си, аи да му причинят доста 
щети. Кое място избра за фалшивата атака? Главният вход - 326, или 
задният - 438. 


313 


Повеждаш войската си към Семкасъл. Атакуваш и това е последната грешка в 
живота ти. Прекалено си самоуверен - в крепостта има над 400 души, добре 


въоръжени, и твоята малка войска е избита за по-малко от час. Ти също загиваш в 
боя и това слага край на надеждите на рода Де Бур. 


314 


Ударът ти изненадва барона. Той прави опит да го отбие, но не успява и пада 
покосен от меча ти. Твоят враг лежи в краката ти и ти можеш с един замах да го 
убиеш - 208, а можеш и да го пощадиш - 196. 


315 


Постъпи правилно - нямаш работа в Семкасъл, а и много вероятно е да попаднеш 
в капан. Заобикаляш града и след четири часа стигате пред руините на замъка Де 
Бур. Слизате от конете си и оше не сте се разположили, когато се появява Родни. 
- Господарю Джордж, слава богу, че сте жив! Добре дошли и на вас, благородни 
рицари! 

- Остави това, Родни. Успя ли да събереш хора? 

- Сър Джордж, в този район не са много мъжете, които умеят да се бият и не ги е 
страх. Но все пак събрах петдесет човека - Родни изсвирва и от гората излизат 
група селяни. 

Положението определено не е добро - повечето са въоръжени със сопи и само 
десет от тях имат мечове. Запиши десетимата при леко въоръжените пешаци. 
Познаваш ли Уилям? Да - 292, не - 330. 


316 


Разполагаш с много хора и затова мислиш, че щурмът ти ще е успешен. 
С колко стълби разполагаш? Пет или по-малко - 323, повече от пет - 337. 


317 


Ще отидеш с цялата си войска до там - 379, или ще изпратиш някои да ги 
доведе - 306. 


318 


Поемаш заедно с цялата си войска към гората. Привечер се налага да спрете, тъй 
като е вече прекалено тъмно. Поставяш постови и лягаш да спиш. Събуждат те 
тревожните викове на войниците. Скачаш веднага на крака, но вече е късно. 
Изобщо и не помисли, че такава голяма войска може да бъде забелязана, още 


повече по оживен път, какъвто е пътят към Есекстър. Обграден си от две страни - 
от едната е баронът, известен за твоя поход, заедно със своята армия, а от другата 
- войска от Семкасъл. Когато ти се събуждаш, вече е късно да направиш каквото 
и да е. Противникът ти е започнал атаката си с дъжд от копия и стрели и повече 
от половината ти войници са убити или ранени. Използвайки създалата се 
паника, врагът е нахлул в лагерът ви. Отбраняваш се отчаяно, но безрезултатно. 
За по-малко от час баронът избива цялата ти войска. Ти загиваш в боя и така 
свършва твоето приключение. 


319 


Смяташ, че Итън ще се справи с тази работа и го изпращаш в Семкасъл. Нощта 
минава в очакване и на сутринта Итън се появява в лагера. 

- Сър, в крепостта има 250 тежки пешаци, 100 леки пешаци, 20 стрелци, 50 
конника и 10 рицари! Успях да начертая малка карта на Семкасъл, ето я. 


В крепостта има: 20 стрелци, 100 леки пешаци, 250 тежки пешаци, 50 копиеносци 
и 10 рицари. 

Както виждаш, на картата са отбелязани войските с техния брой и разположение. 
Имаш три начина на атака. Обмисли ги внимателно, избери един от тях и 
премини на указаният епизод. 


320 


Сър Брайън почуква на вратата и тя се отваря. Влизаш и се озоваваш в просторно 
помещение с голяма маса по средата. На нея седят шестима рицари. 

- Седни, сър Джордж - казва ти рицаряг. 

Ти сядаш и се чудиш откъде ли този рицар знае името ти. 

- Познавах баща ти. Бяхме добри приятели - сър Брайън сякаш чете мислите ти. - 
Баронът беше заповядал да те убият и неговите рицари те причакваха в засада. 
Знам, че искаш да си върнеш земите и да освободиш брат си. Ще ти помогна. 
Предполагам, че имаш нужда от рицари - ето това са моите синове - той посочва 
шестимата рицари. - Те ще ти служат вярно, а са и добри бойци. А сега, сър 
Джордж, време е да тръгваш - баронът вече те търси. 

Брайън Лортен се сбогува със синовете си и вие тръгвате. 

Премини на 290. 


321 


След половин час атаката започва. Твоите пешаци симулират атака пред главния 
вход, но докато се оттеглят ги засипва дъжд от копия и стрели, които покосяват 
повечето от тях В същото време ти с останалата част от хората си се намираш 
вече пред задната врата. Опитвате се да влезете, но вратата е затворена. 

Фалшивата атака не е привлякла необходимото внимание и ти си забелязан от 
защитниците на крепостта. Вратите се отваряг и оттам излиза голяма група 
войници, превъзхождаща ви по численост и въоръжение. В разразилата се битка 
войската ти е разбита, а ти попадаш в плен. Няколко дни по-късно те отвеждат в 
Понт Фатал и остатъкът от живота ти преминава в мрачна килия в подземията му. 


322 


Срещата ти с Уилям, Тим и техните отряди е пред прохода на около петнадесет 
километра от Семкасъл. Не забравяй, че край руините на Де Бур те чака Родни. 
Ще тръгнеш към прохода с цялата си войска - 385, или ще изпратиш някои 
да ги доведе, а ти ще продължиш към Де Бур - 373. 


323 


Войниците ти се втурват в отчаян щурм. Опират стълбите на стената.и започват 
да се изкачват по тях. В отговор на това от крепостта се изсипва дъжд от стрели и 
копия и за броени минуги ти губиш двеста души от войската си - 50 тежки 
пешаци и сто и петдесет леки. Защитниците усещат предимството си, вратите на 
крепостта се отварят и от тях излизат над четиристотин войника. От тях петдесет 
са конници, които започват поголовна сеч. Твоята армия се окопитва прекалено 


късно. Войската ти е разбита, а ти попадаш в плен. На следващия ден те отвеждат 
в крепостта на херцога и остатъка от живота си прекарваш в мрачна килия в 
подземията на Понт фатал. 


324 


Уилям с хората си ще те чака пред прохода, на петнадесет километра от 
Семкасъл. Не забравяй също така, че и Родни те чака край руините на Де Бур. 
Можеш да отидеш с цялата си войска пред прохода - 354, можеш и да 
изпратиш някои на мястото на срещата, а ти с армияга си да тръгнеш към 
Де Бур - 392. 


325 


Решаваш да изпратиш Родни, но като че ли забравяш, че него го няма. Можеш да 
го намериш край Де Бур. Ако настояваш все пак той да отиде и пратиш някои 
да го намери, премини на 357. Ако решиш да изпратиш Итън - 319, ако 
решиш да отидеш лично - 342. 


326 


Стрелците, заедно със селяните, симулират атака пред главния вход, докато ти, 
заедно с останалите си войници, се промъкваш към задния. Операцията ти е 
пълен провал! Стрелците не успяват да увлекат в преследване войската от 
крепостта - намират се в открита местност и няма къде да се прикрият. В същото 
време ти намираш задната врата затворена и докато разсъждаваш как да влезете, 
от крепостта ви забелязват и обсипват с дъжд от стрели и копия. Те убиват повече 
от половината ти хора, а останалите, заедно с теб, са довършени от излезлите през 
вратите войници. Гук е краят на твоите приключения. Бъди по-внимателен 
следващия път! 


327 


Изваждаш меча от ножницата и повеждаш войската си в атака. Още при първия 
сблъсък разбираш, че меча наистина е това, за което го е представил Лоенгрин. 
Сякаш сам сече враговете и отбива ударите, а освен това силата му помага и на 
твоите войници. Уплашени от устрема ви. аи от големите загуби, които са 
понесли, противниците ви са обърнати в бягство. Освен това, барон Фокс също е 
паднал в битката. Селяните вземат оръжието и доспехите на падналите в битката 
противници и вече можеш да отбележиш, че разполагаш със сто тежки пешаци с 
мечове. Загубил си само двадесет души. Въпреки, че удържа победа, ще трябва да 


отидеш до Милтън - хората ти не са достатъчни за атака на крепост, а и не 
разполагаш с необходимите съоръжения. Изпращаш селяните към Де Бур, а ти и 
твоите рицари поемате към Милтън. Премини на 244. 


328 


Решаваш, че е най-добре да изпратиш тежки пешаци - те са по-добре въоръжени 
и защитени. На разсъмване ги изпращаш към мястото на фалшивата атака, а ти 
поемаш към мястото на истинската. Къде ще атакуват пешаците? Главната 
врата - 425, заднага врата - 367. 


329 


Срещна ли се с армията на барона? Да - 362, не - 335. 


330 


Положението е много лошо - фактически не разполагаш с армия. Трябваше да 
отидеш първо в Милтън - мислиш си ти. От размисъла те откъсва тръбене. 
Разпознаваш бойни рогове и скачаш на крака. Късно! На поляната излиза голяма 
група войници, въоръжени до зъби. Придружени са от конници и рицари. 

- Избийте тези бунтовници! - изкрещява единият от рицарите и войниците се 
хвърлят към вас. Съпротивата ви е кратка - противникъг ви превъзхожда 
многократно по численост и въоръжение. Загиваш и това е краят на твоето 
приключение. 


331 


Разполагаш с над седемстотин души, а имаш едва шестима рицари. Няма да е 
лесно да ръководиш тази армия. Имаш три варианта за подреждане на войската. 
Избери един от тях и премини на 418. 


332 


Решаваш да приемеш тази рискована тактика. Като начало трябва да решиш кои 
войници ще използваш за лъжливата атака, като при всички положения 
въоръжените със сопи и подръчни материали селяни ще отидат с тях. Можеш да 
изпратиш 20) тежки пешаци - 328, можеш да изпратиш 10 стрелци - 312, или 
21) леки пешаци с мечове - 351. Всеки от вариантите има някакви предимства, 


но само един от тях ще доведе до добър резултат. Помисли също и от коя страна 
ще направиш фалшивата атака, а от коя - истинската и го отбележи. 


333 


Изваждаш рога и го надуваш с всичка сила. За твоя изненада от него не излиза 
нито звук. Нима рицарят Лоенгрин те е излъгал? Войската на барона вече се 
появява на поляната. Ще се хвърлиш ли в атака - 343, или ще изчакаш малко 
-353? 


334 


Обясняваш на Итън какво се очаква от него, той кимва с глава и изчезва в 
тъмнината. Нощта минава в очакване и на разсъмване Итън се появява в лагера. 

- Ето, сър Джордж, успях да нарисувам тази карта - казва Итън и изважда ог 
пазвата си парче плат. 


Както виждаш, имаш няколко варианта за атака. Всеки от тях има преимущества 
и недостатъци. но само един в дадената ситуация може да е напълно успешен. 
Обмисли внимателно положението и премини на указания епизод. 


335 


Решаваш да поддържаш обсадата, но си пропуснал нещо много важно. Изобщо 
не си помислил, че баронът може да изпрати войска насам - все пак слуховете 
стигат бързо. На следващия ден твоята армия осъмва, обградена от огромна по 
численост войска - това е армията на Фокс и я ръководи самият барон. 

В последвалата битката всички твои воиници са избити. Ти също загиваш в боя и 
това е краят на твоето приключение. 


336 


Кого ще изпратиш с тази задача? Родни - 325, Итън - 319, а можеш и лично 
да отидеш - 342. 


337 


Благодариш на съдбата за това, че си се сетил да вземеш повече стълби. 
Стрелците ти обстрелват защитниците на крепостта, докато войниците ти 
щурмуват стените й. С колко тежки пехотинци разполагаш? Двеста или по- 
малко - 375, повече от двеста - 422. 


338 


Решаваш, че ако нападнете веднага, ще имаш предимство - изненадата. 

Поемаш с войската си към крепостта. За твои късмет нощта е безлунна, а и 
войниците ти се движат доста тихо. С колко души разполагаш? Над 
седемстотин - 522, по-малко от седемстотин - 363. 


339 


Съобщаваш на хората решението си и тръгвате към портала. Атаката ви е 
изненадваща, но не постигате успех - очакванията ви за лека победа не се 
сбъдват. Стражата се отбранява ожесточено и съвсем скоро от крепостта излиза и 
подкрепление. Сега вече всичко е изгубено. Сражавате се смело, но противникът 
ви превъзхожда. Хората ти са избити, а ти попадаш в плен и след два дена те 
екзекутират публично като бунтовник. Една седмица след това тялото ти 
продължава да седи на показ пред жителите на Семкасъл. Какъв тьжен край за 
един благороден рицар! 


340 


Сър Тейлър е наел: 


ПЕШАЦИ ТЕЖКИ ЛЕКИ 
с пики 30 50 
с мечове 50 50 
стрелци 40 
с боздугани или брадви 50 100 
с КОПИЯ 30 
ОБЩО 200 200 
ОБСАДНИ СЪОРЪЖЕНИЯ БРОЙ ПАРИ 
тарани 3 
стълби 3 
каменомети 2 
СПЕЧЕЛЕНИ ПАРИ 


Вече нямаш никакви пари, но поне разполагаш с по-сериозна армия. Навън вече 
се стъмва и ти трябва да решиш какво да правиш. Ако решиш първо да 
събереш повече информация за крепостта, премини на 348, ако прецениш, 
чее по-добре да не губиш време и нападнеш веднага - 408. 


341 


Портите на крепостта се затварят, но защитниците й не успяват да вдигнат 
навреме моста и твоите войници отсичат веригите му, така че той повече не може 
да бъде вдигнат. Портата обаче е залостена. Ще трябва да я разбиеш с тарани. 
С колко тарана разполагаш? Два или по-малко - 449, повече от два - 378. 


342 


Решаваш да отидеш лично да разузнаеш - мислиш, че така ще е по-сигурно. 
Обличаш обикновени дрехи и тръгваш към крепостта. Вече е напълно тъмно, 
когато стигаш портите на крепостта. Стражите те пускат и ти се озоваваш в 
двора. В следващия миг отвсякъде те обграждат войници. Беше глупаво да идваш 
тук - войниците те разпознаха. Биеш се храбро, но биваш съсечен. Това е и краят 
на твоето приключение. 


343 


Решаваш, че няма смисъл да губиш повече време - явно Лоенгрин те е излъгал, 
казваш си ти, и заповядваш: 

- В атака! - и се втурваш напред. 

Войниците ти те последват и битката започва. Още при първия сблъсък почти 
всичките ти хора падат посечени - армията на барона е по-добре въоръжена и 
доста по-многобройна. Не са изминали и десет минути от първият сблъсък, а ти 
оставаш с не повече от петнадесет души около себе си. Вече се готвиш да 
посрещнеш смъртта, когато изневиделица от гората изниква голяма група рицари 
и се врязва в противниковата войска. Противникът не успява да се окопити и 
рицарите на Лоенгрин са улеснени. Битката е кратка, но кръвопролитна. Баронът 
с цялата му войска са избити. След като и последният враг е паднал под мечовете 
им, рицарите изчезват така, както са се появили. С тях изчезва и рогът - сякаш 
никога не го е имало. Действа прибързано и от всичките хора, с които 
разполагаше, си останал само със синовете на сър Брайън, Итън, Родни и Тим. 
Всички други са загинали в битката. На следващия ден по обяд пристига сър 
Тейлър. 

- Водя ти войска, сър Джордж - казва той. 

С колко жълтици разполагаш? Седем хиляди - 360, три хиляди и петстотин 
- 340. 


344 


През нощта, точно в уреченото време, ти и твоите войници се приближавате 
безшумно до вратите на крепостта. Те се отварят и от тях излиза голяма група 
конници, следвани от тежки пешаци. Беше грешка да се опитваш да проникнеш 
през главната врата - тя е по-добре охранявана. Когато Родни се е промъкнал, за 
да я отвори, стражите са го издебнали и заловили. След това са изчакали вашето 
пристигане и резултатъг е налице. Биете се отчаяно, но противникът ви 
превъзхожда многократно. Загиваш в боя и това слага край на твоя поход за 
справедливост. 


345 


- Добре, да нападаме! - казваш решително ти. 
Трябва обаче първо да построиш войската си. 
С колко души разполагаш? Над 700 - на 350, под 700 - на 390. 


346 


Влизаш тихо, придружен от десетина пешаци и се натькваш право на стражата! 
Невъзможно е да ги отстраниш безшумно. Стражите ви нападат и на помощ им 
се притичват и други войници, привлечени от шума. Попадаш в плен и остатъка 
от живота си прекарваш в мрачна килия в подземията на Понт Фатал. 


347 


Разполагаш войската си около 
града и даваш ултиматум на 
защитниците му: ако не > се 
предадат, ще разрушиш града и ще 
го подпалиш. 

Картата на Семкасъл е условна. Ти 
не “пожела да “| „разузнаеш 
положението, така че имаш само 
бегла представа за всичко. Твоята 
войска е пред външната стена на 
крепостта Имаш само > две 
възможности - да щурмуваш 
Семкасъл - 316, или да поддържаш обсадата - 329. 


348 


Преценяваш, че е неразумно да нападнеш веднага, без да имаш каквато и да било 
информация за войската, която се намира в крепостта и затова решаваш първо да 
разузнаеш. Кого ще изпратиш? 

Итън - 334, или Родни - 359. 


349 


Без сантименталности - казваш си ти. Моментът е удобен за нападение и това е 
най-важното. Освен това не можеш да рискуваш живота на останалата част от 
хората си. И все пак, ако решиш, можеш да пратиш някакъв отряд до мястото на 
засадата. 

Ако искаш да постъпиш така, премини на 305, ако решиш, че нямаш 
излишни хора, отиди на 369. 


350 


С колко рицари си? Шест - 331, дванадесет - 364. 


351 


Решаваш да изпратиш 20 леки пешаци с мечове, тъй като са по-подвижни. Къде 
ще направиш фалшивата атака? Пред главния вход - 321. или пред задния - 
393? 


352 


- Атака! - изкрещяваш ти и повеждаш войската си напред. На портата на 
външната стена пазят 30 тежки пешаци. От гората до портата има тридесет метра. 
С колко рицари разполагаш? Шест - 406, дванадесет - 427. 


323 


Въпреки всичко, вярваш на думите на рицаря и с право! Армията на барона вече 
се подготвя за атака, когато изневиделица се появява голяма група рицари. Те се 
врязват в противниковата войска и след по малко от три часа врагът е разбит. 
Баронът е загинал в битката, а ти не си загубил нито един войник. Рицарите 
изчезват, а с тях и рогъг. На следващия ден по обяд пристига сър Тейлър. 

С колко пари разполагаш? Седем хиляди жълтици - 360, три хиляди и 
петстотин жълтици - 340. 


354 


Решаваш, че проходът и Де Бур са на еднакво разстояние от Семкасъл, а край 
прохода те чакат повече хора, отколкото при Де Бур. По обяд вече си на мястото 
на срещата, но там няма жива душа. 

Точно си мислиш, че Уилям се е уплашил и се е отказал, когато от храсталаците 
наоколо излизат около стотина души, начело с Уилям. 

- Привет, сър Джордж, това са хората, които събрах - казва той. 

Прибави към войската си още 30 тежки пешаци с брадви, 30 леки пешаци с 
мечове, 30 леки пешаци с боздугани и 10 стрелци. Сега вече можеш да потеглиш. 
Семкасъл. 

Избери подходяща схема на подреждане (клин, двоен тризъбец или двойно 
каре) и премини на 466. 


325 


Решаваш да обсадиш града и веднага предприемаш действия. Войската ти заема 
позиции около стените на Семкасъл и ти заповядваш да започнат обстрел с 


каменометите. С колко каменомета разполагаш? Два или по-малко - 377, 
повече от два - 405. 


356 


Започва страшна битка, противникът ти те превъзхожда по численост, но твоите 
хора се бият смело и с всички сили. (С колко тежки пешаци с пики разполагашт? 
Над петдесет - 376, под петдесет - 398 


357 


- Итън, отиди до руините на замъка и изсвири веднъж. Ще се покаже мъж с една 
ръка. Това е Родни. Кажи му, че трябва да отиде до замъка и да разузнае 
положението. 

Итън кимва с глава и се скрива между дърветата. 

Не са минали и два часа, когато той се появява отново и води Родни със себе си. 

- Родни, трябваше да отидеш до крепостта и да разбереш с каква войска 
разполагат! Какво правиш тук! 

- Вече съм направил това, сър Джордж - отвръща Родни и изважда парче плат от 
пазвата си. - Това е карта на Семкасъл. 


- Местата, отбелязани с кръст, са тайни входове. В момента ние се намираме на 
10 километра на север от замъка - обяснява Родни. - За да нападнем откъм гората, 
ще се наложи да изминем 30 километра, защото ще заобикаляме. 

Избери мястото на атаката и премини на указаният епизод. 


358 


Определено по-разумно е да изпратиш някого там - не можеш да рискуваш 
сигурността на всички тези хора, които водиш. Тъй като до гората има един ден 
път, Тим с хората си ще пристигнат след два дни. Решаваш през това време да 
разузнаеш какво е положението в крепостта и изпращаш Родни с тази задача. Той 
още не се е върнал, когато в лагера пристигат Тим и неговата дружина. 

Запиши още петдесет стрелци, 30 леки пешаци с мечове и петдесет с брадви. 
Рано на следващия ден Родни пристига и ти предоставя карта с разположението 
на защитниците на крепостта (Виж епизод 357). 

Избери една от възможностите за атака и премини на указаният епизод. 


309 


Преценяваш, че Родни ще се справи по-добре с тази задача и го изпращаш в 
крепостта. Рано на следващия ден Родни пристига и ти предоставя карта с 
разположението на защитниците на крепостта (Виж епизод 357). Избери една 
от възможностите за атака и премини на указаният епизод. 


360 


Сър Тейлър е наел: 


ПЕШАЦИ ТЕЖКИ ЛЕКИ 
с пики 60 100 
с мечове 100 100 
стрелци 50 
с боздугани или брадви 150 100 
с КОПИЯ 40 100 
ОБЩО 400 400 
ОБСАДНИ СЪОРЪЖЕНИЯ БРОИ ПАРИ 
тарани 3 
стълби 10 
каменомети 4 


СПЕЧЕЛЕНИ ПАРИ 


Имаш достатъчно хора, така че можеш да предприемеш атака - 436, а 
можеш и първо да проучиш положението - 387. 


361 


Въпреки изненадата си, успяваш бързо да реагираш и заповядваш на стрелците 
и копиеносците да обстрелят противника - 384, или на тежките пешаци да 
атакуват - 399. 


362 


Продължаваш обстрела на крепостта цял ден, като прикриваш цялата си войска с 
изключение на стрелците. Не понасяш повече загуби, докато защитниците вече 
са дали доста жертви Привечер обстрелъг вече дава резултат - във външната 
стена се е образувала голяма пробойна. Защитниците обаче успяват да вдигнат 
навреме моста и сега единственият начин да проникнеш в крепостта е като се 
прехвърлиш през крепостните стени. Можеш да се опиташ да ги изкачиш чрез 
стълби, но само ако имаш повече от пет - 443, а ако нямащ толкова стълби 
или считаш този вариант за неразумен, можеш да предприемеш отново 
обстрел с каменомети - 453. 


363 


Вече сте на двадесетина метра от портите на крепостта. Ги изкрещяваш: 
- В атака! - и войниците ти се хвърлят напред. С колко стълби разполагаш? 
По - малко от пет - 433, повече от пет - 412 


364 


Имаш много добри възможности да превземеш крепостта. Разполагаш с голяма 
войска, аи с достатъчен брой рицари. Избери една от трите възможни тактики. 
Срещна ли се вече с барона? Да - 447, не - 490. 


365 


Все пак, не можеш да оставиш селяните. Изпращаш отряд от сто души на помощ 
на селяните и потегляш с останалата част от войската си към Семкасъл. 
Очакванията ти се оправдават - в града са останали едва двадесетина души, които 


не оказват никаква съпротива и Семкасъл е вече в твои ръце! Но не ти остава 
време, за да се радваш на победата - след по- малко от час в крепостта влизат 
десетина души, единствените оцелели от отряда, който изпрати. Отбележи, че си 
загубил 60 леки и 30 тежки пешаци. Един от оцелелите идва при теб и ти 
докладва с отпаднал глас: 

- Положението е много тежко, сър! Баронът с неговата армия се е присъединил 
към войската от крепостта - общо са около 1200 души. Избиха всички освен нас и 
сега са на път за тук. 

Трябва да вземеш важно решение - ще останеш ли в крепостта - 469, или ще 
рискуваш и ще посрещнеш армията на барона в равнината - 488. 


366 


А какво ще направиш? 
Ще разузнаеш - 336, или ще го обсадиш - 347? 


367 


В уреченото време, отрядът атакува задната врата. Защитниците на крепостта 
излизат от нея и нападат твоите пешаци. Сега е момента да нападнеш - казваш си 
ти и нахлуваш заедно с малката си армия през главната врата. Очакванията ти се 
оправдават - нея не я пази никой и ти безпрепятствено влизаш в самата крепост. 
Там обаче попадаш на голяма група тежки пешаци - около стотина души, а също 
и на около петдесет леки пешаци, предвождани от седем рицари Можеш да ги 
нападнеш от три страни - 439, можеш и да подредиш войниците си под 
формата на клин и да агакуваш централно - 462. 


368 


Все пак вярваш на думите на Лоенгрин и решаваш да изчакаш малко. И 
наистина, след около пет минути изневиделица се появява голяма група рицари. 
Те се врязват в противниковата войска. За по-малко от два часа армията на барона 
е разгромена пред очите ти, а самият той е паднал мъртъв в боя. След това 
рицарите изчезват, а заедно с тях изчезва и рогът. Но сега нямаш време за губене, 
така че изпращаш селяните към Де Бур и тръгваш заедно със своите рицари към 
Милтън. Премини на 244. 


369 


Въпреки че знаеш, че в момента в Семкасъл няма почти никаква войска, ти не 
отделяш нито един човек в помощ на селяните. Повеждаш войската си към 


Семкасъл и след около час си пред стените на града. Завземаш го без бой - там 
има едва двадесетина души. които се предават и преминават към твоята войска. 
Запиши си още двадесет леки пешаци с мечове. Жителите те посрещат радостно - 
ти слагаш край на тиранията на барона. 

Ще обявиш ли всеобщ празник? Да - 382, не - 372. 


370 


Решаваш да предприемеш атака откъм гората - струва ти се най-удачно поради 
това, че от тази страна няма ров, а и има само една кула с четирима стрелци. 
Правиш обход и призори твоята войска се намира вече на два километра от 
Семкасъл. Трябва да решиш как ще атакуваш. 

Можеш първо да обстреляш крепостта с каменомети - 423, можеш и 
направо да щурмуваш - 395. 


371 


Постъпваш много разумно - стрелците могат да отстранят безшумно стражата 
със своите стрели, докато пешаците биха предизвикали голям шум. 

Минавате през вратата и попадате право на стражата. За щастие стрелците 
реагират мигновено и стрелите им покосяват войниците, без те да могат да 
издадат и звук. Дотук добре, а сега какво ще правиш? Можеш да нападнеш с 
всичките си хора портала - 339, можеш да се опиташ да се промъкнеш в 
крепостта през тайния вход заедно с цялата си войска - 391, а можеш ида се 
вмъкнеш с двадесет души, а останалите да изпратиш да нападнат портала - 
380. 


372 


Проявяваш предпазливост и с право. Би било направо безразсъдно да постъпиш 
така, при положение че наблизо се намира голяма армия, която всеки момент 
може да те нападне. Поставяш постове навсякъде и разполагаш войската си зад 
външната стена. Очакванията ти се оправдаваг. След час на хоризонта се появява 
армия, при това доста по-голяма от колкото си мислеше. Разпознаваш 
предводителя и - това е баронът. Положението ти е много тежко - противникът те 
превъзхожда многократно по численост. Битката е неизбежна. Можеш да 
излезеш и да посрещнеш армията на барона в равнината - 442, а можеш ида 
останеш зад стените на крепостта - 448. 


373 


Решаваш да не се отбиваш през прохода, макар че там те чакат много повече 
хора, отколкото край Де Бур. Изпращаш Итън да доведе селяните, а ти 
продължаваш към Де Бур и след два часа пристигаш. Там те посреща Родни 
(прибави към войската си още 30 леки пешаци с брадви и двадесет с мечове). 
Стъмва се, а Тим и Уилям още не са пристигнали. Започваш да се притесняваш и 
с право - изведнъж на поляната се появява Итън и задъхано започва да обяснява: 

- Отидох там. Хората те чакаха, но точно когато тръгнахме насам, попаднахме на 
засада, устроена от воиниците от крепостта! Селяните успяха да се прикрият, но 
не знам дали ще издържат още дълго! 

Да. изправен си пред дилема. От една страна, не можеш да оставиш селяните в 
беда, но от друга - в момента Семкасъл е почти без войска. 

Ще отидеш ли да помогнеш на селяните - 389, или ще нападнеш крепостта - 
349? 


374 


Не разполагаш с голяма войска, но за сметка на това имаш дванадесет рицари, 
което ти дава възможност за по-гъвкава тактическа схема и следователно вариант 
за атака от две страни (клин, двоен тризъбец или двойно каре). Избери един от 
трите варианта и премини на 466. 


375 


Въпреки прикритието на стрелците, голяма част от щурмоваците са леки пешаци, 
недобре защитени и от общо 250 души щурмували стените, едва деветдесет се 
прехвърлят вътре. Почти веднага отварят вратите и ти влизаш заедно с 
останалата част от войската. Повечето от защитниците са се оттеглили вече зад 
крепостните стени, а останалите се предават в плен. Противникът е дал доста 
жертви - преброяваш набързо жертвите и установяваш, че зад крепостта се крият 
не повече от 300 души. 

Ще предприемеш ли наново обстрел - 456, или направо ще щурмуваш - 341. 


376 


За твое щастие пръстът на съдбата явно се е намесил, защото разполагаш с голям 
брой от най-опасните войници - тежките пешаци с пики. Само благодарение на 
тяхната сила ще можеш да спечелиш битката. Но трябва да решиш къде ще ги 
изпратиш? 


Да направят обход и да нападнаг в гръб - 394; можеш да ги смесиш със 
стрелци и да ги пратиш напред - 409; можеш да ги смесиш с тежки пешаци с 
боздугани и да ги пратиш напред - 464. 


377 


Обстрелът ти не нанася големи щети, но от крепостта се изсипва дъжд от стрели 
и ти губиш двадесет леки пешаци. 

- Ако не предадете крепостта, ще я разрушим и ще избием всички! - заплашваш 
ти, но защитниците не приемат твоето предложение. 

Познаваш Семкасъл условно, само от картата. Ти не пожела да разузнаеш 
положението, така че имаш само бегла представа за всичко. Гвоята войска е пред 
външната стена на крепостта. Имаш само две възможности - да щурмуваш 
Семкасъл - 316, или да поддържаш обсадата - 329. 


378 


Под ударите на тараните портата пада бързо и ти се озоваваш в самата крепост. 
Колко рицари имаш? Шест - 396, или дванадесет - 429? 


379 


Преценяваш, че е по-добре да събереш цялата армия на едно и затова тръгваш 
към Де Бур. Там вече те чакат не само Уилям и Тим, аи Родни, който също е 
успял да събере хора. Към теб се присъединяват още петдесет тежки пешаци с 
мечове, сто леки пешаци с брадви, петдесет стрелци и десет копиеносци. Запиши 
попълнението в дневника и премини на 458 


380 


Вземаш възможно най-доброто решение. Ти ще се вмъкнеш в крепостта, а 
другите ще нападнат портала. Можеш да вземеш със себе си 10 тежки и 10 
леки пешаци - 417, можеш да влезеш и с 10 стрелци и десет тежки пешаци - 
402. 


381 


Положението ти никак не е добро. Не разполагаш с много хора, а нямаш и 
достатъчно рицари. Избери един от трите варианга на подреждане на 
войската и премини на 476. 


382 


Празникът започва, всички са весели, но ти като че ли забрави че останалата част 
от войската на крепостта е наблизо, а към нея се е присъединил и баронът с 
голяма армия. В разгара на празненството те нахлуват в крепостта и ви заварват 
неподготвени. Избиват всички, включително и теб. Край на твоето приключение. 


383 


- Напред! В атака! - изкрещяваш ти и повеждаш войската си напред. Битката 
започва. Хората ти падат един след друг, покосени от мечовете на противника. 
Вече се подготвяш да посрещнеш смъртта, когато изневиделица се появява 
голяма група рицари. Те се врязват в армията на барона и започват да посичат 
противниците ти. Баронът пада убит още при първата им атака. За по-малко от 
два часа цялата армия на барона е избита, но и от твоята са останали само 
синовете на сър Брайън, Итън и Родни. Рицарите, които ти помогнаха, изчезваг 
както са се появили, а заедно с тях изчезва и твоят рог. Обзет от мрачни мисли, 
поемаш към Милтън. Премини на 244. 


384 


Дъжд от копия и стрели се изсипва върху противниковата войска и тя понася 
големи загуби. Освен това обстрелът причинява голямо объркване в армията на 
барона. 

Можеш да заповядаш повторен обстрел - 404, а можеш и направо да 
агакуваш - 451. 


385 


Потегляш към прохода, а Итън изпращаш да доведе Родни. След два часа си на 
мястото на срещата. Там вече те чакат Уилям и Тим. Отбележи си. че към теб се 
присъединяват 50 стрелци, 100 леки пешаци с брадви и тридесет тежки пешаци с 
мечове. 

- Сър Джордж, имам лоша новина! - казва Тим. - В крепостта е пристигнал 
барона с голяма армия, към 1000 души. 

Да, новината е наистина лоша. Ще е направо невъзможно да превземеш 
крепостта, по-добре е да се сражаваш с барона на открито. Докато мислиш как да 
постъпиш, в лагера пристига Родни заедно с още петдесет тежки пешаци. 

С колко души разполагаш? Над седемстотин - 445, под седемстотин - 468. 


В уреченото време ти и 
твоите войници безшумно 
се промъквате до задната 
врата. Тя тихо се отваря и 
оттам излиза Родни. Той 
притичва до теб и ти казва: 
- Нека не > избързваме! 
Проучих > разположението 
на войниците в крепостта. 
Намерих и начин да се 
вмъкнем > незабелязано в 
нея. През този път обаче 
могат да минат > само 
двадесет души 
едновременно. - „ Той 
изважда от пазвата си парче 


плат на което е нарисувал карта на крепостта. 
Със стрелка е отбелязана вратата, през която ще влезете. С кръст е отбелязано 
мястото, през което можете да проникнете в крепостта. 

В крепостта има: 10 стрелци, 50 копиеносци. 90 леки пешаци, 250 тежки 
пешаци и 10 рицари. 

Разгледай внимателно картата и виж разположението на защитниците й. Как ще 
влезете? Всички - 397, или първо ще влезеш ти с десетина души - 310. 


387 


Въпреки че разполагаш с много хора, все пак по-разумно е да разбереш с каква 
войска ще се сражаваш. Изпращаш Родни с тази задача, но за твоя изненада той 
вече е свършил тази работа. (Виж 357). Избери един от вариантите за атака и 
премини на указаният епизод. 


388 


Няма смисъл да проявяваш излишна жестокост - рицарите на барона водят тази 
войска и са същинските подбудители на всичките неправди, извършени от нея. 
Застигаш рицарите и ги посичаш един по един. На войниците казваш, че са 
свободни да правят каквото пожелаят. Тази твоя постъпка ти носи голяма 
популярност сред селяните и малкото останала войска от Семкасъл ти предава 
крепостта без бой. Жителите те приветстват - тежък е бил живота им под 
тиранията на херцога и неговите рицари. Макар че си успял да възвърнеш част от 


земите си, все още не си постигнал крайната си цел - да отмъстиш на херцога. 
Освен това, първо трябва да завземеш Есекстър, тъй като нямаш вече никакви 
пари, а хазната на Семкасъл е била изнесена, преди да влезеш в града. 

Премини на 444. 


389 


Не можеш да изоставиш селяните в беда и затова поемаш към мястото на 
засадата. Направо ще агакуваш с цялата си войска - 410, или ще изпратиш 
напред отряд - 441? 


390 


С колко рицари си? Шест - 381, дванадесет - 374. 


391 


Решаваш да преминеш заедно с цялата си войска през тайния проход и правиш 
грешка! Едва първата група е преминала по него и ти и твоята войска сте открити 
от защитниците на крепостта. Късно е да бягаш - попаднал си в капан. Биеш се 
отчаяно, но без резултат - загиваш и това е краят на твоето приключение. 


392 


Насочваш се към Де Бур, а Итън изпращаш да доведе Уилям. След два часа вече 
си край Де Бур, където те посреща Родни с 30 леки пешаци с брадви и 20 леки 
пешаци с мечове. Стъмва се, а Уилям и хората му още не са дошли. Започваш да 
се притесняваш и както се оказва - с право. Внезапно от гората изскача Итън и 
започва задъхано да обяснява: 

- Отидох, хората бяха там. Точно тръгнахме и попаднахме на засада от войниците 
на крепостта! Селяните успяха да се прикрият, но едва ли ще издържат дълго! 

Да, изправен си пред дилема. Ако отидеш да помогнеш на селяните, можеш да не 
стигнеш навреме, а и да изгубиш много хора, а ако нападнеш крепостта сега, 
имаш всички шансове да успееш. Ако решиш все пак да помогнеш на 
селяните, премини на 389, а ако атакуваш крепостта, отиди на 349. 


393 


В уречения час лъжливата атака започва. В същото време пи заедно с останалата 
част от хората си. изчакваш пред главния вход. За нещастие обаче изборът ти е 


неправилен. Наистина добре беше, че избра за място на фалшивата атака задния 
вход тъй като войниците ти лесно биха могли да се прикрият в гората, но не 
прецени, че ще могат да водят само близък бой, а на всичкото отгоре нямаше да 
са добре защитени. Фалшивата атака е неуспешна и те са избити. През това време 
ти, без да знаеш за случилото се, атакуваш главния вход и там попадаш на войски 
превъзхождаща те по численост. Отбранявате се, но без успех. Достоен край за 
един храбър рицар. 


394 


Изпращаш пешаците с пики да направят обход и правиш грешка. Въпреки 
голямата си сила, те не могат да се оправят без подкрепления. Наистина, появата 
им в тила на противника му причинява щети, но те са избити до крак и ти няма 
вече на какво да разчиташ. Биете се до последния човек, но сте победени и също 
загиваш в боя и това е краят на твоето приключение. 


395 


Мислиш, че ако първо обстреляш крепостта, ще издадеш присъствието си и 
затова решаваш да щурмуваш. 
С колко войници разполагаш ? Над седемстотин - 352, под седемстотин - 416. 


396 


Атакуват ви 50 конника и 10 рицари. Ти си придружен само от шест рицари и в 
това е предимството на противника. Не съумяваш да спреш устрема на рицарите 
и конниците и губиш предимството, което имаше. От стените на крепостта ви 
обсипват със стрели и копия, и в резултат на това за кратко време губиш почти 
всичките си хора. Късно е да се оттеглиш, единственият ти изход е да се биеш до 
смърт. Много врагове падат от твоята ръка, но най-накрая и ти си повален и 
загиваш. Достоен край за един храбър рицар, но не успя да постигнеш целта си... 


397 


Не обръщаш внимание, че вратата е пазена от десет тежко въоръжени пехотинци, 
влизаш заедно с всичките си хора и налиташ право на стражите. Край на 
изненадващата атака, аи на тед. Стражите веднага се развикват и на помощ им се 
притичват останалите воиници. Твоите хора са избити, а ти попадаш в плен и 
прекарваш остатъка от живота си в подземията на Понт Фатал. 


398 


Въпреки всичко войската на барона започва да надделява и в крайна сметка 
твоята армия е разбита. Ти попадаш в плен и умираш след жестоки мъчения в 
подземията на Есекстър. 


399 


С колко тежки пешаци разполагаш? Двеста или по-малко - 407, повече от 
двеста - 415. 


400 


Решаваш да предприемеш атака от две страни. За да я осъществиш, трябва да 
имаш достатъчно хора и обсадни съоръжения. Освен това ще трябва да построиш 
войската си по подходящ начин. 

С колко души разполагаш? Над седемстотин - 413, под седемстотин - 434. 


401 


С колко каменомета разполагаш? Един или два - 431, повече - 450 


402 


Отново постъпваш правилно! Стрелците могат да отстранят безшумно част от 
стражите по стените, а тежките пешаци ще довършат останало. Заповядваш на 
другите да изчакат и тогава да нападнат, и се вмъкваш в прохода. След малко се 
озовавате в самата крепост. Както си видял и на картата, на стената над вас са 
разположени десет леки пешаци, а на отсрещната - петнадесет. Разбира се, будни 
са само няколко души. Даваш указания на стрелците и те се прицелват. Стрелите 
излитат и безшумно поразяват целите си. Дотук всичко минава неочаквано леко 
Будните стражи се оказват само седем. Сега ще трябва да се справиш с 
останалите - 446, или да избиеш рицарите, намиращи се в помещенията 
вляво от теб - 475. 


403 


Скоро стигаш до Де Бур, но не намираш никого там. Точно си мислиш, че Уилям 
се е уплашил и се е отказал, когато от храсталаците наоколо излизат стотина 
души, начело с Уилям. 


- Привет, сър Джордж, това са хората, които събрах - казва той. 

Прибави към войската си още 30 тежки пешаци с брадви, 30 леки пешаци с 
мечове, 30 леки пешаци с боздугани и 10 стрелци. Освен това Родни, който също 
те е чакал край Де Бур, е събрал някои хора. Прибави още 50 тежки пешаци с 
брадви. Сега вече можеш да потеглиш към Семкасъл, но първо трябва да 
подредиш войската си. Избери един от трите варианта (клин, двоен три зъбец 
или двойно каре)и премини на 466. 


404 


Отново върху противника се изсипват копия и стрели. Армията на барона е 
напълно объркана, а е претърпяла и големи загуби Освен това при повторния 
обстрел баронът е пронизан смъртоносно от копие и армията му остава без водач. 
Ти постигаш победа! Врагъг е обърнат в бягство и ти се втурваш да го 
прееследваш. Ще избиеш ли всички до крак - 432, или ще убиеш само 
водачите, а останалите ще пощадиш - 388. 


405 


Имаш малко хора, а и малко рицари. Щурмувате вратата и се сблъсквате с 30 
тежки пехотинци. С цената на големи за губи прониквате зад външните стени, но 
там сте обсипани от стрели и копия. Войската ти е объркана, а рицарите ти не са 
достатъчно, за да я окуражат и поведат напред. В резултат на това оставаш с 
около стотина души край себе си. Противникът излиза от крепостта и ви 
довършва. В битката загиваш и ти и това е краят на твоето приключение. 


406 


Наистина, разполагаш с голяма войска, но без достатъчно рицари тя не може да 
бъде ръководена добре. Именно това е причината при щурма да изгубиш 30 леки 
пешаци с мечове и 20 тежки пешаци с мечове. Сега се намираш пред стените на 
самата крепост. Вече единственото място да се проникне вътре е оттук - мостът е 
вече вдигнат, а само тази стена не е защитени от ров. Трябва бързо да вземеш 
решение. Можеш да щурмуват стените, но само ако имаш над пет стълби - 
443, ако имаш по малко или считаш, че е неразумно, можеш да обстрелваш 
крепостта с каменомети - 401. 


407 


Въпреки доброто си въоръжение и умения, тежките пешаци са малка част от 
твоята армия и не би трябвало толкова неразумно да я пращаш напред. 


Все пак те съумяват да нанесат някакви щети на противника, макар и доста 
незначителни. 

Армията на барона отблъсква атаката им и се насочва към теб и останалата ти 
войска. Биете се храбро, но безрезултатно, Превъзхождащият ви по численост и 
въоръжение противник прегазва твоята войска. Ти попадаш в плен и няколко дни 
по-късно си публично екзекутиран като бунтовник. Гялото ти престоява една 
седмица на площада в Есекстър за назидание. Какьв тъжен край за един 
благороден рицар... 


408 


Решаваш да нападнеш веднага, иначе вестта за поражението на барона ше стигне 
до Семкасъл и там ще очакват твоето нападение, а ти не би желал това. Излизаш 
на равнината и за твоя изненада пред стените на Семкасъл те очаква войска, 
около 400 души. Между тях забелязваш и конници. Избери една от трите 
предложени тактики и си я отбележи (ромб, птица или кръст). А сега - в атака! 
Премини на 512. 


409 


Изпращаш напред пешаци с група стрелци, като разчиташ стрелците да 
прикриват атаката на пешаците. Но грешиш. Стрелците са по-ефикасни от 
далечно разстояние и не притежават големи качества при близък бой. Не избра 
подходящи придружители на пешаците, и тази грешка струва живота им, а също 
и твоя. След като армията на барона избива воиниците с пики вече никой не може 
да спре устрема й. Останалата част от твоите войници е избита, а ти попадаш в 
плен и умираш няколко дена по-късно от жестоките мъчения в подземието на 
Есекстър. 


410 


Мислиш че ако изпратиш отряд напред, само ще изгудбиш още хора, затова се 
придвижваш по-бавно. Скоро стигаш до мястото и разбираш, че е прекалено 
късно - всички вече са избити. Но не си и очаквал друго - там те причаква барона 
със своята войска. Общо противникът ти наброява над 1000 души, една доста 
силна армия. С колко души разполагаш? Над седемстотин - 361, под 
седемстотин - 356. 


411 


Войниците ти се хвърлят напред и започват да се изкачват по стените. Едва сега 
разбираш, че си направил грешка - тежките пешаци са трудно подвижни и се 
изкачват бавно. Това се оказва фатално за те. Защитниците с лекота отблъскват 
щурма, а през това време обсипват с копия и стрели твоята армия.Загубите ти са 
огромни! Оставаш едва със стотина души около себе си. Противникът напуска 
крепостта и те напада. Воиската ти е разгромена - всички са избити. Ти също 
загиваш в боя и това е краят на твоето приключение. 


412 


Дали благодарение на съдбата или просто си проявил предвидливост, но 
разполагаш с достатъчен брой стълби. На твоя страна е и изненадата, така че още 
при първия щурм 100 души се прехвърлят за броени минути през външната 
стена. Въпреки това, отбележи, че губиш 10 леки пешаци с мечове. Външните 
врати се отварят и ти нахлуваш с цялата си войска през тях. И попадаш в капан! 
Ти нападна, без да проучиш обстановката в крепостта и сега положението ти е 
доста тежко. В момента, в който влизате във външния двор, върху вас се изсипва 
дъжд от стрели. Губиш 30 леки пешаци и 20 тежки. Трябва бързо да направиш 
нещо, иначе ти и войската ти сте загубени! Всъщност имаш само две 
възможности - да щурмуваш самата крепост - 438 или да отстъпиш, за да 
обмислиш положението - 421. 


413 


С колко рицари разполагаш? Шест - 479, дванадесет - 489. 


414 


Битката започва и ти веднага разбираш, че си избрал най-удачната тактика. Още 
преди първия сблъсък каменометите засипват противника с каменни късове и му 
причиняват големи загуби. Стрелците също обстрелват врага. Останалото е 
направо детска игра - бързоподвижните леки пешаци минават напред по 
фланговете, а тежките пешаци атакуват фронтално противника. След кратка 
съпротива защитниците на се предават. Хората в града те приветстват - 
освободил си ги от тежката тирания на барона и сега ти си техният герой! За 
кратко време към теб се присъединяват доста хора от Семкасъл и от околността, а 
в ръцете ти е и хазната. 


ПЕШАЦИ ТЕЖКИ ЛЕКИ 
с пики 100 100 
с мечове 150 200 
стрелци 200 
с боздугани или брадви 300 350 
с КОПИЯ 200 100 
ОБЩО 950 750 
ОБСАДНИ СЪОРЪЖЕНИЯ БРОЙ ПАРИ 
тарани 20 
стълби 20 
каменомети 15 
СПЕЧЕЛЕНИ ПАРИ 25000 


Не губиш време и повеждаш войската си към Есекстър. Премини на 478. 


415 


Благодарение на добрите си умения, а и на многобройната войска причиняваш 
големи загуби на армията на барона. Паника обзема неговите войници и те 
започват да отстъпват. Грябва веднага да предприемеш решителни действия! Ще 
заповядаш на стрелците и копиеносците да обстреляг противни - 424, 
направо ще атакуваш - 472, или ще пуснеш напред само част от войската си 
-461? 


416 


С колко рицари разполагаш ? Шест - 405, дванадесет - 167 


417 


Влизаш през прохода с малката си група и се озоваваш в самата крепост. Сега 
трябва да отстраниш стражите по стените. Разделяш групата си на две - тежките 
пешаци пращаш на отсрещната стена - там има петнадесет души, а ти заедно с 
останалите се качваш на стената над теб. Нахвърляте се върху пазачите и едва 
сега разбираш, че си направил грешка - безшумното им отстраняване е направо 
невъзможно Стражите вдигат тревога и вие сте разкрити! Нямате никакъв шанс - 
противникът ви превъзхожда неколкократно. По-голямата част от войската ти е 
избита, а ти попадаш в плен. Остатъкът от живота ти преминава в мрачните 
подземия на Есекстър... 


418 


Повеждаш войската си към Семкасъл. Излизате на равнината пред града и ти 
виждаш, че там ви очаква огромна армия! Към защитниците на крепостта се е 
присъединил и баронът със своята войска. Ще нападнеш ли веднага - 454, или 
първо ще обстреляш противника с каменомети - 529? 


419 


Загубил си доста хора и въпреки смелата ти атака, твоята войска е разбита... В боя 
загиваш и ти, и това е краят на твоето приключение. 


420 


Битката е неизбежна и ти повеждаш войската си в атака. Сражението трае цял 
ден, биете се храбро, но сте разбити. Ги попадаш в плен и няколко дни по-късно 
си екзекутиран като бунтовник. 


421 


Решаваш да отстъпиш, но при отстъплението губиш ощн петдесет души леки 
пешаци. Армията ти намалява чувствително и нещата вземат лош обрат. Едва сте 
се оттеглили отвъд стените на крепостта, и от нея излизат към 400 души, тежко 
въоръжени. Между тях има и не малък брой конници! Ги ви нападат ожесточено. 
С колко души с копия или пики разполагаш? Седемдесет или повече - 426, 
или по-малко от седемдесет - 440? 


422 


Щурмът ти е успешен! Войниците ти се прехвърлят преа стените почти без 
загуби - отбележи си, че имаш десет тежки пехотинци по-малко. Вече сте в двора 
и щурмувате вътрешната порта на крепостта. 

Колко тарана имаш? Два или по-малко - 449, повече от два - 378. 


423 


С колко каменомета разполагаш? Два или по-малко - 465, или повече от два 
-473? 


424 


Дъжд от копия и стрели се изсипва върху армията на барона върху твоите 
пехотинци! Нима забрави, че ги изпрати напред и в момента те се сражават с 
противника!? Всъщност, вместо да причиниш щети на врага, ти избиваш почти 
всички тежки пехотинци. Противникът се втурва напред и този път всичко е 
свършено. Гвоята войска е разбита, а ти загиваш в боя. 

Това бе краят на надеждите на рода Де Бур... 


425 


В уреченото време твоите пешаци започват фалшивата атака, а през това време ти 
нападаш задния вход. Не си преценил правилно положението - въпреки доброто 
си въоръжение и умения, тежките пешаци са разбити за кратко време - на главния 
вход има голяма група стражи. Не си очаквал подобно развитие на нещата и си 
изненадан, когато на помощ на стражите от задния вход идват и други войници. 
Твоята грешка решава изхода на битката. 

Малката ти армия е избита, а ти попадаш в плен и след няколко дни те 
екзекутират публично като бунтовник. 


426 


За щастие, имаш достатъчен брой войници с копия и пики - единствено те биха 
могли да спрат устрема на конниците. И наистина успяват! Още при първия 
сблъсък повече от половината конници падат промушени, а останалите са 
повалени от стрелците ти. Тогава спира устрема на врага и ти повеждаш войската 
си напред. С колко души си останал след всичко това? По-малко от 
четиристотин - 419, повече от четиристотин - 477. 


427 


Войската ти е добре организирана и атаката ти протича успешно. Водени от 
рицарите, твоите пешаци без загуби отстраняват защитниците и сега се намирате 
пред стените на самата крепост. 


428 


Едва когато битката започва, разбираш колко погрешна е била твоята тактика. 
Изпратил си почти невъоръжените селяни и тежкоподвижните обсадни 
съоръжения на предна линия - нещо подходящо за щурм на крепост, но не и за 
полева битка. В случая те затрудняват движението на пешаците и това решава 


изхода на битката. Докато твоите пешаци успеят да излязат на предна линия, 
губиш повече от половината си армия. Това всява паника сред войниците ти и 
противникът се възползва от нея. Армията ти е разбита, а ти загиваш в битката. 
Край на твоето приключение. 


429 


Посрещат ви петдесет конника и десет рицари. За твое щастие обаче, разполагаш 
със синовете на сър Брайън и с Джон и неговите рицари. Ги се втурваш напред и 
те те следват. Успявате да се справите с тази не малка група, но не без загуби - 
губиш тридесет тежки пешаци. Веднъж справил се с тях, останалите се предават с 
радост и жителите на Семкасъл ликуват - свършила и тиранията на барона. Към 
теб се присъединяват сто тежки пешаци с мечове. Удържа победа: сега ще 
организираш празненство 452, или няма да го направиш - 457. 


430 


Едва когато битката започва, разбираш, че си допуснал грешка при избора на 
тактика. Оставил си стрелците прекалено назад и изстрелът им не причинява 
никаква вреда на врага. Освен това селяните и обсадните съоръжения 
затрудняват маневрите на пешаците и това се оказва фатално. Противникът 
забелязва този недостатък и реагира веднага. Резултатът - повече от половината 
ти войска е избита. Останалата част е обърната в бягство, а ти попадаш в плен. 
Няколко дни по-късно те екзекутират публично като бунтовник. 


431 


Обстрелът ти не довежда до желания резултат, а освен това губиш още доста 
войници. Защитниците излизат от крепостта и избиват останалата част от 
войската ти. Ги също загиваш в боя и това е краят на твоето приключение. 


432 


Ти застигаш противника и го избиваш до крак. Каква жестока постъпка! 

Избиваш обикновени войници, които само са изпълнявали заповеди. Много от 
тези войници имат семейства тук, в района на Де Бур и с тази своя постъпка 
губиш окончателно доверието на населението. През нощта, докато спиш, до теб 
си промъква брата на една от жертвите и те заколва. Заслужи тази смърт със 
своята варварска постъпка. 


433 


Войниците ти щурмуват стените, но защитниците с лекота ги отблъскват и 
засипват останалата част от войската ти с дъжд от копия и стрели. Загубите ти са 
огромни! За по-малко от десет минути губиш почти половината си армия! 
Противникът се възползва от това, излиза от крепостта и те напада. Трябваше 
първо да разузнаеш - в крепостта имл над 400 души, тежко въоръжени, между тях 
- 50 конника и десет рицари. С малкото останали ти хора не успяваш да от биеш 
тази мощна атака и войската ти е разбита. 

Загиваш в боя и това е краят на твоето приключение. 


434 


Разделяш войската си на две и атаката започва. Още при първия сблъсък 
разбираш каква грешка си направил - разполагаш с малко хора. а на всичко 
отгоре си ги разделил на две. Още при първия щурм повече от половината ти 
войници ся избити. Противникът излиза от крепостта и довършва останалите. Ти 
успяваш да избягаш, но защо ли...? Всичките ти приятели са загинали в битката, а 
нямаш и пари. Напускаш Англия и отиваш отново в Йерусалим, където година 
по-късно загиваш при битка с арабите. 


435 


Въпреки загубите, ти не губиш присъствие на духа и продължаваш напред. Това 
решава изхода на битката - защитниците не съумяват да вдигнат навреме моста и 
ти със своята армия нахлуваш в самата крепост. Смелата ти атака довежда до 
желания резултат - противникът се предава и то доста охотно. Хората те 
приветствуват - освободил си ги от тежката тирания на барона и сега ти си 
техният герой! Доста хора се присъединяват към теб, а в ръцете ти еи хазната на 
Семкасъл. 


ПЕШАЦИ ТЕЖКИ ЛЕКИ 
с пики 100 100 
с мечове 150 200 
стрелци 200 
с боздугани или брадви 300 350 
с копия 200 100 
ОБЩО 950 750 
ОБСАДНИ СЪОРЪЖЕНИЯ БРОЙ ПАРИ 
тарани 20 л 
стълби 20 
каменомети 1 


СПЕЧЕЛЕНИ ПАРИ 25000 


Не губиш време и повеждаш войската си към Есекстър. Премини на 478. 


436 


Разполагам с достатъчно хора, за да нападна веднага - казваш си ти и повеждаш 
войската си към Семкасъл. Изпращаш напред няколко души да разузнаят и след 
един час те се връщат. 

- Цялата войска на Семкасъл е събрана пред стените на града! - докладват те. 
Ясно, битката ще бъде в полето. 

Трябва да избереш подходящ начин за подреждане на войската. (Каре - 414, 
масив - 430, тризъбец - 428) 


437 


Няма да е удачно да атакуваш направо херцога, при положение че войската му те 
превъзхожда по численост. Затова ти решаваш да държиш армията му на 
разстояние чрез обстрел - 516, или да изпращаш малки отряди и по този 
начин да умаломощиш силите на херцога, преди да е стигнал до теб - 543. 


438 


В уречения час фалшивата атака започва и ти разбираш, чо изборът ти е бил 
абсолютно сполучлив. След като нападат задната врата и убиват стражите, 
стрелците се оттеглят в гората. Почти всички войници от Семкасъл тръгват след 
тях, но стрелците ги държат на разстояние, а и добре се прикриват в гората. Ти 
изчакваш защитниците да се отдалечат повече от крепостта и влизаш в нея. 
Оттам нататък всичко тръгва като по вода. Малкото останали в града войници се 
предават, или по-точно присъединяват към теб, а за жителите на Семкасъл си 
този, който ги е спасил от тиранията на барона. За по-малко от час ти вече 
разполагаш с доста хора и съумяваш да устроиш засада в крепостта. Когато 
преследвачите се връщат, те се оказват в обкръжение и почти всички преминават 
на твоя страна. 


ПЕШАЦИ ТЕЖКИ ЛЕКИ 
с пики 100 100 
с мечове 150 200 
стрелци 200 
с боздугани или брадви 550 350 
С КОПИЯ 50 100 


ОБЩО 1050 750 

ОБСАДНИ СЪОРЪЖЕНИЯ БРОЙ ПАРИ 
тарани 20 Е 
стълби 20 
каменомети р 

СПЕЧЕЛЕНИ ПАРИ 25000 


Освен това на твоя страна имаш и петдесет конника. Спечели голяма победа. 
Ще организираш ли празненство? Да - 463, не - 457. 


439 


Решаваш да атакуваш противника от три страни, въпреки, че той те превъзхожда 
по численост и въоръжение! Дооста си самоуверен и това твое „качество" води до 
фатален изход на сражението. Вместо да направиш ударната сила на войската си 
по-голяма, ти я отслабваш, като разделяш армията си натри части. По този начин 
улесняваш задачата на противника. Тежките пешаци направо прегазват твоята 
войска и за по-малко от половин час оставаш с едва около двадесет души край 
себе си. В същия момент останалата част от защитците се връща в крепостта и 
това е краят. Биете се отчаяно, но ви избиват до един. Ти падаш също, с 
множество рани по тялото си и загиваш като храбър рицар - в бой. Но въпреки 
това твоята цел остана непостигната... 


440 


Трудно можеш да окажеш съпротива на конниците, които са въоръжени с дълги 
копия. Късметът не е на твоя страна - първо понасяш тежки загуби при атаката и 
отстъпление, сега и липсата на копиеносци се оказва фатална. Почти цялата ти 
войска е избита, оцелелите попадат в плен. Единствен ти успяваш да избягаш, но 
защо ли... Приятелите ти са загинали в битката, нямаш пари, а и няма откъде да 
намериш. Провалил си се и вече нямаш никакви шансове да възвърнеш земите си. 
Връщаш се в Йерусалим, където две години по-късно загиваш при битка с 
арабите... 


441 


Изпращаш група войници напред - така се чувствуваш по-сигурен. Едва е 
изтекъл половин час, когато те се връщат. 

- Там е събрана огромна армия! - докладват те. - Барон Фокс е дошъл със своята 
войска, а към него са се присъединили и войниците от Семкасъл! Преброихме 
поне 1200 души. 


Явно ще ти се наложи да се сражаваш на открито. Избери начин на подреждане 
на войската и премини на указаният епизод. (Каре - 482, тризъбец - 428, 
масив - 430.) 


442 


С колко души разполагаш? Над седемстотин - 494, по-малко от седемстотин 
-, 483. 


443 


За да можеш да изкачиш стените на крепостта, ще трябва от две стълби да 
направиш една, тъй като стълбите не са достатъчно дълги. Тази работа ти отнема 
още време и ти губиш 30 леки пешаци. Все пак стълбите са готови и ти можеш 
да изпратиш тежки пешаци да щурмуват стените, подкрепени от малка 
група леки - 411, или да пуснеш леките пешаци начело, а тежките след тях - 
471. 


444 


След четири дни ти, начело на своята армия, си пред Есекстър. Но там те очаква 
неприятна изненада - вестта за твоя поход е стигнала чак до Понт Фатал и сега в 
Есекстър се намира херцог Мандевил заедно с над 4000 души. Разразява се 
страшна битка, биете се храбро, но виждаш, че явно ще загубиш. 

Ако имаш рог и не си го използвал, премини на 538, а ако нямаш или вече 
си го използвал - на 501. 


445 


Ще ти се наложи да щурмуваш крепостта въпреки явното превъзходство на 
защитниците й. Избери подходяща тактика и премини на указаният епизод. 
(Двойно каре - 503, двоен тризъбец - 496, клин - 487.) 


446 


Решаваш да обезвредиш стражите по стените и правиш грешка! Отстранил си 
едва седем от общо двадесет и пет души. Опитът ти се проваля, стражите вдигат 
цялата крепост на крак. Ти си заловен и затворен в тъмницата на Семкасъл. 
Няколко дни по-късно те откарват в Есекстър, където си изгорен публично като 
бунтовник. 


447 


Каква тактика избра? Клин - 509, двойно каре - 492, двоен тризъбец - 498. 


448 


Решаваш да останеш в крепостта и да се отбраняваш. Това е фатална грешка след 
твоя щурм външната стена на Семкасъл е до голяма степен разрушена и баронът 
със своята армия с лекота завзема външнияг двор. През целия ден отбивате 
яростните атаки, а на сугринта всичко свършва. На помощ е дошъл и херцог 
Мандевил с голяма армия. Виждаш безнадеждността на положението и 
постъпваш като истински рицар. За да запазиш живота на хората си, ти се 
предаваш. Няколко дни по-късно си публично изгорен. Ти се превръщаш в 
легенда... 


449 


Усилията ти да разбиеш портата са напразни - от стените на крепостта засипват 
твоите войници с копия и стрели, а също и със сгорещено олио. При един от 
опитите за разбиване на портата ти не съумяваш да се оттеглиш навреме и си 
залят с вряло олио. Умираш в страшни мъки - олиото е проникнало под бронята и 
ти причинява жестоки изгаряния. Това е и краят на твоето приключение. 


450 


Обстрелът ти води до неочакван успех! Тази стена определено е слабото място на 
крепостта - още при третия залп на каменометите тя рухва почти наполовина! 
Армията ти нахлува в самата крепост, но до битка в нея не се стига. При 
рухването на стената са загинали всички рицари от Семкасъл и сега защитниците, 
останали вече без водачи, се предават, и то с радост. Вестта за твоята победа 
бързо се разнася из околността и за кратко време под знамената ти се събират 
много хора. 


ПЕШАЦИ ТЕЖКИ ЛЕКИ 
с пики 100 100 
с мечове 150 200 

стрелци 300 

с боздугани или брадви 300 350 
с копия 250 100 
ОБЩО 1100 750 

ОБСАДНИ СЪОРЪЖЕНИЯ БРОИ ПАРИ 


тарани 20 
стълби 20 
каменомети 2 
СПЕЧЕЛЕНИ ПАРИ 25000 


В ръцете ти попада също и хазната на Семкасъл. 
Ще организираш ли празненство? Да - 452, не - 457. 


451 


- В атака! - изкрещяваш ти и пришпорваш коня си. Войската ти те последва, но ти 
не си подготвен и атаката ти е хаотична. Губиш много хора, противникът се 
окопитва и предимството ти е загубено. Армията ти е разбита. В боя загиваш и 
ти, въпреки че не малко противници паднаха от ръката ти... 


452 


Веселбата продължава до зори. Забравил си обаче, че ти предстои среща и с 
барона. Рано на следващия ден, когато всички още спят, баронът начело на 
голяма армия нахлува в крепостта и избива почти цялата ти войска. Ти попадаш в 
плен и си екзекутиран три дни по-късно като бунтовник. 


453 


Повторният обстрел омаломощава напълно защитниците на Семкасъл и те се 
предават. Хората в града те приветстват - освободил си ги от тежката тирания на 
барона и сега ти си техният герой! За кратко време доста хора от Семкасъл и от 
околността се присъединяват към тед, а в ръцете ти еи хазната на Семкасъл. 


ПЕШАЦИ ТЕЖКИ ЛЕКИ 
с пики 100 100 
с мечове 150 200 
стрелци 200 
с боздугани или брадви 300 350 
С КОПИЯ 200 100 
ОБЩО 950 750 
ОБСАДНИ СЪОРЪЖЕНИЯ БРОЙ ПАРИ 
тарани 20 
стълби 20 


каменомети 3 


СПЕЧЕЛЕНИ ПАРИ 25000 


Не губиш време и повеждаш войската си към Есекстър. Премини на 478. 


454 


- В атака! - изкрещяваш ти и повеждаш войската си напред. 
Какъв начин на подреждане избра? Каре - 495, масив - 502, тризъбец - 480. 


455 


Настъпва моментът на решаващата битка! 

- Напред! - изкрещяваш ти и повеждаш армията си. 

Какъв начин на подреждане избра! 

Клин - 527, двоен тризъбец - 507, или двойно каре - 531. 


456 


Решаваш да обстреляш крепостта и правиш грешка! Докато хората ти довлекат 
каменометите в двора, от стените на крепостта ви засипват със стрели. Твърде 
късно осъзнаваш грешката си - войската ти е намаляла чувствително, а войниците 
ти са объркани. Защитниците забелязват това, излизат от крепостта и ви нападат. 
Армията ти е окончателно разбита. Ги загиваш в боя и това е краят на твоето 
приключение. 


457 


Радостта от победата не е замъглила главата ти и не си забравил, че баронът може 
да е на път към теб. И наистина, рано на следващия ден един от постовете, които 
си поставил, ти носи съобщение, че баронът начело на голяма войска след 
няколко часа ще бъде пред стените на Семкасъл. Къде ще посрещнеш атаката 
му? В равнината - 488, или ще останеш в крепостта - 469? 


458 


Родни е нарисувал карта на крепостта. Както виждаш, имаш няколко варианта за 
атака С кръст са означени слабите места на крепостта. Избери един от 
вариантите и премини на указаният епизод. 


459 


Рано на следващия ден пристигаш в Милтън заедно със синовете на сър Брайън - 
всички други си изпратил да те чакат в Де Бур, пред прохода или пред Семкасъл 
(избери едно от трите места и го запомни). Милтън прилича на голям военен 
лагер - ограден с дървена ограда, зад която има само палатки. 

- Сър Джордж, оставете ме аз да се оправям тук - познавам някои хора - казва 
Тейлър, най-големият брат. 

Ти се съгласяваш и Тейлър ти обяснява какво е положение- то тук. 

- Това е сборният пункт на наемниците от цяла Южна Англия. Благородниците 
не ги закачат, защото често имат нужда от услугите им. Тук има дори и рицари. 
Човекът, който управлява това селище, е мой добър приятел. Можем чрез него да 
наемем войници, можем и сами да потърсим наемници. 

Ще се обърнеш ли към управителя - 295, или ще търсиш сам - 227? 


460 


Решаваш да нападнеш с цялата си армия главната врата - тя е по-слабо 
охранявана. И си прав! Войската ти направо помита стражите и ти си вече пред 
стените на самата крепост. С колко войници разполагаш? Над седемстотин - 
514, под седемстотин - 518. 


461 


Би било изключително глупаво да обстреляш противниковата армия, при 
положение че тежките пешаци се сражават с нея, а да атакуваш с цялата си 
войска ти се струва неразумно - не се знае какъв обрат ще вземе битката. Затова 
ти изпращаш на помощ на пехотинците още около триста души. 

Ще изпратиш ли с тях и рицари? Да - 474, не - 485. 


462 


Постъпваш правилно - така запазваш целостта на малката си армия. Битката е 
страшна, но в крайна сметка победител излизаш ти! След като всичките 
противникови рицари са повалени, останалите войници се предават сами и с 
готовност преминават на твоя страна. Ги обаче не бързаш да се радваш - очакваш 
всеки момент ще пристигне и останалата част от войската на Семкасъл. 
Организираш малка засада в самата крепост и когато преследвачите се връщат, 
попадат в обкръжение! Рицарите, които ги предвождат, се опитват да окажат 
съпротива, но биват пронизани от стрелците ти. Сега вече победата ти е пълна. 
Много хора се присъединяват към тед, а в ръцете ти еи хазната на Семкасъл. 


ПЕШАЦИ ТЕЖКИ ЛЕКИ 
с пики 100 100 
с мечове 150 200 
стрелци 300 
с боздугани или брадви 300 350 
с КОПИЯ 250 100 
ОБЩО 1100 750 
ОБСАДНИ СЪОРЪЖЕНИЯ БРОИ ПАРИ 
тарани 20 
стълби 20 
каменомети 2 
СПЕЧЕЛЕНИ ПАРИ 25000 


Ще организираш ли всеобщо празненство ? Да- 452, не - 457. 


463 


Празникът е великолепен, хората са щастливи, но не задълго. Замаян от успеха 
си, ти забравяш за барона и това се оказва фатално. На зазоряване, когато всички 


вече спят, изморени от празненството, баронът начело на голяма армия влиза в 
града и започва масово клане. Ти попадаш в плен и няколко дни по-късно си 
публично изгорен за бунтовничество. Тъжен край за един благороден рицар... 


464 


Изпращаш пешаците с пики напред, придружени от група тежко въоръжени 
пешаци с боздугани, а ти заедно с останалата част от войската си тръгваш след 
тях. Стрелците и копиеносците ти обстрелват противника и облекчават задачата 
на ариергарда. Тактиката ти постига успех - съчетанието между войниците с пики 
и войниците с боздугани е сполучливо. Те направо помитат предната линия на 
противника. Армията на барона е обърната в бягство, но не успява да се спаси. 

Ти застигаш врага и избиваш всички - 432, или само рицарите - 388. 


465 


Обстрелът не дава никакъв резултат, само издава присъствието ти което лишава 
атаката от елемента на изненада. Виждаш че няма смисъл да продължаваш да 
обстрелваш крепостта и повеждаш войниците си в атака. Защитниците обаче са 
вече подготвени за твоя щурм и срещаш сериозен отпор. Първата ти атака е 
отблъсната, а губиш и над двеста души. При втория щурм положението се 
влошава - вече си останал със съвсем малко хора. Противникът напуска 
крепостта и ви напада. Армията ти е разбита, а ти попадаш в плен. Няколко дни 
по-късно си публично екзекутиран като бунтовник. 


466 


След два часа си пред стените на крепостта, но там те очаква неприятна изненада 
- баронът, заедно с цялата си армия се е разположил на полето пред Семкасъл. 
Каква тактика избираш? Клин - 517, двойно каре - 508, двоен тризъбец - 
505. 


467 


Разполагаш с малко хора, но поне са добре ръководени. Почти без проблеми 
превземаш външната стена и вече си пред стените на самата крепост. Атаката ти 
е изненадваща, но въпреки това защитниците успяват да вдигнат навреме моста и 
сега единственият начин да проникнеш в крепостта е през стената пред тед. 
Можеш да се опиташ да я изкачиш чрез стълби, но само ако имаш повече от 
пет - 443, а ако нямаш толкова или считаш този вариант за неразумен, 
можеш да предприемеш обстрел с каменомети - 401. 


468 


Атакуваш крепостта, но още от самото начало щурмът ти е обречен на неуспех. 
Защитниците на Семкасъл ви отблъскват с лекота, а след това излизат от 
крепостта и ви избиват. Ти загиваш в битката и това е краят на твоето 
приключение. 


469 


Разполагаш войниците си по стените и подготвяш всичко за отбраната на града. 
Едва когато армията на барона се появява на хоризонта, разбираш, че всъщност 
си направил грешка. Сега си в капан и няма измъкване. Няколко дена отбивате 
атаките на противника, но въпреки отчаяната ви отбрана не успявате да удържите 
положението. Армията на барона нахлува зад стените и избива всички. Ти 
попадаш в плен и няколко дни по-късно си екзекутиран като бунтовник. 


470 


Тактиката ти е успешна! Първо каменометите, а след това и стрелците нанасят 
големи щети, а също и доста объркват противника. Точно в този момент твоите 
леки пешаци атакуват фланговете на врага и това завършва започнатото от 
стрелците. Войската на барона изпада в паника и се обръща в бягство. Самият 
барон Фокс е останал на бойното поле, пронизан от няколко стрели. 

Ти се втурваш да преследваш останалата част от неговата армия и избиваш 
всички - 432, или само водачите - 388. 


471 


Постъпваш разумно, като изпращаш напред леките пешаци. Те са по-подвижни и 
бързо се изкачват по стълбите. Пешаците успяват да изблъскат защитниците от 
стената, а през това време на помощ пристигат и тежките пешаци. Сега вече 
битката е почти спечелена. Войниците ти спускат моста и ти с останалата част от 
армията си влизаш в самата крепост. Противникът ти е в безизходица и разбира 
това. Защитниците се предават и то доста охотно. Голяма част от тях се 
присъединяват към те. (Виж таблицата.) 

Ще отпразнуваш ли победата? Да - 463, не - 457. 


ПЕШАЦИ ТЕЖКИ ЛЕКИ 
с пики 100 100 
с мечове 150 200 
стрелци 100 


с боздугани или брадви 300 350 

с КОПИЯ 250 100 
ОБЩО 900 750 

ОБСАДНИ СЪОРЪЖЕНИЯ БРОЙ ПАРИ 

тарани 20 

стълби 20 

каменомети 6 

СПЕЧЕЛЕНИ ПАРИ 25000 


472 


Нападаш заедно с цялата си войска армията на барона, но това се оказва 
прекалено прибързано. Въпреки че твоите пешаци са нанесли големи щети на 
противника, повечето от тях са убити, а баронът продължава да има числено 
превъзходство. Битката е страшна, леят се реки от кръв. Не малко врагове падат 
посечени от твоят меч, но накрая падаш и ти, ранен смъртоносно на няколко 
места. Загиваш достойно, макар че походът ти е неуспешен... 


473 


Обстрелът е по-резултатен, отколкото си очаквал. Образуват се големи пробойни 
във външната и вътрешната стена, освен това са поразени и стражите, които 
пазят задната врата. Нахлуваш с цялата си войска и за броени минути сте в самата 
крепост. Елементът на изненада, а също и бързината на твоето нападение 
допринасят за лесната ти победа, защитниците на крепостта се предават и голяма 
част от тях преминават на твоя страна. 


ПЕШАЦИ ТЕЖКИ ЛЕКИ 
с пики 100 100 
с мечове 150 200 
стрелци 350 
с боздугани или брадви 300 350 
с КОПИЯ 250 100 
ОБЩО 1150 750 
ОБСАДНИ СЪОРЪЖЕНИЯ БРОИ ПАРИ 
тарани 20 
стълби 20 
каменомети 2 
СПЕЧЕЛЕНИ ПАРИ 25000 


Към теб се присъединяват също така и 40 конника. Хората от Семкасъл те 
приветствуват радостно - ти си сложил край на тиранията на барона. 
Ще организираш ли празненство? Да - 452, не - 457. 


474 


Постъпваш правилно - не можеш да изпратиш толкова хора напред, без да има 
кой да ги ръководи. Втората група начело с трима от твоите рицари се врязва в 
редиците на врага. Тактиката ти е успешна! Противникът ти е разбит и обърнат в 
бягство! Баронът е останал на бойното поле - убит е още при първия сблъсък. 

Ти се впускаш да преследваш противника и избиваш всички - 432, или само 
рицарите - 388. 


475 


Постъпваш правилно - рицарите са тези, които ръководят войската в Семкасъл и 
ще улесниш задачата си, ако ги елиминираш. Знаеш, че тези хора са по-скоро 
бандити, отколкото рицари - доста се говори за безчинствата им наоколо. Затова 
действаш безкомпромисно - от десет души рицари оставяш живи само двама - 
най-младите. Междувременно целият град е вече на крак - не си успял да 
проведеш операцията напълно безшумно. Когато се появяваш на площада обаче, 
за твоя изненада всички те приветстват. Вече знаят кой си - през целия следващ 
ден от околността се стичат хора, за да се сражават под знамената ти. (Виж 
таблицата.) 


ПЕШАЦИ ТЕЖКИ ЛЕКИ 
с пики 100 100 
с мечове 150 200 
стрелци 150 
с боздугани или брадви 200 300 
с КОПИЯ 450 100 
ОБЩО 1050 700 
ОБСАДНИ СЪОРЪЖЕНИЯ БРОЙ ПАРИ 
тарани 20 
стълби 20 
каменомети 4 
СПЕЧЕЛЕНИ ПАРИ 25000 


Към теб се присъединяват също така и петдесет души конници. Удържал си 
голяма победа, а и хората са щастливи. Ще организираш ли празненство? Да - 
452, не-457. 


476 


Когато излизаш заедно с армията си на равнината пред Семкасъл, изненадата ти 
е голяма. Пред стените на крепостта се е разположила огромна армия. Разбираш 
веднага, че към защитниците на града се е присъединил и Фокс заедно със своята 
войска. Каква тактика избираш? Ромдб или кръст - 420, птица - 497. 


477 


Отчаяната ти атака се увенчава с успех! Противникът е разбит и Семкасъл е в 
твои ръце! Въпреки че е нощ всички жители на града са излезли и те посрещат 
като герой. Благодарение на теб са се освободили от тиранията на барона и 
неговите рицари. Рано на следващия ден към града започват да прииждат селяни, 
готови да се присъединят към твоята войска. Запиши си: 


ПЕШАЦИ ТЕЖКИ ЛЕКИ 
с пики 100 100 
с мечове 150 200 
стрелци 250 
с боздугани или брадви 300 350 
с КОПИЯ 250 100 
ОБЩО 1050 750 
ОБСАДНИ СЪОРЪЖЕНИЯ БРОИ ПАРИ 
тарани 20 
стълби 20 
каменомети 4 
СПЕЧЕЛЕНИ ПАРИ 25000 


Трябва да оставиш някого да управлява града, докато тебе те няма. Можеш да 
назначиш за градоначалник Родни, Итън или сър Тейлър. Дотук добре - казваш 
сити, - а сега, напред към Есекстър. Премини на 478. 


478 


След четири дни войската ти е пред портите на Есекстър. Не срещаш никаква 
съпротива - в града почти не е останала войска, а и жителите са на твоя страна. 


Влизаш тържествено в града. Вечерта минава в празненства - както и в Семкасъл. 
хората се радват на твоята победа. На сугринта обаче пристига лоша вест - херцог 
Мандевил, начело на огромна армия, е тръгнал насам и след три дни ще бъде в 
Есекстър. Трябва да се подготвиш за битката. Можеш да подготвиш засади по 
пътя на херцога - 555, можеш да устроиш засада заедно с цялата си войска - 
484, а можеш и да посрещнеш армията на полето пред Есекстър - 491. 


479 


Атаката започва, но малкият брой рицари се оказва фатален - шурмът ти е доста 
неорганизиран и понасяш големи загуби. Повече от половината ти войска е 
избита. Противникът излиза от крепостта и довършва останалите. Ти успяваш да 
избягаш, но защо ли всичките ти приятели са загинали в битката, а нямаш и пари. 
Напускаш Англия и отиваш отново в Йерусалим, където година по-късно 
загиваш в битка с арабите. 


480 


Не си избрал правилна тактика - селяните и обсадните съоръжения затрудняват 
действията на останалата част от войската и това става причина да загубиш 
битката. Армията ти е разбита, а ти попадаш в плен. Останалата част от живота ти 
преминава в мрачните подземия на Есекстър. 


481 


Сражавате се храбро, но това не ви помага да спечелите битката Ги попадаш в 
плен и няколко дни по-късно херцогът, за да те накаже за бунтовничеството ти, те 
ослепява. Остатъкът от живота ти преминава в тъмнина и тъжни размисли... 


482 


С колко души разполагаш - над седемстотин - 470, под седемстотин - 499. 


483 


За съжаление разполагаш с прекалено малко хора, за да можеш да се изправиш 
срешу доста по-многоброината армия на барона. Битката е страшна, леят се реки 
от кръв, но въпреки отчаяната ви защита ти и твоята армия сте победени. 

Ти загиваш в боя и това е краят на твоето приключение 
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484 


Решаваш да устроиш засада на херцога с цялата си войска. Избираш едно място 
на два часа път от Есекстър, което ти се струва подходящо и се разполагащ там. И 
грешиш - нима предполагаш, че над две хиляди души ще останат незабелязани? 
Авангардът на противниковата армия се натъква на засадата, а оггам нататък 
събитията се развиват с мълниеносна бързина. Сега вече ще се наложи да се 
сражаваш лице в лице с два пъти по-голямата по численост войска на херцога. 
Ако имаш меч и не си го използвал, сега е моментът - 511, а ако нямаш, или 
вече си го използвал - 481. 


485 


Изпратената на помощ група не е малка, но защо не си изпратил с нея и рицари? 
Те щяха да организират действията на войниците, а сега отрядът атакува 
хаотично и е разбит за кратко време. Войската на барона довършва тежките 
пехотинци и напада остатъка от твоята армия. Биете се смело, но безрезултатно. 
Войската ти е разбита, а и ти загиваш в битката. Край на твоето приключение. 


486 


Сякаш си знаел какво те очаква, тъй като си подредил войската си като за полева 
битка, а не за щурм. Битката започва, леят се реки от кръв. Колко тежки пешаци 
имаш? Двеста или по-малко - 510, повече от двеста - 506. 


487 


Когато щурмът започва, разбираш каква грешка си направил. Избраната тактика 
е подходяща за полева битка, но не и за превземане на крепост. Докато селяните 
със стълбите и тараните стигнат до стените, по-голямата част от войската ти е 
унищожена от дъжда от копия и стрели, който се изсипва от крепостта. Баронът и 
неговите войници използват този момент и ви нападат. Това е краят на всичките 
ти надежди... Войската ти е разбита, а ти попадаш в плен и няколко дни по-късно 
си публично екзекутиран като бунтовник. 


488 


С колко души разполагаш? Над седемстотин - 504, под седемстотин - 493. 


489 


За щастие разполагаш с достатъчно рицари, които ще ръководят действията на 
войската. Щурмът започва и ти разбираш, че си допуснал грешка - втората група, 
която напада откъм реката, прониква бързо във външния двор, но устремът й е 
възпрян от крепостния ров. Това забавя движението на отряда за момент и ти 
струва големи загуби - повече от сто души падат покосени от копия и стрели. 
Въпреки това Джон който ръководи този отряд, бързо се ориентира в 
положението и успява да изведе войниците от опасната позиция и да се 
присъедини към твоя отряд. Сега ще трябва да щурмуваш единствената 
стена, незащитена от ров, но това може да стане, само ако имаш повече от 
пет стълби - 443. А ако нямаш или считаш, че е неразумно да ги използваш, 
можеш да обстреляш стената с каменомети - 401. 


490 


Когато излизаш заедно с войската си на полето пред Семкасъл, си, меко казано, 
неприятно изненадан. Пред стените на крепостта се е разположила голяма войска 
- баронът е дошъл от Есекстър с подкрепления. Късно е вече за отстъпление - 
битката е неизбежна. Каква тактика избираш? Клин - 513, двойно каре - 486, 
двоен тризъбец - 521. 


491 


Минават два дни и рано сугринта на третия един от постовете, които си поставил 
на пътя към Есекстър, пристига и докладва: 

- След два часа херцогът ще е тук! Армията му е огромна - преброихме над 6000 
тежко въоръжени мъже! 

- Време е! - казваш си ти и извеждаш войската си на полето. Избери схема на 
подреждане (клин, двоен тризъбец или двойно каре). А сега трябва да решиш 
дали ще атакуваш херцога с цялата си войска - 455, или ще опиташ нещо 
друго - 437. 


492 


Избрал си възможно най-неудачната тактика за щурм - обсадните ти съоръжения 
са отзад и това забавя атаката ти. Докато селяните успеят да ги изнесат напред, 
върху вас се изсипва дъжд от стрели и копия и ти губиш повече от половината си 
войска! В твоята армия настъпва объркване, противникът използва това и ви 
атакува. Войниците от Семкасъл са доста добре въоръжени, а и объркването в 
твоята армия е пълно. Разбити сте и това е краят на твоя благороден поход. 


493 


Извеждаш войската си на полето и се подготвяш за битката. След половин час 
пристига баронът със своята армия и боят започва. Сражавате се смело, но 
противникът ви превъзхожда по численост и армията ти е разбита. Ти загиваш в 
боя и това е краят на твоето приключение. 


494 


Избери начин на подреждане на Войската (двойно каре - 523, двоен тризъбец 
- 520, клин - 517) и премини на указания епизод. 


495 


Избрал си подходящ начин на подреждане на войската - селяните и обсадните 
съоръжения, които са ненужни в случая, са изтеглени на заден план и не 
затрудняват действията на пешаците. 

Първата ви атака е успешна - противникът понася големи загуби, а ти - почти 
никакви. Но въпреки това армията на барона превъзхожда твоята по численост. 

С колко тежки пешаци разполагаш? Двеста или по-малко - 515, или повече 
от двеста - 540. 


496 


Избрал си възможно най-правилната тактика - селяните опират стълбите о 
стените и веднага след тях идват пехотинците, които щурмуват стените. Без 
никакви загуби ти превземаш външния двор и сте пред стените на самата 
крепост. 

Защитниците понасят големи загуби и не съумяват да вдигнат навреме моста. 
Между жертвите на първия щурм забелязваш и барона, пронизан от няколко 
стрели. Сега единствената пречка е масивната порта. 

С колко тарана разполагаш? Два или по-малко - 449, повече от два - 528. 


497 


Битката е неизбежна, загубата - също - казваш си ти и повеждаш войската си в 
атака. Късметът е на твоя страна днес - избрал си удачна тактика и разбираш това 
почти веднага. 

Атаката започват каменометите, обстрелвайки врага. Когато се приближавате 
още стрелците засипват противниковата войска със стрели. 


Виждаш как баронът се хваща за гърдите и се свлича на земята. Вражеската 
армия, останала без водачи, се предава. 

Обикновените войници с готовност минават на твоя страна, а и не само те - през 
целия следващ ден към Семкасъл се стичат хора. за да се сражават под твоите 
знамена. 

Трябва да оставиш някого да управлява града, докато тебе те няма. Можеш да 
назначиш за градоначалник Родни, Итън или сър Гейлър. 

„Дотук добре - казваш си ти. - а сега, напред към Есекстър.” Премини на 478. 


ПЕШАЦИ ТЕЖКИ ЛЕКИ 
с пики 50 100 
с мечове 80 200 
стрелци 400 
с боздугани или брадви 150 350 
с копия 120 100 
ОБЩО 800 750 
ОБСАДНИ СЪОРЪЖЕНИЯ БРОЙ ПАРИ 
тарани 20 
стълби 20 
каменомети 5 
СПЕЧЕЛЕНИ ПАРИ 25000 


498 


Избрал си възможно най-подходящата тактика за щурм - обсадните съоръжения 
са на предна линия и веднага след тях идват пехотинците, които щурмуват 
стените. Без никакви загуби ти превземаш външния двор и си пред стените на 
самата крепост. Защитниците й не съумяват да вдигнат навреме моста, твоите 
войници отсичат веригите, които го държат, и единствената пречка сега е 
масивната порта. С колко тарана разполагаш? Два или по-малко - 449, 
повече от два - 528. 


499 


Това, че си избрал възможно най-удачната тактика, се оказва недостатъчно. 
Имаш прекалено малко хора, за да постигнеш някакъв успех. Ако имаш меч и 
още не си го използвал, сега е моментът - 534, а ако нямаш или вече си го 
използвал - 493. 


500 


Решаваш да поведеш войската си през пътя, предложен ти от Родни - струва ти се 
най-разумно. На свечеряване ти, заедно с войската си, си вече в гората на един 
километър от стените на Семкасъл. Време е за атака. Можеш първо да 
предприемеш обстрел с каменомети по местата на картата, означени с кръст 
- 524, можеш и направо да атакуваш - 536. 


501 


Битката е неизбежна. Сражавате се смело, но за съжаление това не е достатъчно. 
Армията ти е разбита, а ти загиваш в боя. Това е и краят на твоето приключение. 


502 


За съжаление не си подготвен за полева битка - стрелците ти са изтеглени назад 
за сметка на обсадните съоръжения, а това в случая е погрешно. Битката трае цял 
ден, леят се реки от кръв. Биете се храбро, но в крайна сметка сте разбити. Ти 
загиваш в боя и това е краят на твоето приключение. 


503 


Избра възможно най-неудачната тактика при щурм и разбираш това почти 
веднага. Докато селяните пренесат обсадните съоръжения до стените, от 
крепостта се изсипва дъжд от копия и стрели и ти губиш повече от половината си 
войска. Защитниците се възползват от това и ви атакуват. Това окончателно 
обърква твоите войници и битката е вече загубена... Ги попадаш в плен и няколко 
дни по-късно си публично екзекутиран като бунтовник... 


504 


Преценката ти е правилна - ако бе останал в крепостта, нямаше да имаш никакъв 
шанс. Затова ти решаваш да посрещнеш армията на барона в равнината. 
Извеждаш войската си пред стените на крепостта и се подготвяш за битка. 

С колко души разполагаш сега? Хиляда или по-малко - 525, повече от 
хиляда - 530. 


505 


Битката започва и ти веднага разбираш, че схемата, която си избрал не е 
подходяща за полева битка - ударната сила на армията ти е намалена поради това, 


че е разделена на две части а и обсадните съоръжения, изнесени на предно място, 
затрудняват действията на твоите пешаци. Това се оказва фатално за изхода на 
битката - настъпва объркване в твоята войска и задачата на барона е вече лесна. 
Армията му се врязва в твоята и настьпва страшна сеч... По някаква случайност 
ти оцеляваш след това клане, но защо ли... Всичките ти приятели са загинали в 
битката, а нямаш и пари. Напускаш Англия и отиваш отново в Йерусалим, където 
година по-късно загиваш в битка с арабите. 


506 


За твое щастие, разполагаш с голяма ударна сила в лицето на тежките пешаци. 
Това решава изхода на битката в твоя полза. Боят продължава цял ден, но в 
крайна сметка ти излизаш победител. Привечер влизаш в града и хората те 
приветстват - ти си сложил край на тиранията на барон Фокс. За кратко време 
доста хора от Семкасъл и от околността се присъединяват към теб, а в ръцете ти е 
и хазната на Семкасъл. 


ПЕШАЦИ ТЕЖКИ ЛЕКИ 
с пики 100 100 
с мечове 150 200 
стрелци 350 
с боздугани или брадви 300 350 
с КОПИЯ 250 100 
ОБЩО 1150 750 
ОБСАДНИ СЪОРЪЖЕНИЯ БРОИ ПАРИ 
тарани 20 
стълби 20 
каменомети 2 
СПЕЧЕЛЕНИ ПАРИ 25000 


Не губиш време и повеждаш войската си към Есекстър. Премини на 478. 


507 


Твоята тактика е направо глупава! Подредил си войската си като за щурм на 
крепост, а не като за полева битка. Тази твоя грешка се оказва фатална. 
Огромната армия на херцога направо помита твоята войска. Почти всички твои 
войници са избити. Ти също загиваш в битката и това е краят на твоето 
приключение. 


508 


- В атака! - изкрещяваш ти и пришпорваш коня си. Битката започва! С колко 
тежки пешаци разполагаш? Двеста или по-малко - 510, повече от двеста - 
506. 


509 


Избра тактика, еднакво подходяща и за щурм, и за полева питка. Твоят избор е 
успешен, но донякъде. Без проблеми се изхвърляте през външната стена, но 
защитниците успяват да вдигнат навреме моста и сега единственото, което би ти 
помогнало, са стълбите. Ако имаш повече от пет, премини на 533, аако имаш 
по-малко - 537. 


510 


Сражавате се смело, но противникът ви превъзхожда не само по численост, а и по 
въоръжение. Армията ти е разбита и ти попадаш в плен. Остатъкът от живота ти 
преминава в малка килия в най-мрачната част на есекстърските подземия... 


511 


Точно когато мислиш, че всичко е изгубено, в главата ти проблясва спасителна 
идея! Мечът ще ти донесе победа - така каза рицарят от прохода. Изваждаш го и 
повеждаш войската си в битка. Боят е страшен, леят се реки от кръв, но явно 
рицарят ти е казал истината - мечът сякаш сам съсича противниците ти, а освен 
това силата му действа и на хората, които водиш. Печелиш битката, но херцогът 
ти се е изплъзнал - усетил е, че събитията не се развиват както е очаквал и е 
побързал да избяга. Оставяш селяните да разчистят бойното поле, а ти се връщаш 
в Есекстър. Премини на 573. 


512 


Каква тактика избра? Ромб - 550, птица или кръст - 554. 


513 


За щастие си избрал универсална тактика, еднакво удобна както за щурм, така и 
за полева битка. Армията ти се врязва в противниковите редици и победата е 
твоя! Изгубил си само петдесет души. Всъщност противникът, останал още в 


самото начало на битката без водачи, се предава. Обикновените войници с 
готовност минават на твоя страна, а и не само те през целия следващ ден към 
Семкасъл се стичат хора, за да се сражават под твоите знамена. 
До тук добре - казваш си ти. - а сега, напред към Есекстър. Премини на 478. 


ПЕШАЦИ ТЕЖКИ ЛЕКИ 
с пики 100 100 
с мечове 150 200 
стрелци 250 
с боздугани или брадви 300 350 
с копия 200 100 
ОБЩО 1000 750 
ОБСАДНИ СЪОРЪЖЕНИЯ БРОЙ ПАРИ 
тарани 20 
стълби 20 
каменомети 3 
СПЕЧЕЛЕНИ ПАРИ 25000 


514 


Нишо не е в състояние да спре устрема ти. Зашеметените защитници не съумяват 
дори да затворят портите на крепостта и ти, заедно с хората си, си вече в самата 
крепост. Защитниците, останали още в самото начало на битката без водачи се 
предават. Обикновените войници с готовност минават на твоя страна, а и не само 
те - през целия следващ ден към Семкасъл се стичат хора, за да се сражават под 


твоите знамена. 


ПЕШАЦИ ТЕЖКИ ЛЕКИ 
с пики 100 100 
с мечове 150 200 
стрелци 300 
с боздугани или брадви 300 350 
с Копия 250 100 
ОБЩО 1100 750 
ОБСАДНИ СЪОРЪЖЕНИЯ БРОИ ПАРИ 
тарани 20 
стълби 20 
каменомети 4 
СПЕЧЕЛЕНИ ПАРИ 25000 


Ще организираш ли празненство? Да - 452, не - 457. 


515 


За съжаление ударната ти сила, поради недостига на тежки пешаци е доста малка 
и това се оказва решаващо за изхода на битката. Сражавате се храбро, но сте 
разбити. Ги загиваш в боя и така свършва твоят поход за справедливост. 


516 


Предприемаш обстрел, но дали е ефикасен? С колко стрелци и копиеносци 
разполагаш? Петстотин или по-малко - 549, повече от петстотин - 544. 


517 


Подредил си войската си по изключително подходящ начин. Ударната й сила е 
изключително голяма. Войниците ти се врязват в армията на противника и този 
устрем всява объркване в противниковата войска. В разгара на битката ти отново 
се оказваш лице в лице с барона! Той се устремява към теб с копие в ръка. 

С каква ризница си? Лека - 539, тежка - 548, средна - 535. 


518 


За съжаление обаче, разполагаш с прекалено малко хора и това става причина 
първоначалният устрем на твоята атака да се загуби, а това дава възможност на 
защитниците да вдигнат моста. Спирате объркани пред рова и от стените на 
крепостта се изсипва дъжд от копия и стрели. Загубите ти са страшни - повече от 
половината ти войска е засегната от обстрела. Защитниците се възползват от това 
и ви нападат Гова окончателно обърква войската ти и изходът на битката е вече 
решен. Биеш се храбро, но загиваш, засегнат смъртоносно на много места. 
Достойна смърт за един рицар, но не успя да постигнеш целта си... 


519 


За щастие имаш достатъчно копиеносци. Те веднага минават на предна линия и 
посрещат атаката на конниците. Боравейки умело с пиките и копията си, 
войниците ти съумяват да съборят почти всички конници, а останалите 
довършвате ти и твоите рицари. Щом защитниците виждат, че техните водачи са 
убити, те се предават и то доста охотно. Голяма част от тях се присъединяват към 
теб. аи през целия след ващ ден много хора от околността идват, за да се 
сражават под знамената ти. 


ПЕШАЦИ ТЕЖКИ ЛЕКИ 
с пики 100 100 
с мечове 150 200 
стрелци 350 
с боздугани или брадви 300 350 
с КОПИЯ 250 100 
ОБЩО 1150 750 
ОБСАДНИ СЪОРЪЖЕНИЯ БРОЙ ПАРИ 
тарани 20 
стълби 20 
каменомети 2 
СПЕЧЕЛЕНИ ПАРИ 25000 


А сега - напред към Есекстър! Премини на 478. 


520 


Извеждаш армията си в равнината и се подготвяш за битка. Войската на барона 
се появява на отсрещния край и боят започва. Разбираш твърде късно, че си 
направил тактическа грешка. Сложил си обсадните съоръжения на предна линия 
и това затруднява маневрите на пешаците. Тази твоя грешка се оказва фатална - 
войниците на барона ви връхлитат и още при първия сблъсък ти нанасят огромни 
щети. Армията ти е разбита, а ти попадаш в плен и няколко дни по-късно си 
публично екзекутиран като бунтовник. 


521 


Не си очаквал полева битка и затова си разположил обсадните съоръжения на 
предна линия, а това затруднява маневрите на пешаците и се оказва фатално за 
изхода на битката Докато войниците ти успеят да се прегрупират, армията на 
барона ви връхлита. Сражавате се отчаяно, но това не е достатъчно... Войската ти 
е разбита, а ти самият загиваш в боя и това е краят на твоето приключение. 


522 


- В атака! - изкрещяваш ти и се вгурваш напред. Войниците от Семкасъл не са 
очаквали нападение, затова стражата е малка. Направо помитате постовете и без 
проблеми влизате в града. Спечели мигновена победа - казваш си ти. Веднага се 
разпореждаш рицарите, които ръководят войската на Семкасъл да бъдат 
хвърлени в тъмницата. Междувременно всички жители на града са излезли по 
улиците и те приветстват. По-голяма част от войниците от Семкасъл се 


присьединяват към тебаи през целия следващ ден към теб се присъединяват 


хора от околностите. 
ПЕШАЦИ ТЕЖКИ ЛЕКИ 
с пики 100 100 
с мечове 150 200 
стрелци 350 
с боздугани или брадви 300 350 
с КОПИЯ 250 100 
ОБЩО 1150 750 
ОБСАДНИ СЪОРЪЖЕНИЯ БРОЙ ПАРИ 
тарани 20 
стълби 20 
каменомети 2 
СПЕЧЕЛЕНИ ПАРИ 25000 


В ръцете ти е също и хазната на Семкасъл. А сега - напред към Есекстър. 
Премини на 478. 


523 


Извеждаш войската си на полето и битката започва! Твърде късно разбираш 
обаче, че разделяйки войската си на две, ти си намалил ударната й сила! С колко 
тежки пешаци разполагаш? Двеста или по-малко - 515, повече от двеста - 540. 


524 


С колко каменомета разполагаш? 
Два или по-малко - 456, повече от два - 473 


525 


За съжаление разполагаш с прекалено малко хора. Битката е страшна, леят се 
реки от кръв. Много противници падат посечени от твоята ръка, но най-накрая 
падаш и ти, ранен смъртоносно на много места. Умираш и това е краят на твоето 
приключение. 


526 


Единствено копиеносците биха могли да се справят с тази силна група, но за 
съжаление ти не разполагаш с достатъчно от тях. Конниците се врязват в 
редиците ви и ти причиняват големи загуби. Войската ти е объркана, 
противникът се възползва от това и вие сте разбити! Ги загиваш в боя и това е 
краят на твоето приключение. 


527 


Избра възможно най-добрата тактика, но това не е достатъчно. Все пак армията 
на херцога те превъзхожда неколкократно. Ако имаш рог и не си го използвал, 
сега е моментът - 538, ако нямаш или си го използвал - 501. 


528 


Портата рухва под мощните удари на тараните и ти си вече в самата крепост! Там 
обаче се озоваваш лице в лице с десет рицари и петдесет тежко въоръжени 
конника. С колко копиеносци разполагаш) Петдесет или по-малко - 526, повече 
от петдесет - 519 


529 


Реагираш мигновено и заповядваш обстрел с каменомети. И той дава резултат! В 
противниковата войска настъпва объркване, много войници са убити или ранени, 
а освен това баронът също е станал жертва на обстрела. А сега - ватака! 

Каква тактика избра? Тризъбец - 480, масив - 502 или каре - 542. 


530 


Разполагаш с голяма войска и силите са почти изравнени. Армията на барона се 
показва в другия край на равнината и сега е време за действие! 

Направо ще нападнеш - 546, или първо ще обстреляш армията на барона - 
541? 


531 


Битката е кратка - армията на херцога превъзхожда твоята многократно, а освен 
това ти допусна тактическа грешка - раздели войската си на две и по този начин 


намали ударната й сила. Разбити сте, а ти загиваш в боя. Това е и краят на твоето 
приключение. 


532 


По-доброто въоръжение на противника решава битката в негова полза. Въпреки 
смелостта, с която се бият твоите войници, те не съумяват да надделеят над по- 
добре въоръжените пешаци на херцога. Всички твои воиници загиват в боя, а 
също и ти. Това еи краят на твоето приключение. 


533 


За щастие имаш достатъчно стълби и войниците ти успяват да изкачат стените и 
да спуснат моста. При шурма си обаче ти губиш 50 тежки и 70 леки пешаци. 
Въпреки това, вече си в самата крепост, но там се натъкваш на 10 рицари, 
следвани от 50 конника. С колко копиеносци разполагаш?) Петдесет или по- 
малко - 526, повече от петдесет - 519. 


534 


В този критичен момент ти се сещаш за меча даден ти от Лоенгрин. Изваждаш го 
и повеждаш войската си в битка. Мечът сякаш сам сече противниците ти, а дава 
сила и на хората, които водиш. Битката е страшна, но в крайна сметка победител 
си ти. Армията на барона е обърната в бягство, а самият барон Фокс лежи мъртъв 
на бойното поле. Ти се впускаш след бягащите врагове и избиваш всички - 
432, или само водачите - 388. 


535 


Ударът на барона не успява да пробие ризницата ти, а ти успяваш да се задържиш 
на коня. Замахваш и с един удар съсичаш Фокс. Смъртта на барона слага край на 
битката. Останали без водач защитниците се предават и голяма част от тях 
преминават на твоя страна, а и през целия следващ ден към теб се присъединяват 
хора от околността. 

В ръцете ти е също и хазната на Семкасъл. А сега - напред към Есекстър. 
Премини на 478. 


536 


Мислиш, че ако първо обстреляш крепостта, ще издадеш присъствието си и 
затова решаваш да щурмуваш. С колко войници разполагаш? 
Над седемстотин - 352, под седемстотин - 416. 


ПЕШАЦИ ТЕЖКИ ЛЕКИ 
с пики 100 100 
с мечове 150 200 
стрелци 250 
с боздугани или брадви 300 350 
с копия 200 100 
ОБЩО 1000 750 
ОБСАДНИ СЪОРЪЖЕНИЯ БРОЙ ПАРИ 
тарани 20 
стълби 20 
каменомети о, 
СПЕЧЕЛЕНИ ПАРИ 25000 


537 


Нямаш достатъчно стълби, за да изкачиш стените заедно с войската си. Това 
спира за миг устрема ви, но този миг се оказва фатален! От стените на крепостта 
се изсипва дъжд от копия и стрели - повече от половината ти войска е поразена, в 
редиците й настъпва смут, защитниците се възползват от това и ви атакуват. 


Армията ти е разбита, а ти попадаш в плен и няколко дни по-късно си публично 
екзекутиран за бунтовничество. 


538 


Надуваш с всички сили рога, но от него не излиза нито звук! Нима Лоенгрин те е 
излъгал?! Какво ще правиш сега? Ще изчакаш ли малко - 551, или ще 
нападнеш, без да губиш повече време - 545? 


539 


Копието те пробожда смъртоносно и ти падаш мъртъв на земята. Армията ти, 
останала без своя водач, е разбита и това е края на твоя поход за правда. 


540 


За щастие, разполагаш с достатъчно тежки пешаци и това решава изхода на 
битката. Съпротивата на противника е сломена и защитниците се предават. 
Баронът и по-голямата част от неговите рицари са загинали в боя, а останалите ти 
хвърляш в тъмницата. Хората от града те приветстваг. Ти си ги спасил от тежката 
тирания на барона и те са ти благодарни, а освен това повечето от тях знаят кой е 
законният наследник на тези земи. През целия следващ ден към Семкасъл 
прииждат хора. за да се бият под знамената ти. 


ПЕШАЦИ ТЕЖКИ ЛЕКИ 
с пики 100 100 
с мечове 150 200 
стрелци 300 
с боздугани или брадви 300 350 
с Копия 250 100 
ОБЩО 1100 750 
ОБСАДНИ СЪОРЪЖЕНИЯ БРОЙ ПАРИ 
тарани 15 
стълби 20 
каменомети 3 
СПЕЧЕЛЕНИ ПАРИ 25000 


В ръцете ти е също и хазната на Семкасъл. А сега - напред към Есекстър. 
Премини на 478. 


541 


Не преценяваш правилно обстановката и това се оказва фатално. Армията на 
барона е извън обсега на обстрела - на другия край на равнината. Ти си изтеглел 
каменометите и стрелците на предна линия, това блокира действията на 
пешаците и когато противникът ви напада, вие сте неспособни да отблъснете 
атаката му. Войската ти е разбита, ти загиваш в боя и това е краят на твоето 
приключение. 


542 


Твоята тактика води до успех! Войската ти се врязва в редиците на противника. 
Голяма част от рицарите на барона са загинали и скоро защитниците, останали 
без водачи, се предават. Жителите на Семкасъл те приветствуват. 

Ти си ги спасил от тежката тирания на барона и те са ти благодарни, а освен това 
повечето от тях знаят кой е законният наследник на тези земи. През целия 
следващ ден към Семкасъл прииждат хора. за да се бият под знамената ти. 


ПЕШАЦИ ТЕЖКИ ЛЕКИ 
с пики 50 100 
с мечове 70 200 
стрелци 100 
с боздугани или брадви 170 350 
с КОПИЯ 100 100 
ОБЩО 490 750 
ОБСАДНИ СЪОРЪЖЕНИЯ БРОИ ПАРИ 
тарани 15 
стълби 20 
каменомети 1 
СПЕЧЕЛЕНИ ПАРИ 25000 


В ръцете ти е също и хазната на Семкасъл. Трябва да оставиш някой от 
доверените си хора да управлява града - Итън, Родни или сър Тейлър. Избери 
един от тях и го отбележи в дневника си. А сега - напред към Есекстър. Премини 
на 478. 


543 


Вариантът, който избра, не е успешен, но ти разбираш твърде късно това. Вместо 
да омаломощиш армията на Мандевил, ти отслабваш своята. Изпращаш напред 


група след група, но всичките биват избити от войниците на херцога. Малката ти 
армия и без това намалява наполовина. Херцогът повежда войската си напред и 
настава клане. Сражавате се отчаяно, но безрезултатно. Армията ти е разбита, а 
ти попадаш в плен и остатъкът от живота ти преминава в мрачните подземия на 
Понт Фатал... 


544 


Разполагаш с доста голям брой стрелци и това е в твоя полза. Повечето от 
копията и стрелите, изстреляни от тях, достигат целта си и в армията на 
Мандевил настъпва известно объркване. Заповядваш повторен обстрел и той 
отново е успешен! Паниката в противниковите редици е пълна - за по-малко от 
двадесет минути те са загубили над седемстотин души! Освен това успехът на 
стрелците дава кураж и на останалата част от войската. Ще нападнеш ли сега? 
Да- 558, не - 561. 


540 


Хвърляш се напред в отчаяна атака и още при първия сблъсък губиш две трети от 
войската си, а си и ранен на няколко места. Падаш от коня си и последното нещо, 
което виждаш, е голяма група рицари, която се появява сякаш от нищото... Не 
повярва на Лоенгрин и ти умираш заради това. С помощта на рицарите, твоята 
войска спечелва битката и за кратко време в Есекстър и околностите цари мир. 
Но херцогът, успял да се измъкне, се завръща с още по-голяма войска и този път 
успехът му е сигурен... 


546 


- В атака! - изкрещяваш ти и повеждаш войската си напред. 
С колко тежки пешаци разполагаш? Чегтиристотин или по-малко - 552, 
повече от четиристотин - 564. 


547 


Наистина, войниците на херцога се съвземат от стремителната ви атака, но твърде 
късно: от армията му са останали едва осемстотин души. Не виждаш наоколо 
Джефри Мандевил и предполагаш, че е загинал в битката. Липсата му се отразява 
и на неговите войници. Те се предават и ти печелиш тази битка! Дълго търсиш 
херцога между труповете, но не го намираш. 


Докато се чудиш какво ли е станало, при теб идва сър Тейлър и ти съобщава, че е 
видял Мандевил да бяга, придружен от малка група хора. Оставяш селяните да 
разчистват труповете, а ти се връщаш в Есекстър. 

Премини на 573. 


548 


Ударът на Фокс не успява да пробие ризницата ти, но тежестта й ти изиграва лош 
номер. Не съумяваш да се закрепиш на коня и се срутваш на земята. СС усилие се 
изправяш на крака и точно в този момент баронът с един удар на меча ти отсича 
главата. Умираш, естествено, и това е краят на твоето приключение. 


549 


Наистина, нанасяш щети на противника, но минимални. Явно тактиката ти е 
неуспешна, затова трябва да намериш друго решение. 

Можеш да атакуваш - 588, също така можеш да преминеш в отстъпление - 
576. 


550 


Противниковата конница те атакува, но копиеносците ти отбиват атаката и сега 
ти контраатакуваш. Копиеносците са успели да повалят 8 от десетте рицари, 
предвождали конницата, а и останалата част от войската. Скоро защитниците. 
останали без водачи, се предават. Жителите на Семкасъл те приветстват. 

Ти си ги спасил от тежката тирания на барона и те са ти благодарни, а освен това 
повечето от тях знаят кой е законният наследник на тези земи. През целия 
следващ ден към Семкасъл прииждат хора, за да се бият под знамената ти. 


ПЕШАЦИ ТЕЖКИ ЛЕКИ 
с пики 100 100 
с мечове 150 200 
стрелци 150 
с боздугани или брадви 300 350 
с копия 300 100 
ОБЩО 1000 750 
ОБСАДНИ СЪОРЪЖЕНИЯ БРОЙ ПАРИ 
тарани 15 
стълби 20 
каменомети з 


СПЕЧЕЛЕНИ ПАРИ 25000 


В ръцете ти е също и хазната на Семкасъл. А сега - напред към Есекстър. 
Премини на 478. 


551 


Въпреки всичко ти вярваш на думите на призрачния рицар, и с право! След 
десетина минути изневиделица се появяват около триста рицари на коне. Начело 
язди Лоенгрин с изваден меч. Групата се врязва в армията на Мандевил и всява 
паника в редиците й. Рицарите на Лоенгрин за кратко време разбиват вражеската 
войска и то почти без помощ от ваша страна. Победата е твоя! Лоенгрин и 
неговите рицари изчезват така, както са се появили, а с тях изчезва и твоя рог. На 
бойното поле лежат над три хиляди души, но баронът не е между тях - успял е да 
се измъкне. Селяните започват да разчистват труповете, а ти се връщаш в 
Есекстър. Премини на 573. 


052 


По численост армиите ви са почти равни, но не и по въоръжение. Това се оказва 
фатално: тежко въоръжената вражеска армия направо ви прегазва. 
Армията ти е разбита, а ти загиваш в боя и това е края на твоето приключение. 


203 


Противниковата армия се съвзема твърде късно. 

Добре организираната ти атака постига успех - врагът преминава в отстъпление и 
задачата ти съвсем се улеснява. Въпреки това битката продължава цял ден. 
Войската на херога дълго време се съпротивлява, но привечер малкото останали 
противници се предават. 

Ти обхождаш бойното поле, но Мандевил не е измежду мъртвите. 

Извикваш своите рицари при себе си и питаш: 

- Виждал ли е някой херцог Мандевил по време на битката? 

- Да аз го видях - отговаря ти един от синовете на сър Брайън. - Успя да избяга 
заедно с малка група хора. Опитах се да го спра, но не успях... 

Ясно, херцогът ти се е изплъзнал. Ще трябва да го последваш, но това ще стане 
утре - казваш си ти. 

Оставяш селяните да разчистват бойното поле, а ти се връщаш в Есекстър. 
Премини на 573. 


004 


Противниковата конница те атакува и няма кой да спре устрема й. Тежко 
въоръжените конници се врязват в редиците ти и секат напред. 

За кратко време повече от половината ти войска е избита, а останалите - 
обърнати в бягство. Ти оставаш сам на бойното поле и попадаш в плен. 
Няколко дни по-късно си екзекутиран като бунтовник. 


000 


Какъв тип войска ще използваш за засадите? Стрелци - 568, тежки пешаци - 
578, леки пешаци - 585. 


056 


Та това е старицата от кошмара ти - веднага съобразя ваш ти и казваш: 

- Съжалявам, че ви обезпокоих. Просто се разхождах - след тези думи обръщаш 
коня си и поемаш обратно към Есекстър. Но едва си изминал и десет метра, 
когато чуваш остро изсвирване. Поглеждаш назад и виждаш двама рицари в 
черни доспехи да препускат към тед. 

Попадна в капан! 

Какво взе със себе си? Оръжие - 567, кръст - 580 или мех с вино - 583? 


257 


- Разкарай се отгук, нещастнико - изкрещяваш ти и риташ просяка в гърдите. Той 
пада на земята, но пъргаво се изправя на крака и хвърля на земята наметалото си. 
Изненадан, виждаш че под него той носи чисти ленени дрехи. 

- Връщай се обратно в Есекстър, Джордж Де Бур! Ги не заслужаваш да получиш 
съвет! - прогърмява гласът му. 

Та това е самият отшелник! Ти се опитваш да се извиниш, но той ти обръща гръб 
и изчезва между храстите. Обръщаш коня си и поемаш с наведена глава към 
Есекстър. Премини на 572. 


008 


- Атака - изкрещяваш ти и повеждаш войската си напред. Войниците ти нямат 
какво да губят - херцогът едва ли ще ги пощади, така че те се бият като лъвове. 
Скоро силите са почти изравнени, но дали това ще е достатъчно? Все пак 


противниковата армия е доста по-добре въоръжена от твоята, а и войниците на 
херцога са се окопитили. 

С колко тежки пешаци разполагаш? Над хиляда - 547, по- малко от хиляда - 
532. 


209 


Решаваш да лагерувате в някоя пещера - така ще можете да запалите огън, без да 
бъдете забелязани. След половин час вече сте се настанили във възможно най- 
просторната пещера и печете няколко мръвки. Внезапно от дълбините на 
пещерата се чува зловещ вой. Настръхвате от ужас - кой знае какво адско изчадие 
е това. 

Какво ще правиш сега? 

Ще вземеш една главня от огъня и ще отидеш да провериш - 563, или ще 
избягаш колкото се може по-бързо - 587? 


560 


Поемаш към колибата на светеца. В далечината се простира гората, пътят е 
очертан от ниски храсти. Внезапно иззад един от тях изскача човек, целият в 
дрипи. Той се вкопчва в ръката ти и започва да скимти: 

- Моля ви, сър, умирам от глад! Дайте ми една жълтица, моля ви! 

Вонята му те удря в носа. Този човек те отвращава, но все пак дали да не му 
дадеш жълтица? Да - 570, не - 557. 


561 


Колебанието ти дава време на противника да се опомни и малкото предимство, 
което имаше, вече не съществува. Изпускаш удобния за атака момент и това 
решава съдбата ти. Армията на Мандевил напада и вие нямате вече никакви 
шансове срещу нея. Войската ти е разбита, а ти попадаш в плен. Остатъкът от 
живота ти преминава в мрачните и влажни подземия на Понт Фатал... 


562 


Решаваш да лагерувате в гората - не се знае що за същества се крияг в тези 
пещери. Умираш от глад, но разполагаш само със сурово месо, което си взел от 
Есекстър. Ще запалиш ли огън - 589, или ще го ядеш направо така - 581? 


563 


Истинският рицар трябва да се изправя лице в лице срещу опасностите - казваш 
си ти и тръгваш по посока на звука. Едва си направил и десетина крачки, когато 
пред теб изниква отвратително създание. То е високо почти три метра и те гледа 
със злобен поглед. Отново надава зловещия си вой и тръгва към тед. 

Все още можеш да избягаш - 596, а можеш ида се биеш с чудовището - 592. 


564 


Тежките ти пешаци са начело на атаката и тяхната мощ изиграва решаваща роля 
в битката. Те помитат предната линия на противника и всяват паника в редиците 
му. Останалото е вече лесно - баронът и по-голяма част от рицарите му са 
паднали още при първия сблъсък и скоро защитниците, останали без водачите си, 
се предават. Обикновените воиници с готовност минават на твоя страна, а и не 
само те - през целия следващ ден към Семкасъл се стичат хора, за да се сражават 
под твоите знамена. 

Дотук добре, казваш си ти, а сега - напред към Есекстър. Премини на 478. 


ПЕШАЦИ ТЕЖКИ ЛЕКИ 
с пики 100 100 
с мечове 150 200 
стрелци 350 
с боздугани или брадви 300 350 
с КОПИЯ 250 100 
ОБЩО 1150 750 
ОБСАДНИ СЪОРЪЖЕНИЯ БРОЙ ПАРИ 
тарани 15 
стълби 20 
каменомети 6 
СПЕЧЕЛЕНИ ПАРИ 25000 


565 


Слугата ти е казал, че можеш да намериш жрицата в една пещера край Есекстър. 
Ти се насочвай натам и след два часа си пред входа на пещерата. Отвътре излиза 
отвратителна старица с окъсани дрехи. 


А 
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- Какво искаш, страннико? - казва тя с писклив глас. 
Щей отвърнеш, че идваш при нея за съвет - 579, или че просто минаваш 
оттук и ще си тръгнеш - 556. 


566 


Липсва ти организация, за да успееш да спечелиш тази битка. Шест рицари 
просто не могат да ръководят толкова много хора и това изиграва своята роля. 
Вече съвзелата се войска на херцога контраатакува и постига успех. Армията ти е 
разбита, а ти загиваш в боя. Достойна смърт за един смел рицар, но не постигна 
целта си... 


567 


Добре че съм въоръжен - казваш си ти и пришпорваш коня си срещу рицарите. За 
твоя изненада обаче, копието ти минава през тях като през въздух, а техните те 
пронизват. Падаш на земята смъртоносно прободен. Не трябваше да идваш тук, в 


бърлогата на злото, но ти го направи и намери смъртта си. Тъжен край за един 
храбър рицар... 


568 


Изборът ти е правилен - стрелците нанасят големи щети на противника, а 
съумяват и да се измъкнат. Херцогът е изгубил почти хиляда души, но въпреки 
това армията му продължава да превъзхожда твоята по численост. Затова ти 
решаваш да държиш армията му на разстояние чрез обстрел - 516, или да 
изпращаш малки отряди, за да я омаломощят, преди да е стигнала до теб - 
543. 


569 


С мъка държиш очите си отворени, вече почти си задрямал, когато изведнъж 
виждаш светлина в една от пещерите! Ще отидеш да провериш откъде идва - 
598, или не - 594. 


570 


- Вземи, нещастни човече - казваш ти и му подхвърляш една жълтица. Той целува 
ръката ти и изчезва отново в храстите. Поклащаш умислено глава и продължаваш 
напред. След половин час стигаш до колибата на светеца. На входа й е застанал 
висок старец с дълга бяла брада. 

- Добре си дошъл, сър Джордж Де Бур! - приветства те той. 

- Откъде знаеш името ми, отшелнико? - изненадан питаш ти. 

- Знам много неща - отвръща ти той и те приканва с жест да отидеш при него. Ти 
слизаш от коня си и влизаш в колибата. Какво взе със себе си? Кръст - 595, мех 
свино - 582, или оръжие - 591? 


571 


- Разчитам на себе си - ако сам не си помогнеш, то никой не може - отговаряш ти. 
- Благодаря ти за искрения отговор, сър Джордж. Ти премина и това изпитание. 
Доказа, че си достоен за своята цел. А сега ще ти кажа как да постъпиш. 
Премини на 600. 


572 


Връщаш се в Есекстър, обзет от мрачни мисли. Какво ще правиш сега? Не знаеш 
накъде е тръгнал херцога, не знаеш и къде да го търсиш. Можеш да отидеш при 
жрицата на Мордокок - 565, можеш да поемеш и кьм Понг Фатал с 
надеждата да намериш Мандевил там - 586. 


573 


В Есекстър отсядаш в къщата на сър Брайън, който те посреща радостно. По 
време на вечерята ти не обелваш нито дума - мислиш какво да правиш по- 
нататък. Сър Брайън забелязва това и подхвърля: 

- Изглеждате умислен, сър Джордж. Кажете какво ви тревожи, бих могъл да ви 
помогна. 

Споделяш мислите си със сър Брайън и той кимва замислено с глава: 

- Сър Джордж, за съжаление не бих могъл да ви дам добър съвет. Но в една 
колиба на десет километра от Есекстър живее един отшелник. Местните хора го 
смятат за светец, а казват също, че понякога и пророкувал. Във всеки случай този 
човек е много мъдър. Мисля, че той би могъл да ви помогне. Казва се Гордън. И 
помнете - трябва да отидете при него сам и невъоръжен! 

Благодариш на сър Брайън за съвета и след като разговаряге още малко за 
незначителни неща, се прибираш в стаята си. Премини на 574. 


574 


Сър Брайън е оставил един от своите слуги на твое разположение и когато се 
прибираш в стаята си, ти го намираш там. Той пада на колене пред теб и казва: 

- Простете, сър, но случайно дочух разговора ви с барона. Отшелникът Гордън 
наистина би ви дал съвет, но има и още някой, към когото бихте могли да се 
обърнете. Това е жрицата на Мордокок. 

Мордокок е древен езически бог на злото и малкото му останали последователи 
са преследвани заради злините които вършат Но жреците му са изключително 
умни и просветени. Слугата ти казва къде можеш да намериш жрицата и се 
оттегля. Заспиваш почти веднага - денят наистина бе тежък. Сънуваш херцог 
Мандевил. който разговаря с някаква забулена фигура. Гя се обръща и ти виждаш 
една отвратителна старица. Кокалестата й ръка с дълги нокти се протяга към теб 
зла усмивка се изписва на лицето й и ти се събуждаш с вик. Премини на 575. 


570 


Обличаш се набързо и излизаш навън. Можеш да вземеш със себе си оръжие, 
кръст или мех с вино. Отбележи си едно от трите неща. А сега, отиваш да 
посетиш светеца - 560, или жрицата на Мордокок - 565. 


576 


Започваш постепенно да отстъпваш, но херцогът реагира бързо и атакува. 
Отстъплението се превръща в бягство и това улеснява задачата на херцога. 
Войниците му ви догонват и ви избиват до крак. Ти също загиваш в клането и 
това е краят на твоето приключение. 


577 


С отчаян жест вдигаш кръста над главата си, но това не ти помага. Копията на 
рицарите те пронизват и ти падаш мъртъв на земята. Дойде в бърлогата на злото 
и намери смъртта си от рицарите-духове на Мордокок. Тялото ти умира, но духът 
ти вечно ще броди, без да намери покои. 


578 


Изпращаш голяма група пешаци на подходящо място по пътя на херцога. 
Мандевил с войската си се натъква на засадата, но с лекота се справя с твоите 
войници. Наистина, тежките пешаци са добре въоръжени, но трудно подвижни. 
След като нанасят първия си удар, те не съумяват да се изтеглят навреме и са 
избити до крак. Ти изобщо не си очаквал подобно развитие на нещата и затова, 
когато армията на Мандевил те напада, си отчасти неподготвен. Това решава 
изходът на битката в полза на херцога - войската ти е разбита, а ти загиваш в боя. 


579 


- Искам съвет от тед - казваш ти, преодолявайки отвращението си. 

- О, добре дошъл тогава - отговаря ти тя с угодническиглас и влиза в пещерата. 
Ти влизаш след нея и в същия момент чифт силни ръце те сграбчват за врата. 

- Нима помисли, че можеш да ме излъжеш, Джордж Де Бур - чуваш злорадия 
глад на вещицата и губиш съзнание. Докато си в несвяст, жрицата на Мордокок 
изсипва в гърлото ти тайна отвара и след това ти отсича главата. След този ритуал 
ти ставаш рицар-дух и служиш на Мордокок. Твояг дух никога не ще намери 
ПОКОЙ... 


580 


Взел си със себе си кръст, но какво ще го правиш? Ще го използваш като 
оръжие - 593, или ще го вдигнеш пред себе си - 577? 


581 


Предпазливостта ти в случая е с пагубни последици. За да не те забележат, не 
палиш огън и ядеш месото сурово, а то е престояло 5 дни! Натравяш се и умираш 
в страшни мъки. Безславен край за един благороден рицар. 


582 


- Нима си взел вино със себе си, сър Джордж?! - с укор в гласа казва отшелникът. 
- Не съм очаквал, наистина. За да получиш съвет, трябва първо да го заслужиш. 
Ти прояви състрадателност и ми даде милостиня на пътя, но заради този мех ще 
трябва да преминеш през още едно изпитание. Кажи ми сър Джордж, на какво 
разчигаш най-много при битка: на себе си - 571, на бога - 604, или на 
късмета си - 597? 


583 


Взел си възможно най-ненужната вещ. Опитваш се да избягаш, но черните 
рицари те застигат и те пронизват с копията си. Загиваш, и това е краят на твоето 
приключение. 


584 


Сменяте се през два часа до сутринта. Потегляте отново и по обед излизате от 
прохода. На един ден път пред вас са планините Хамърдейл, където се намира 
Понт Фатал. Прекарвате следващата нощ в равнината и привечер на следващия 
ден сте в подножието на Хамърдейл. Отново решавате да спите на смени. 
Първата смяна поема спътникът ти, а ти лягаш и заспиваш веднага. След два часа 
той те буди и сега ти си на пост. Седиш и се взираш в тъмнината, но всичко ти 
изглежда спокойно. Почти си задрямал, когато от отсрещния храст се чува 
шумолене. Веднага се разсънваш и заставаш нащрек. Каквото и да е, едва ли ти 
мисли доброто. Можеш да скочиш рязко и да се втурнеш към храста - 615, а 
можеш и да се престориш на заспал - 624. 


585 


Изпращаш голяма група леки пешаци на избраното място и вече предвкусваш 
успеха си. Но съдбата е решила друго - наистина, армията на Мандевил се 
натъква на засадата, но я преодолява почти без загуби. Леките пешаци са лесно 
уязвими и още при първия сблъсък са избити до крак. Изобщо не си очаквал 
подобно развитие на нещата, затова, когато армията на Мандевил те напада, ти си 
съвсем неподготвен. Това решава изхода на битката в полза на херцога - войската 
ти е разбита, а ти загиваш в боя. 


586 


Не се предаваш лесно. Решен си да заловиш Мандевил на всяка цена и затова 
тръгваш още на следващия ден. Как ще тръгнеш? С голям отряд - 590, с малък 
отряд - 612, или само с Итън - 631. 


587 


Не успяваш дори да излезеш от пещерата - едва си обърнал гръб и усещаш 
острите като ножове нокти на създанието да се впиват в гърба ти. Надаваш 
отчаян писък и след това чудовището ти отхапва главата. Зловещ край. 
предизвикан от твоята страхливост... 


588 


Повеждаш войската си в атака и се врязвате в редиците на противника. При 
първия сблъсък нанасяш големи щети на врага - армията на херцога е объркана, 
не е очаквала такъв отпор. Но постепенно войниците на Мандевил се окопитват. 
С колко рицари разполагаш? Шест - 566, дванадесет - 553. 


589 


Знаеш, че огънят може да те издаде, но месото е престояло вече 5 дни, така че е 
по-добре да издадеш присъствието си, отколкото да умреш от хранително 
отравяне. След час, вече сити, се приготвяте за сън. Решавате да спите на смени - 
все пак тук не е много безопасно. Кой ще поеме първата смяна, ти - 569, или 
спътника ти - 584? 


590 


Понт Фатал се намира на дванадесет дни път отгук - това е доста дълъг преход, 
може би е изпълнен с опасности, затова ти вземаш със себе си голяма група хора, 
които да тепридружават. На третия ден от пътуването навлизате в тесен проход, 
където оставате да пренощувате. И повече не се събуждате... Явно не си говорил 
със свещеника, защото тогава щеше да знаеш, че трябва да тръгнеш само с един 
човек, иначе злото ще те сполети. Но, уви, ти, не знаеш за това и губиш главата си 
- рицарите-духове на злото идват през нощта и ви избиват до крак... 


591 


- Нима си взел меч със себе си, сър Джордж?! - с укор в гласа казва отшелникът. - 
Не съм очаквал, наистина. Така ли се иска съвет от божи служител?) За да 
получиш съвет, трябва първо да го заслужиш. Ти прояви състрадателност и ми 
даде милостиня на пътя, но заради този меч ще трябва да преминеш през още 
едно изпитание. Кажи ми, сър Джордж, на какво разчиташ най-много при 
битка - на себе си - 571, на бога - 604, или на късмета си - 597. 


592 


Оставаш на мястото си и се приготвяш да посрещнеш нападението на звяра. Той 
се доближава още до теб, ти замахваш с факлата и щом тя се допира до кожата 
му, изчадието започва да се гърчи. Това е един от слугите на Мордокок, но твоята 
смелост и решителност го побеждават. След миг от звяра остава само купчинка 
пепел. Решаваш да огледаш леговището му и между многобройните кости и 
останки намираш малък и много красив нефритен жезъл. Отбележи в дневника 
придобивката. Решавате да спите на смени до сугринта и твоят спътник поема 
първата смяна. Премини на 584. 


593 


Нападението е най-добрата защита, казваш си ти и замахваш с кръста, сякаш 
държиш меч. Кръстът едва докосва единия рицар и той издава протяжен вой. С 
изненада виждаш как той за секунди се разпада и се превръща в прах. Другият се 
опитва да избяга, но ти го застигаш и с него се случва абсолютно същото. Това са 
рицарите-духове на Мордокок. Поглеждаш към входа на пещерата и виждаш, че 
вещицата се е свила на кълбо и те гледа с ужас. Отиваш до нея и я докосваш с 
кръста. Тя започва да се гърчи и крещи, и след по-малко от минута от нея остават 
само купчина кости. Извърши наистина добро дело. Но сега трябва да решиш 
какво да правиш. Ако още не си бил при светеца, време е да отидеш - 560, а 
ако си бил и при него, премини на 607. 


594 


Предпочиташ да не рискуваш - кой знае какво се крие там. 

Скоро смяната ти свършва и ти будиш своя спътник. 

Нощта преминава спокойно и на сутринта отново поемате напред. По обед 
излизате от прохода. На един ден път пред вас са планините Хамърдейл, където 
се намира Понт Фатал. 

Прекарвате следващата нощ в равнината и привечер на следващия ден сте в 
подножието на Хамърдейл. 

Отново решавате да спите на смени. Първата смяна поема спътникът ти, а ти 
лягаш и заспиваш веднага. След два часа той те буди и сега ти си на пост. Седиш 
и се взираш в тъмнината, но всичко ти изглежда спокойно. 

Почти си задрямал, когато от отсрещния храст се чува шумолене. Веднага се 
разсънваш и заставаш нащрек. Каквото и да е, едва ли ти мисли доброто. 

Можеш да скочиш рязко и да се втурнеш към храста - 615, а можеш и да се 
направиш на заспал - 624. 


595 


- Виждам, че носиш кръст със себе си, сър Джордж - казва отшелникът, след като 
сядате. - Това е достатъчно. Ако не го носеше, щях да те подложа на изпитание, 
но в случая няма да е необходимо. Няма нужда да ми казваш защо си дошъл - 
знам какво искаш да знаеш. И така... 

Премини на 600. 


596 


Не успяваш дори да излезеш от пещерата - едва си обърнал гръб и усещаш 
острите като ножове нокти на създанието да се впиват в гърба ти. 

Надаваш отчаян писък и след това чудовището ти отхапва главата. 

Зловещ край, предизвикан от твоята страхливост... 


597 


- Съжалявам, сър Джордж Де Бур, ти не издържа изпитанието. Не си достоен за 
целта си Щом разчиташ на случайността, то ти си просто един авантюрист. 
Сбогом. След тези думи светецът ти обръща гръб. Ти яхваш коня си и с наведена 
глава поемаш към Есекстър. Премини на 572. 


598 


Приближаваш се внимателно до входа на пещерата и надникваш вътре. И 
виждаш странни същества! Те са малки, облечени в зелено и с много красиви 
лица. Га това са елфи! Те носят малки фенерчета, ето откъде идва светлината. 
Внезапно от дъното на пещерата изскача отвратително чудовище. То се нахвърля 
върху елфите и успява да хване два. Ще им помогнеш ли? Да - 617, не - 603. 


599 


Можеш да използваш медальон - 606, оръдие - 609, или нефритеният жезъл - 
616. 


600 


- Слушай внимателно, сър Джордж! На първо място трябва да знаеш, че силата 
на херцога идва от езическия бог на злото Мордокок. Джефри Мандевил е негов 
главен жрец, така че бъди винаги нащрек. В момента херцогът е в своя замък в 
Понт Фатал. Замъкът е омагьосан, така че веднъж влезли, нежеланите гости 
повече не излизат от него. Трябва да преследваш херцога придружен само от 
един човек, най-добре е да вземеш Итън, твоя оръженосец. Така Мандевил няма 
да може да те забележи веднага. В тъмницата на замъка е затворен и твоят брат, 
но освен него трябва да намерищ и едно ковчеже. Вътре е скрито това, което ще 
разруши магията на замъка. А сега ще ти дам някои неща. които ще ти бъдат от 
полза. 

Премини на 601. 


601 


- Този медальон - отшелникът изважда от пазвата си споменатия предмет - ще те 
предпазва от повечето магии, но не от всички! Чрез него можеш също и да 
потърсиш връзка с мен, но само веднъж - след това медальонът ще изгуби цялата 
си сила! А това е магическо топче - не знаеш коя е правилната посока, то ще ти я 
покаже. Него също можеш да използваш само веднъж. 

Благодариш на отшелника и ставаш. Вече си излязъл навън, когато Гордън 
изскача от колибата. 

- Щях да забравя две изключително важни неща! Първото е, че трябва да 
тръгнете невъоръжени! Задължително! А второто е част от заклинание, съставено 
от две думи. Аз знам пьрвата. Когато успееш да намериш втората и веднага след 
това го произнесеш, ще отнемеш злата сила на Мордокок завинаги! Първата дума 
е „Абраказам...". Но няма да е лесно да намериш втората. А сега, сбогом и успех, 


сър Джордж Де Бур! 


След тези думи отшелникът се прибира обратно в колидата си. Не забравяй да 
отбележиш придобивките в дневника си! 
Яхваш коня си и поемаш обратно към Есекстър. Премини на 618. 


602 


Опитваш се да играеш нечестно, но това не ти помага. Кинжалъг пронизва 
гърдите ти и падаш на земята. Умираш в страшни болки - острието на кинжала е 
намазано с отрова. Тъжен край за един благороден рицар. 


603 


Нямаш намерение да жертваш живота си за някакви дребни същества. Връщаш 
се обратно в лагера и скоро смяната ти изтича. До сутринта не се случва нищо и 
вие поемате отново на път. По обед излизате от прохода. Пред вас, на един ден 
пьг са планините Хамърдейл, където се намира Понт Фатал. Изкарвате 
следващата нощ в равнината и привечер на другия ден сте в подножието на 
Хамърдейл. Отново решавате да спите на смени. Първата смяна поема спътникът 
ти, а ти лягаш и заспиваш веднага. След два часа той те буди и сега ти си на пост. 
Седиш и се взираш в тъмнината, но всичко ти изглежда спокойно. Почти си 
задрямал, когато от отсрещния храст се чува шумолене. Веднага се разсънваш и 
заставаш нащрек. Каквото и да е, едва ли ти мисли доброто. Можеш да скочиш 
рязко и да се вгурнеш към храста - 615, а можеш ида се направиш на заспал 
- 624. 


604 


- Не можеш да очакваш от Бог да свърши твоята работа, Джордж Де Бур! 
Съжалявам, но ти не издържа на изпитанието. Не си достоен за целта, която 
гониш и съм принуден да ти откажа съвет! Сбогом. 

След тези думи светецът ти обръща гръб. Яхваш коня си и с наведена глава 
поемаш към Есекстър. Премини на 572. 


605 


Изправяш се бързо на крака и с всички сили блъскаш чудовището. То пада на 
земята, но веднага става и те напада с кинжала си. Познаваш ли рицаря от 
прохода. Да- 620, не- 611. 


606 


Сграбчваш медальона и с всичка сила го хвърляш към зловещото създание. Но 
той пада на земята. Наистина, отшелникът ти каза, че медальонът ще те пази от 
повечето зли магии, но не и от слугите на злото! Кинжалът пронизва гърдито ти и 
падаш на земята. Умираш в страшни болки - острието на кинжала е намазано с 
отрова. Тъжен край за един благоро ден рицар. 


607 


Получи ли съвет от отшелника? Да - 618, не - 586. 


608 


Изваждаш веднага меча си, но е вече късно. Копието на рицаря те пронизва и ти 
умираш. Дали защото отшелникът ти е отказал съвет, или просто не си се 
вслушал с него, но ти си взел оръжие със себе си и благодарение на това един от 
рицарите - духове на Мордокок те открива и убива. Край на твоето приключение. 


609 


Скачаш с меч в ръка и се хвърляш към чудовището. Но то е по-бързо от тед. 
Кинжалът му пронизва гърдите ти и падаш на земята. Умираш в страшни мъки - 
острието на кинжала е намазано с отрова. Тъжен край за един благороден рицар. 


610 


Отваряш първото ковчеже и вътре са двата камъка! 
Счупването на единия от тях ще премахне магията от замъка и всичко около него, 
но кой от двата? Този с формата на сърце - 695, или пирамидата - 687? 


611 


Кинжалът пронизва гърдите ти и падаш на земята. Умираш в страшни болки - 
острието на кинжала е намазано с отрова. Тъжен край за един благороден рицар. 


612 


Понт Фатал се намира на дванадесет дни път отгук - това е доста дълъг преход, 
може би е изпълнен с опасности, затова ти вземаш със себе си група хора, които 
да те придружават. На третия ден от пътуването навлизате в тесен проход, където 
оставате да пренощувате. И повече не се събуждате... Явно не си говорил със 
свещеника, защото тогава щеше да знаеш, че трябва да тръгнеш само с един 
човек, иначе злото ще те сполети. Но, уви, ти не знаеш за това и губиш главата си 
- рицарите-духове на злото идват през нощта и ви избиват до крак... 


613 


Изкачването на скалата е трудно, напредвате бавно, проверявайки внимателно 
всеки камък, за който се хващате. Върхът вече е близо. Взе ли кинжала на 
чудовището? Да - 629, не - 627 


614 


Вече се подготвяш да посрещнеш смъртта си, но рицарят профучава край вас без 
да спре и скоро се изгубва в далечината. Дали по интуиция, или просто си се 
вслушал в думите на свещеника, но не си взел оръжие със себе си и това те 
спасява. Рицарят е един от слугите на Мордокок и благодарение на това, че си 


невъоръжен, той не те разпознава. Облекчен, продължаваш напред. След два дни 
стигате до прохода на Черната скала. Гова е единственият път до замъка. Мръква 
се, а вие още не сте излезли от прохода и затова решавате да пренощувате тук. 
Пътят е обграден от едната страна от стръмна скала с много пещери, а от другата 
- с гора. Можете да се установите в гората - 562, а можете и да се приютите в 
някоя от пещерите - 559. 


615 


Скачаш на крака и се втурваш към храста. Отгам се чува свистене и една стрела 
се забива в гърдите ти. Падаш на земята и умираш в страшни мъки - върхът на 
стрелата е намазан с отрова. Не постъпи разумно и намери смъртта си. 


616 


Скачаш на крака и забиваш с всичка сила жезъла в гърдите на чудовището. 
Избликва фонтан от кръв, черна като нощта, и създанието пада безжизнено на 
земята. Успя! Жезълът просветва леко в зеленикаво, ти го изтегляш от гърдите на 
звяра и го прибираш. Ако искаш, можеш да вземеш кинжала на чудовището. 
След това премини на 634. 


617 


Излизаш от скривалището си и се нахвърляш върху чудовището. То те вижда, но 
прекалено късно - ти го удряш с всичка сила и то пада на земята. От устата му 
излиза протяжен вой, то започва да се гърчи и след няколко секунди от него 
остава купчина прах. 

- Страннико, ти уби този проклет звяр и ни спаси живота - казва единият от 
елфите. 

- Да, но и сам не знам как успях - беше доста лесно! 

- Защото рискува живота си, за да спасиш нашия. Този звяр бе един от слугите на 
Мордокок. Смелостта ти и твоята саможертва го убиха - след тези думи елфът 
изважда от пазвата си малък нефритен жезъл и ти го подава. - Вземи го, 
страннико, ще ти е от полза в борбата със злото! И помни - никому ни дума за 
нашата среща. 

Елфът се скрива в мрака и ти оставаш сам. Прибираш жезъла и се връщаш 
обратно в лагера. Скоро смяната ти изтича и е твой ред да поспиш. 

Премини на 584. 


618 


Вече знаеш какво трябва да направиш, затова не губиш повече време и се 
подготвяш да тръгнеш на следващия ден. Грябва да си избереш спътник - сър 
Тейлър, Итън или Родни. Рано сутринта потегляш към Понт Фатал. Пътяг дотам 
е труден - замъкът на херцога се намира в планината. След пет дни стигате до 
прохода на Черната скала. Това е единственият път до замъка. Мръква се, а вие 
още не сте излезли от прохода и затова решавате да пренощувате тук. Пътяг е 
обграден от едната страна от стръмна скала с много пещери, а от другата - с гора. 
Можете да се установите в гората - 562, а можете и да се приютите в някоя 
от пещерите - 559. 


619 


Единственият начин да е да заобиколиш скалата. 
Откъде ще минеш - отляво - 626, или отдясно - 635. 


620 


Рицарят от прохода се казва Пърсивал - 628, Моримар - 602, или Лоенгрин - 
633? 


621 


Дни наред се лугате из гората, но не намирате изход. Кого си взел за спътник? 
Итън - 655, сър Тейлър, или Родни - 642. 


622 


Продължаваш да вървиш и постъпваш неразумно. Мракът е непрогледен, ти не 
познаваш гората, а тя изобилства на капани. Ти търсиш пътя слепешката и 


внезапно почвата под краката ти изчезва. Попадаш в един от капаните - яма с 
остри дървени колове по дъното и. Загиваш, пробучен от няколко кола и това е 
краят на твоето приключение. 


623 


Убеден си. че камъните се крият във второто сандъче. Отваряш го и изведнъж от 
него започва да излиза дим. който за кратко време скрива всичко наоколо. Когато 
пушекът се разсейва. виждаш, че си обграден от отвратителните изчадия на 
херцога. Те се нахвърлят върху теб и те разкъсват. Умираш и това е краят на 
твоето приключение. 


624 


Постъпваш разумно - ако се беше хвърлил към храста съществото едва ли щеше 
да бездейства. Оклюмваш глава, но не изпускаш от поглед мястото. След 
десетина минути клоните се разтварят и ти виждаш странно същество пред тед. 
Тялото му е слабо и жилесто, а в главата прилича на кобра. В ръцете си държи 
лък и стрели. То изтегля дълъг кинжал от колана си и се насочва към теб. Ще 
трябва да го нападнеш, но как? Можеш да скочиш внезапно и да го блъснеш 
на земяга - 605, а можеш да опиташ и с някой от предметите, които имаш - 
599. 


625 


Внезапно се сещаш за топчето, което е в джоба ти. Пускаш го на земята и то 
започва бавно да се търкаля. Тръгвате след него и след два часа стигате до тунел, 
минаващ под стената. На края му се вижда светлина и вие влизате в него. 

Взе ли кинжала на чудовището? Да - 637, не - 651. 


626 


Тръгваш наляво и след две крачки вече се намираш в гъстата гора, стигаща до 
подножието на скалата. С мъка си пробиваш пъг между дърветата и когато 
започва да се стъмва, разбираш, че си се изгубил. Взе ли кинжала на чудовището? 
Да - 649, не - 643. 


627 


Последни усилия и ето, вие сте на върха на скалата! Надолу слиза стръмна пътека 
и свършва пред портите на Понт Фатал. Мрачнияг му силует се откроява на 
отсрещния склон. Имаш ли кожен колан? Да - 639, не - 632. 


628 


Опитваш се да играеш нечестно, но това не ти помага. Кинжалъг пронизва 
гърдите ти и падаш на земята. Умираш в страшни болки - острието на кинжала е 
намазано с отрова. Тъжен край за един благороден рицар. 


629 


Внезапно кинжалъг, закачен за кръста ти, се заклещва в един процеп, ти губиш 
равновесие и падаш. Паднал си от голяма височина и нямаш здрава кост по 
тялото си, но не го съзнаваш - мъртъв си. Товави краят на твоето приключение. 


630 


Желанието за мъст замъглява съзнанието ти и почти на бегом тръгваш към 
замъка. Но нощта е царството на злото, забравил си за това. Тогава всички слуги 
на Мордокок излизат от леговищата си и сега ти попадаш на голяма група от тях. 
Съпротивата ти е безполезна - те са повече, а и по-силни. Отвеждат те в замъка и 
там, след кратък ритуал, те превръщат в рицар-дух, служещ на Мордокок. Духът 
ти вечно ще броди, без да намери покой... 


631 


Три дни пътувате, без да срещнете неприятности, но на четвъртия по обяд на 
пътя внезапно изниква черен рицар на кон. Той ви забелязва и се насочва към вас 
с извадено копие. Взе ли оръжие със себе си? Да- 608, не - 614. 


632 


Нещо проблясва в краката ти, ти се навеждаш и намираш кожен колан със 
сребърна тока. Прибираш го и преминаваш на 639. 


633 


Вече се приготвяш да посрещнеш смъртта, когато сякаш от нищото, пред 
съществото изниква строен рицар. Веднага разпознаваш в него Доенгрин, 
рицарят от прохода. Той атакува създанието и с един удар му отсича главата. 
Чудовището рухва безжизнено на земята и ти си спасен. Но повече те вълнува 
въпроса защо Доенгрин се появи, без да си го призовал. Рицарят сякаш прочита 
мислите ти и казва: 

- Благородни сър Джордж, помагам ти за последен път. Този път не ти, а силите 
на доброто ме призоваха да ти се притека на помощ. Но отгук нататък ти си във 
владенията на злото и никои от нас няма да може да ти се притече на помощ. 
Пази се от двойния кръг, сър Джордж! Сбогом! - след тези думи Доенгрин 
изчезва така. както се е и появил. Можеш да вземеш кинжала на чудовището, ако 
решиш, а след това преминаваш на 634. 


634 


На разсъмване започвате изкачването на планината. Първите два дни е лесно - 
вървите по полегата пътека, която криволичи нагоре по склона. Но на третия ден 
по обед пътеката свършва в една почти отвесна скала. Какво ще правиш сега? 

Ще се опиташ да я изкачиш - 613, или ще потърсиш друг път - 619. 


635 


Тръгваш наляво и след две крачки вече се намираш в гъстата гора, стигаща до 
подножието на скалата. С мъка си пробиваш път между дърветата и когато 
започва да се стъмва, разбираш, че си се изгубил. Ще изчакаш ли да се съмне - 
646, или ще продължиш да вървиш - 622? 


636 


Навлизаш в гората. Изведнъж задухва силен вятър, клоните на дърветата се 
накланят към теб, сякаш искат да те сграбчат... Напредваш с мъка, мракът става 
непрогледен и ти спираш да лагеруваш тук - 652, или продължаваш да 
вървиш - 648. 


637 


Едва сте направили и десетина крачки, когато върху вас се нахвърлят група 
същества, подобни на това, с което се срещна в подножието на планината. Нямаш 


време да се защитиш - ноктите им те разкъсваг, зъбите им се впиват в плътта ти. 
Загиваш и от теб не остава ни следа - чудовищата изяждат дори костите ти... 


638 


Камъните може да са единствено в третото сандъче, решаваш ти и го отваряш. 
Отвътре излиза една малка жълтеникава змия. Преди да успееш да реагираш, тя 
те клъвва по ръката. Пронизва те остра болка. След десет секунди вече си мъртъв. 
Беше близо до успеха, но не обмисли добре действията си и това е причината 
твоето приключение да свърши тук почти в края си. 


639 


Вече се мръква и ти трябва да решиш какво ще правиш Можеш веднага да 
тръгнеш към него - 630, или да се прикриеш някъде за през нощта и на 
сугринта да прекрачиш портите му - 658. 


640 


Навеждаш се да видиш какво е и намираш красиво средно голямо топче. То 
просветва в различни цветове. Ги го вдигаш и го прибираш в джоба си. 

А сега, ще продължиш ли да вървиш - 622, или ще изчакаш да се съмне - 
6462? 


641 


Слугите на злото избягват открити места дори нощем, а ти остана край пътя - 
едно доста открито място. В радиус от сто метра наоколо е равнина. През нощта 
постоянно чуваш зловещи звуци и не успяваш да заспиш. А на сутринта се 
подготвяш да влезеш в замъка на Мандевил... Премини на 656. 


642 


Напълно изтощени, не яли от няколко дни, вие губите съзнание и повече не 
идвате на себе си. Глутница вълци ви открива и разкъсва. Зловещ край на твоето 
приключение... 


643 


Продължавате да се лутате и внезапно нещо блясва пред погледа ти. Имаш ли 
Вълшедно топче? Да - 653, не - 640. 


644 


Силуетите се насочват към теб, ти се опитваш да избягаш, но не успяваш. Остри 
като ками копита се забиват в гърба ти и зловещ смях се изтръгва от мрачните 
създания. Този смях е и последното нещо. което чуваш в живота си - няколко 
секунди по-късно умираш от раните си. 


645 


Втурваш се щастлив към брат си. той се опитва да те спре но вече е късно. В 
съкровищницата се появява черна сянка Сянката постепенно придобива 
очертания и ти разпознаваш злият бог Мордокок. Той слага ръка на сърцето ти и 
ти отнема душата. От този момент ти си негов слуга и бездушното ти тяло му се 
подчинява безпрекословно... Ти свали магията от замъка но забрави, че враговете 
ти са още живи и това се оказа фатално. 


646 


Няма да е разумно да продължиш да вървиш - не познаваш гората а освен това 
може да има и заложени капани наокола Отново спите на смени, а когато се 
съмва, продължавате да търсите изход. Имаш ли вълшебно топче? Да - 625, не 
- 621. 


647 


Намираш добре прикрито от храстите място и решаваш да пренощуваш там. 
Кои етвоя спътник? Итън - 662, Родни или сър Тейлър - 654. 


648 


Еава сте направили и десетина крачки, когато върху вас.се нахвърлят група 
същества, подобни на това. с което се срещна в подножието на планината. 
Нямаш време да се защитиш - ноктите им те разкъсват, зъбите им се впиват в 
плътта ти. Загиваш и от теб не остава ни следа - чудовищата изяждат дори 
костите ти... 


649 


Внезапно пред теб изниква огромен рицар. Той замахва с меча си и ти отсича 
главата. Не трябваше да си въоръжен - или си забравил, или не си го знаел, но 
именно това ти коства живота. Умираш, естествено, и това е краяг на твоето 
приключение. 


620 


Вслушваш се в думите на Итън - той познава добре природата и едва ли би се 
противопоставил на твоето решение, без да има основателна причина за това. Но 
все пак трябва да намерите подходящо за нощуване място. 

Избираш гората - 636, или ще лагерувате край пътя - 641. 


651 


Когато излизате от тунела вече се стъмва и през спускащия се мрак забелязваш на 
отсрещния склон зловещия силует на Понт Фатал. 

- Най-сетне! - казваш си ти. 

Можеш веднага да тръгнеш към него - 630, а можеш и да се прикриеш 
някъде за през нощта и на сутринта да прекрачиш портите му - 658. 


652 


Няма да стигнеш доникъде, ако продължаваш да вървиш в тази тъмнина и затова 
ти се установяваш тук - всъщност и ти не знаеш точно къде. 

Едва си задрямал, и чуваш тропот на копита, който приближава все повече и 
повече. 

Скачаш на крака и пред теб изникват няколко силуета на коне. 

Имаш ли кожен колан? 

Да - 657, не - 644. 


653 


Навеждаш се да видиш какво е и намираш кожен колан с красива сребърна тока. 
Прибираш го в джоба си. 

Сега трябва да решиш какво ще правиш. 

Ще продължиш ли да вървиш - 622, или ще изчакаш да се съмне - 646? 


654 


Отново спите на смени. Първата поема твоят спътник, а ти се унасяш в сън. И 
повече не се събуждаш. Отровна змия изпълзява от храстите и те ухапва 
смъртоносно. Умираш мигновено и това е краят на твоето приключение. 


625 


Внезапно на Итън му хрумва блестяща идея - мъхът по дърветата винаги се 
намира от северната им страна, а за да се върнете обратно при стената, трябва да 
вървите именно натам. След три часа отново сте пред отвесната скала. Сега вече 
няма друг изход, освен да я изкачиш. 

Премини на 613. 


656 


Тръгваш по пътя направо към замъка и след по-малко от половин час прекрачваш 
портите му. Не си видял жива душа, замъкът също е безлюден. 
Кула - 693, ляво - 666, дясно - 684. 


657 


Те се насочват към теб, крещейки името на Мордокок. Вече се приготвяш да 
посрещнеш смъртта си, когато токата на колана, който намери, започва да 


излъчва силна светлина. Крясъците на създанията се превръщат в отчаян вой. Те 
се опитват да избягат, но светлинният лъч ги държи здраво и след минута те се 
стопяват във въздуха с жални писъци. Светлината постепенно помръква и след 
малко напълно изчезва. Отново решавате да спите на смени и ти застъпваш 
първи. Смяната ти минава спокойно, будиш спътника си и лягаш да спиш. 

Къде ще сложиш колана си? Под главата - 664, или на кръста си - 679? 


658 


Отново постъпваш разумно - нощта е царството на злото и едва ли щеше да 
стигнеш далеч, ако бе продължил сега. Но освен това, ще трябва да си намериш и 
прикритие за през нощта. Отляво е разположена гъста гора, отдясно - просторна 
равнина, осеяна с дребни храсти. Къде ще потърсиш убежище - в гората - 636, 
в равнината - 647, а можеш и да лагеруваш край пътя - 641. 


659 


Едва си прекрачил прага и вратата зад тед се затваря. Опитваш се да я отвориш, 
но не успяваш. Когато поглеждаш отново напред, се смразяваш от ужас. Към теб 
се приближава глутница отвратителни същества с глави на змии и тела на вълци. 
Напразни са опитите ти да избягаш - зловещите създания те убиват и това е краят 
на твоето приключение. 


660 


Продължаваш напред и грешиш - първо не се вслуша в съвета на Лоенгрин - на 
вратата имаше два вплетени кръга, а след това, когато жезълът те предупреди за 
опасността, отново не обърна внимание. Вратата зад теб се затваря. Опитваш се 
да я отвориш, но не успяваш. Когато поглеждаш отново напред, се смразяваш от 
ужас. Към теб се приближава глугница отвратителни същества с глави на змии и 
тела на вълци. Напразни са опитите ти да избягаш - зловещите създания те убиват 
и това е краят на твоето приключение. 


661 


Не обръщаш внимание на двойния кръг, изписан на колоната, и влизаш в нишата. 
Когато разбираш грешката си, вече е твърде късно. Попадаш на голяма група 
добре въоръжени войници с уродливи лица. Те те сграбчват и те връзват. По- 
късно си отведен в обредната зала на барона, където самия Джефри Мандевил, 
главният жрец на Мордокок, след дълъг ритуал те превръща в рицар - дух и свой 


слуга. Духът ти вечно ще броди, подчинявайки се на злото, и никога няма да 
намери покой. 


662 


- Сър Джордж - обажда се Итън. - Нека не нощуваме тук. В храстите наоколо със 
сигурност има доста змии - те обичат подобни места. По-добре да нощуваме на 
открито място. Ще се вслушаш ли в думите на Итън? Да - 650, не- 654. 


663 


Приближаваш се до най-близката врата, надникваш през прозорчето и пред теб 
внезапно изниква бледо лице. Ти стреснат се дръпваш назад и изведнъж лицето 
проговаря с дрезгав глас. 

- Кой си ти? Като че ли те познавам. Не си от гадините на херцога, това е ясно. И 
какво търсиш тук, да умираш ли си решил? 

- Аз съм Джордж Де Бур, граф на Есекстър и търся брат си - той е затворен 
някъде тук. 

- Господи, благодаря ти! - промълвява нещастникът. - Сър Джордж, вие сте се 
върнали! Едва ли сте ме познали, аз съм Кърнет, личният слуга на брат ви! - 
гласът му преминава в ридание и ти отново се доближаваш до прозореца. 

- Кърнет, къде е брат ми? Къде го е затворил херцога? 

- Брат ти е там. където е скрито съкровището на злодея. Лявата врата води до 
лабиринт и ако намериш верния път, ще стигнеш до моя господар. В никакъв 
случай не влизай в дясната врата! Гам са пазителите на тъмницата! 

- Ще се върна и ще те освободя, Кърнет! - казваш бързо ти, излизаш от 
помещението и влизаш в лявата врата. Премини на 667. 


664 


Докато спиш, друга група рицари - духове се натъква на лагера ви. Този път 
колана не те спасява - прикрил си токата му с главата си. Рицарите те убиват на 
място и това е краят на твоето приключение. 


665 


Премини на 698. 


666 


Имаш ли нефритен жезъл? Да - 671, не - 659. 


667 


Озоваваш се в дълъг коридор с пет различни изхода - два наляво, два надясно и 
един отпред. По кой тунел ще тръгнеш сега? Първият в ляво - 680, първият 
вдясно - 683, вторият вляво - 685, вторият вдясно - 690, по тунела пред теб - 
678. А можеш да опиташ и с вълшебното топче - 670. 


668 


Отиваш до вратата в края на коридора и влизаш. Озоваваш се в просторно 
помещение. Точно срещу теб се намира единственият предмет в него - голяма 
каменна маса. Стените и тавана на помещението са изрисувани със страховити 
рисунки на жертвоприношения и най-различи отвратителни същества. 

Имаш ли медальон? Да - 692, не - 677. 


669 


Премини на 698. 


670 


Изваждаш топчето от джоба си и го пускаш на земята. Но то не помръдва. 
Вместо това от левия тунел се чува ужасяваш рев и от него излиза огромно 
същество с тяло на бик и глава на вълк. То се втурва към теб, готово да те 
разкъса. Трябва да направиш нешо. 

Можеш да използваш медальона - 676, или нефритения жезъл - 672. 


671 


Едва си прекрачил прага и нефритеният жезъл започва да излъчва зеленикаво 
сияние. Ще продължиш ли напред - 660, или ще се върнеш, за да направиш 
нов избор - 565. 


672 


Запазваш спокойствие и с право. Жезълът отново има ефект - при допира му с 
кожата на чудовището то изпищява отчаяно и пред очите ти се превръща в прах. 
Този път извади късмет, но внимавай при следващия си избор. 

Върни се на 667 и избери друг път. 


673 


Влизаш в дясната врата и попадаш право на пазителите на тъмницата - 
отвратителни създания с тела на вълци и глави на змии. 

Не обърна внимание на двойния кръг на вратата - този, за който те предупреди 
Лоенгрин. Това ти струва живота. 

Пазителите се нахвърлят върху теб и за броени минути от теб остават само 
Кости... 


674 


Попадна в капан - зад вратата се крие дълбока яма и ти си на дъното й. Ставаш, 
изтупваш се и се оглеждаш. 

Ямата е пълна с човешки кости, разхвърляни безразборно. Многократно се 
опитваш да се изкачиш обратно, но не успяваш и скоро умираш от глад и жажда. 
Това еи краят на твоето приключение. 


675 


Влизаш в лявата ниша и се озоваваш пред голяма лавица, отрупана със свитъци. 
На най-горния рафт има един - единствен свитък. Това не убягва от погледа ти и 
ти го вземаш. Разтваряш го - оказва се карта на подземието на замъка. 


А сега, можеш да се върнеш обратно в коридора и да влезеш във вратата - 
668, или в дясната ниша - 661. Можеш и да излезеш отново на двора и да 
влезеш в кулата - 693, или в лявата врата - 666. 


676 


Изваждаш медальона и го вдигаш пред гърдите си. Но това не спира чудовището. 
То те сграбчва за гърлото и откъсва главата ти. Умираш, естествено, и се 
превръщаш в обяд за създанието... 


677 


Правиш две крачки към масата и на третата се оказваш без почва под краката. 
Пропадаш в дълбока яма, но не след дълго те изваждат оттам. За съжаление, 
спасителите ти са слугите на Мандевил. Спасяват те, само за да бъдеш принесен в 
жертва на Мордокок през нощта... 


678 


Насочваш се право към вратата пред теб. Стигаш до нея, опитваш се да я 
отвориш, но не успяваш. Вратата се отваря навътре, а и не изглежда здрава, така 
че можеш да се опиташ да я разбиеш - 682, можеш и да се върнеш обратно и 
да направиш нов избор - 667. 


679 


Докато спиш, друга група рицари - духове се натъква на лагера ви, но коланът 
отново ви спасява. До сутринта не се случва нищо друго и на разсъмване сте 
готови да влезете в замъка. Премини на 565. 


680 


Премини на 685. 


681 


Слагаш камъка на мястото му, но нищо не се случва Може би съм избрал 
грешния камък, казваш си ти, но в същия момент огромният каменен блок бавно 


започва да се отмества и след минута вече се намираш в помещението зад него. 
Премини на 700. 


682 


Засилваш се и с всичка сила блъсваш вратата. Ключалката отхвърча, ти си набрал 
голяма инерция, не съумяваш да спреш и увисваш във въздуха! 
Имаш ли колан със сребърна тока? Да - 688, не - 674. 


683 


Решаваш да избереш десния тунел и тръгваш по него. Дълго вървиш и изведнъж 


тунелът свършва. Е, ще трябва да изминеш целия път обратно и да направиш нов 
избор. Върни се на 667. 


684 


Тръгваш надясно и заставаш на прага на дълъг коридор, ограден от колони. 
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Врата отпред - 668, ниша вдясно - 661, ниша вляво - 675. 


685 


Влизаш в тунела и повече не излизаш. Зад него се крие чудовищен по размери и 
сложност лабиринт, от който така и не успяваш да се измъкнеш. 


След няколко дни умираш от изгощение и това е краят на твоето приключение. 


686 


Отваряш вратата пред себе си и се озоваваш в малък коридор. Отляво и отдясно 
има по две врати с малки прозорчета. Веднага разбираш, че това са килии. 

Ще надникнеш ли зад някое от тях - 663, или ще се върнеш обратно и ще 
влезеш в дясната врата - 673, или в лявата - 667. 


687 


"Удряш с всичка сила пирамидата в стената и тя се пръсва на парчета. 

Но си избрал грешния камък. В първия момент нищо не се случва, а след това в 
съкровищницата се появява черна сянка. Сянката постепенно придобива 
очертания и ти разпознаваш злия бог Мордокок. 

Той слага ръка на сърцето ти и ти отнема душата. 

От този момент ти си негов слуга и бездушното ти тяло му се подчинява 
безпрекословно... 


688 


Зад вратата се крие дълбока яма, но за щастие токата на колана ти се закача за 
вратата и ти успяваш да се изкачиш обратно. 

Имаше късмет този път, но внимавай - тъмницата крие много капани. 

Върни се на 667 и направи нов избор. 


689 


Постъпваш правилно - след като единият камък разруши магията на замъка, 
логично е другият също да крие подобна тайна. Със силен удар го пръсваш на 
парчета и от него изпада малък свитък. Вдигаш го и прочиташ: „„. Алакамир". 
Това е втората част на заклинанието! Веднага ли ще го произнесеш - 694, или 
ще изчакаш да се появи Мордокок - 699? 


690 


Поемаш по втория тунел отдясно. Дълго вървиш в почти непрогледен мрак и 
изведнъж тунелът свършва - озоваваш се в малко светло помещение. 
Точно пред теб има огромен каменен блок с девет отвора. (Виж илюстрацията.) 


Осем от тях са запълнени с каменни детайли с 
характерна форма, само деветият е празен. Това е 
явно някакъв код. На пода са подредени четири 
детайла. 

Само един от тях ще отвори вратата, така че 
помисли добре, преди да пристъпиш към действие. 
Камък 1 - 665, камък 2 - 681, камък 3 - 669, 
камък 4 - 698. 


691 


Той се хвърля към теб, ти вдигаш своя меч, за да отбиеш удара му, и... златото е 
мек метал, а мечът, който държиш в ръка, е по-скоро произведение на изкуството, 
отколкото бойно оръжие. Мечът на херцога пронизва гърдите ти и ти умираш. 
Прибързаният ти избор става причина за твоята смърт, и то когато си само на 
крачка от победата... 


692 


Внезапно медальонъг. окачен на врата ти, започва да се нагрява и ти веднага 
разбираш какво означава това. Тук има зла магия и е по-добре да се махаш от 
тази зала. Ще се върнеш обратно и ще влезеш в дясната ниша - 661, или в 
лявата - 675. А можеш ида се върнеш обратно в двора - 565. 


693 


Влизаш през вратата на кулата и се озоваваш 
пред стръмно стълбище, чиито край се крие 
някъде в мрака под тед. 

Минава почти цял час, докато стигнеш до 
края му - малко помещение с три врати. 
(Лява - 667, дясна - 673, отпред - 666.) 


694 


- Абраказам алакамир - произнасяш бързо ти. Запомнил си думите на отшелника: 
да кажеш заклинанието веднага щом намериш втората му част. Щом произнасяш 
думите, пред теб се появява самия Мордокок. Той се гърчи отчаяно, от устата му 
излиза протяжен вой и малко след това изчезва, направо се изпарява във въздуха. 
Но не всичко е свършило - остава херцога. Наистина, той е лишен от магическите 
си сили, но въпреки това е опасен противник, още повече, че е въоръжен, а ти си с 
голи ръце. Оглеждаш се наоколо, търсейки оръжие и виждаш три неща, които 
биха ти помогнали - красив златен меч, продълговат гранитен отломък и някакъв 
дървен кол. В същия момент в помещението връхлита херцога с меч в ръка... 
Избери едно от трите и премини на указания епизод. 

Кол - 701, гранитен къс - 697, златен меч - 691. 


695 


Замахваш с всичка сила и удряш камъка в стената. Той се пръсва на парчета и в 
същия момент всичко около теб потъва в мрак. Чуват се ужасяващи писъци и 
стонове. След десет минуги мракът се стопява и пред теб се разкрива красива 
гледка - мрачният замък на херцога се е превърнал в прекрасно имение, 
изпълнено със светлина. Поглеждаш към брат си и виждаш, че той е вече 
свободен. Ще отидеш ли при него? Да - 645, не - 702. 


696 


Скриваш се между купчините от злато и диаманти и започваш да чакаш появата 
на херцога или на Мордокок. Не ти се налага да чакаш дълго, но не ти остава 
време да го разбереш. Мордокок се появява незабелязано зад гърба ти и с бързо 
движение ти изтръгва сърцето. Умираш мигновено. Реши, че можеш да се 
скриеш от Мордокок. а освен това и да го нападнеш с голи ръце. Колко 
необмислена постъпка! И тя ти струва живота... 


697 


Вземаш тежкия гранитен къс. По форма наподобява боздуган, а е и най здравият 
от изброените предмети. Херцогът се хвърля към те, вдигнал високо меча си. 
Можеш да запратиш с всичка сила гранита към него - 704, а можеш и да го 
използваш като това, на което прилича - като боздуган - 705. 


698 


Вкарваш камъка в дупката, но огромният гранитен блок не помръдва. Като че ли 
избра грешен камък. Но вече е късно. Слагайки грешният камък, ти си задействал 
зловещ капан - от тавана пада голяма каменна плоча с остри метални шипове и те 
приковава към пода. Умираш мигновено и това е краят на твоето приключение. 


699 


Смяташ че заклинанието ще подейства, само ако го изречеш в лицето на 
Мордокок и допускаш грешка. Явно не си запомнил думите на отшелника - той 
ти каза да произнесеш заклинанието веднага щом намериш втората част, но ти 
изчакваш и това се оказва фатално. Мордокок се появява зад теб без да го 
забележиш и с едно движение на ръката си изтръгва сърцето ти. Умираш 
мигновено, на крачка от успеха... 


700 


Пред теб се разкрива красива гледка - цялото съкровище на херцога е събрано 
тук: диаманти, най-различни скъпоценни камъни злато. С мъка откъсваш очи от 
тази примамлива картина изабелязваш нещо, което те вледенява. На стената 
срещу теб е окачен с вериги голям леден блок, а в него е затворен брат ти! 
Единствено главата му не обвита от леда. 

- Роджър! - излиза стон от устата ти. - Какво е направило това чудовище с теб!? 
Брат ти вдига глава и се вглежда в теб. В първия момент не успява да те познае, 
но след това бързо изрича. 

- Джордж, братко мой, не губи време! Бързо иди в ъгъла вдясно от мен. Там има 
три сандъчета. В едно от тях е слабото място на херцога - два камъка, които са 
свързани помежду си. Щом счупиш единия от тях, ще свалиш магията от мен, 
замъка и околността. Побързай - стражите на херцога ще дойдат всеки момент! 
Не губиш нито секунда - веднага отиваш в указания ъгъл и намираш трите 


сандъчета. 


Поне един от надписите е верен и поне един - неверен. Внимателно помисли - ако 
отвориш грешно сандъче, ще имаш сериозни проблеми. И така, кое от трите ще 
отвориш? Първото - 610, второто - 623, или третото - 638? 


701 


Вдигаш кола от земята и в същия момент херцогът те напада. Успяваш да отбиеш 
първия му удар, но колът в ръцете ти се счупва на две. Избери един от двата 
епизода: 706 или 707. 


702 


Не бързаш да се радваш - не си забравил, че противниците ти са все още живи и 
всеки момент могат да се появят. Но какво ще правиш, докато ги чакаш? Можеш 
да счупиш и втория камък - 689, можеш се скриеш някъде и да ги нападнеш 
от засада - 696. 


703 


Решаваш вместо друг - нямаш право на това. След няколко минути херцогът 
издъхва, а ти се завръщаш в Есекстър заедно с брат си. Но мисълта за решението, 
което взе, не те напуска. Започваш да линееш, поболяваш се и след месец 
умираш. Лиши умиращия херцог от последната му радост и това ти отне радостта 
от живота... 


704 


Запращаш с всичка сила гранитния къс, той уцелва херцога и го събаря на земята. 
Но сега отново си без оръжие, а херцогът отново се надига... Трябва бързо да 
вземеш златния меч - 691, или дървения кол - 701. 


705 


Започваш да размахваш тежкия гранитен къс като боздуган и успяваш да отбиеш 
първите атаки на херцога. Но в един момент губиш равновесие и падаш на 
земята. Кого си взел за спътник? Родни или сър Тейлър - 709, Итън - 708. 


706 


Херцогът замахва отново, ти се хвърляш към него, насочил едно от парчетата към 
гърдите му и преди мечът му да се спусне надолу, дървото пробива бронята му и 
се забива право в сърцето му. Мандевил се срутва на земята и мечът му пада на 
пода. Отдъхваш си - успя да се справиш изключително добре и сега вече си 
абсолютен победител. Херцогът протяга ръка към теб и с мъка произнася: 

- Сър Джордж, ела, искам да те помоля за нещо, преди да си отида от този свят. 
Заставаш на една крачка от него - не си сигурен дали не иска да ти погоди някой 
номер. 

- Кажи, каквото имаш да казваш. 

- Имам син, на двадесет години е. Той не ме е виждали дори не знае за мен. Казва 
се Итън. Знам, че е с теб. Моля те, доведи го тук, искам да го видя, преди да 
издъхна - кашлица раздира гърдите на херцога. 

Сякаш гръм те е ударил - няма съмнение, че става дума за твоя оръженосец! 
Изправен си пред дилема: можеш веднага да извикаш Итън и да му кажеш, че 
херцогът е истинският му баща, но дали момчето трябва да научи, че негов баща 
е този злодей херцог Мандевил. А от друга страна, херцогът всеки момент ще 
умре и макар че е причинил зло на много хора, пред очите на смъртта се е сетил 
за сина си, а ти можеш да доставиш на умиращия човек удоволствието да види 
своя син. К, какво реши - ще извикаш ли Итън - 710, или ще оставиш нещата 
така като са си - 703? 


707 


Херцогът замахва отново, ти се хвърляш към него, насочил едно от парчетата към 
гърдите му, но преди да достигнеш целта си, мечът на Мандевил отсича главата 
ти. Умираш само на крачка от успеха... 


708 


Вече очакваш херцога да те убие, но той е приковал поглед някъде зад тед. 
Възползваш се от това, скачаш бързо на крака и с всичка сила го удряш с гранита. 
Херцогът е изненадан от твоето нападение, губи равновесие и падайки се 
пронизва с меча си. Отдъхваш си - имаше страхотен късмет. Поглеждаш назад, за 
да видиш какво е привлякло погледа на херцога, но зад теб има само една врата. 
Херцогът протяга ръка към теб и произнася с мъка: 

- Сър Джордж, ела, искам да те помоля за нещо, преди да си отида от този свят. 
Заставаш на една крачка от него - не си сигурен дали не иска да ти погоди някой 
номер. 

- Кажи, каквото имаш да казваш. 


- Имам син, на двадесет години е. Той не ме е виждали дори не знае за мен. Казва 
се Итън. Знам, че е с теб. Моля те, доведи го тук, искам да го видя, преди да 
издъхна - кашлица раздира гърдите на херцога. 

Сякаш те е ударил гръм - няма съмнение, че става дума за твоя оръженосец! 
Изправен си пред дилема: можеш веднага да извикаш Итън и да му кажеш, че е 
син на херцога, но дали момчето трябва да научи, че херцог Мандевил, този 
злодей, е неговия истински баща, А от друга страна, херцогът всеки момент ще 
умре и макар че е причинил зло на много хора, пред очите на смъртта се е 
сетил за сина си и ти можеш да доставиш това удоволствие на умиращия 
човек и да му го покажеш. Освен това. може би Итън сам трябва да реши 
какво да прави? Е, какво реши? Ще извикаш ли Итън - 710 или ще ос- 
тавиш нещата така, както са си - 703? 


709 


Херцогът с мълниеносна бързина застава над теб и с един удар отсича 
главата ти. Умираш само на крачка от успеха... 


710 


Решаваш да кажеш на Итън и той да реши как да постъпи. Извикваш го 
при себе си и му разказваш за случилото се. Момчето пребледнява, имаш 
чувството, че всеки момент ще припадне, но той се задържа на крака и 
казва: 

- Каквото и да е направил, той е мой баща и аз ще бъда с него в смъртния 
му час. - След тези думи Итън влиза в съкровищницата и сяда на земята до 
издъхващия херцог. Ти се дръпваш няколко крачки назад - не искаш да 
чуеш думите, които ще си разменят. След десет минути Итън става и идва 
при теб: 

- Благодаря ви, сър Джордж, от мое име и от името на баща ми. Той поиска 
опрощение от мен и аз му го дадох. Постъпихте изключително благородно, 
като ми казахте. Още веднъж ви благодаря - след тези думи Итън се 
оттегля. 

Премини на 71. 


711 


Няколко дни по-късно ти се завръщаш в Есекстър заедно с брат си. 
приветстван от всички жители на града и околностите. Роджър се отказва 
от титлата и става отшелник, а ти поемаш управлението на графството. 
Месец по-късно Итън официално е провъзгласен за херцог на Есекс и 
областта процъфтява в негови ръце. Ги управляваш графството си добре, 
хората са доволни от теб и ти се радваш на тяхната обич. Но след година 
разбираш, че такъв живот не е за теб. Жадуваш за приключения, а животът 
в графството е доста скучен. Минава още една година и изненадващо 
желанието ти се сбъдва... 

Как - това ще разбереш в следващата книга. 


ПРИЛОЖЕНИЯ 


Войска - характеристики 


Лек пешак с брадва - облечен е в прости ленени дрехи, 
въоръжен с брадва и дървен или кожен щит. Обикновено 
непрофесионален войник. Лесно уязвим. 

Струва до 5 жълтици. 


Лек пешак с меч - облечен е в прости ленени дрехи, въоръжен с 
меч и дървен или кожен щит. Обикновено непрофесионален 
войник. Лесно уязвим. Предимството му е, че е доста 
подвижен. Струва - 5 жълтици. 


Лек пешак с боздуган - облечен е в прости ленени дрехи, 
въоръжен с меч и брадва. Лесно уязвим, но и доста опасен 
поради голямата си подвижност. 

Цена - 7 жълтици. 


Лек пешак с пика - облечен е в прости ленени дрехи, 
въоръжен само с пика. Лесно уязвим. Цена - 5 жълтици. 


Тежък пешак с меч - облечен в ризница и шлем. Въоръжен 
с меч и обикновено професионален войник с опит и добро 
бойно майсторство. Цена - 10 жълтици. 


Тежък пешак с боздуган - облечен в ризница и шлем. 
Въоръжен с боздуган с дълга дръжка и борави отлично с него. 
Обикновено професионален войник. Цена - 10 жълтици 


Тежък пешак с копие - облечен в ризница и шлем. Въоръжен 
с копие и щит. Обикновено професионален войник, може да 
уцели с копието си цел до 15 метра. Цена - 10 жълтици. 


Тежък пешак с пика - облечен в ризница и шлем. Въоръжен с 
пика с дълга дръжка и борави отлично с нея. Има също така и 
меч, с който също си служи не лошо. 

Обикновено професионален войник. Цена - 10 жълтици. 


Стрелец с лък - защитен от ризница и шлем, опасен 
както от далечно разстояние, така и от близко - има мечи 
умее добре да си служи с него. Винаги ще ти е необходим 
такъв войник. Цена - 15 жълтици. 


Забележка ! Отличително качество на войниците с боздугани, копия или 
пики, независимо от това дали са леки или тежки, е, че благодарение на 
оръжията си те се справят доста добре и срещу конница. 


ОБСАДНИ 4 СЪОРЪЖЕНИЯ 


Стълби - с тяхна помощ войниците ти изкачват крепостните стени. 
По една стълба могат да се качват до десет човека. 
Цената им е между 20 и 30 жълтици. 


Тарани - с тях можеш да 
разбиеш портите на 
крепостта, която атакуваш. 
Цената им е между 30 и 50 


ЖЪЛТИЦИ. 


Каменомети - “изключително 
необходими при обсада, а и при 
други “битки. “(Имат “|голяма 
разрушителна сила. С тях можеш 
да разрушиш стените на крепостта, 
която атакуваш, а можеш и да 
обстрелваш противникова войска. 
Цената им е между 150 и 200 
жълтици. 


ОБСАДНИ 
СЪОРАЖЕНИЯ 


„ СЕЛЯНИ 


ЛЕКИ ПЕШАЦИ 


ТЕЖКИ ПЕШАЦИ 


КОПИЕНОСЦИ 


ТАКТИКИ 


При предстоящо превземане на крепост или при 
полева битка, в зависимост от това с колко хора 
разполагаш и с колко рицари, които ръководят 
отделните групи войници, ти имаш възможност 
да избираш различни начини на подреждане на 
войската. Обмисли внимателно тактиката при 
различните ситуации. Не е подходящо например 
при превземане на крепост да използваш 
тактиката КЛИН, тъй като по този начин 
войската ти е много уязвима за обстрел от 
крепостта, защото заема голяма разгърната 
площ. Но, от друга страна, КЛИН е много 
подходяща тактика за полева битка, тъй като 
имаш по-голям фронт на атака, а и по-добри 
възможности за атака на противника. Друг вид 
тактика, използвана в тази книга, е и начинът на 
атака. В определени случаи можеш да използваш 
фронтална атака, атака с обход и др. Обмисли 
внимателно ситуацията, в която се намираш, 
прецени кой се  правилният начин чрез 
информация за противника и избери правилния 
подход! 
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ОБСАДНИ СЪОРАЖЕНИЯ 


БРОЙ 


ПАРИ 


тарани 


стълби 


каменомети 


ПРЕДМЕТИ 


Цена 65 лв. 


Виксект Були 


Англия, 1144 година. 
Завръщаш се от кръстоносен 
поход и с ужас откриваш, че 

замъкът ти е разрушен, баща ти 
-- убит, а брат ти -- отвлечен. 
Виновник за всичките ти 
нещастия е алчният херцог 
Мандевил. 

Решен да му отмъстиш, ще 
трябва да участваш в рицарски 
турнир, в безмилостни битки и 
да преодолееш магията, която 

тегне над теб. 


